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WPROWADZENIE

»GTA: San Andreas”, to kolejna odstona legendarnego, ,gangsterskiego” cyklu. W poréwnaniu z
poprzednikami produkt ten poraza przede wszystkim ogromem swiata, w jakim gracz sie porusza.
Mapa gry to trzy ogromne miasta plus réwnie monstrualna prowincja. Jesli w tym obszarze
umieszczono dziesigtki misji podstawowych, zadan dodatkowych, ,smaczkéow” towarzyszacych grze
i innych atrakcji, to trudno sie dziwi¢, ze ,GTA: San Andreas” okrzyknieta zostata najbardziej
rozbudowanym tytutem w historii PlayStation 2. Niniejszy poradnik zawiera kompletny opis
przejscia fabularnej czesci gry oraz opisy wszystkich zadan, misji i zagadnien, pozwalajacych
ukonczy¢ gre z wynikiem 100%. Niniejszy poradnik réwnie dobrze bedzie stuzyt pomoca graczom
posiadajacym PC, PlayStation 2 oraz Xboxa, zwazywszy na kosmetyczne rdznice we wszystkich
tych wersjach gry. Poradnik zostat przygotowany w oparciu o wersje PS2.
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I. GROWNE POSTACIE

gdziekolwiek indziej.

marzenie.

Grove Street Families. Ryder

arsenatu.

grubasa zwiodly niejednego

na pierwszy rzut oka.
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CARL ,,CJ” JOHNSON. Posta¢, w ktorg wcielasz sie
w grze. Po pieciu latach nieobecnosci
rodzinnego Los Santos na wies¢ o Smierci matki.
Mimo, iz rodzina i przyjaciele kochajg go i szanuja,
powazanie i respekt u pozostatych cztonkéw gangu
zyskuje ciezka, mozolng, gangsterska hardwka. W
odréznieniu od brata nie zalezy mu na ciggtej pracy
na rzecz gangu. Chce odnalez¢ zabdjcdw matki, a
potem zaja¢ sie czyms dochodowym w Los Santos lub

SEAN ,SWEET” JOHNSON. Brat Cl’a, szef gangu
Grove Street Families. Po wyjezdzie Carla probowat
zwiekszy¢ znaczenie gangu w miescie i ograniczy¢
zasieg dziatania najwiekszych konkurentéw: Ballas i
Los Santos Vagos. Niesnaski wewnatrz organizacji
oraz ogdlna demoralizacja pokrzyzowaty te plany, ale
Sweet jest twardy i nigdy sie nie poddaje. Zjednoczy¢
zwasnione odtamy i zrobi¢ z Grove Street Families
najpotezniejszy gang w miescie - to jego zyciowe

LANCE ,,RYDER” WILSON. Kumpel i sgsiad Carla z
podworka, bedacy jednym z wazniejszych ludzi w
nigdy nie $ciaga
czarnych okularéw i miewa dos¢ dziwne pomysty,
ktére mozna tlumaczy¢ skretami
zapachu, ktérymi non stop sie zacigga. Posiada wiele
kontaktow w S$wiatku handlarzy militariami i z tego
wzgledu najbardziej interesuje go bron, duzo broni.
Wiele jego wspolnych wypraw z Carlem polega na
zdobyciu dla Rydera mniejszego

o specyficznym

lub wiekszego

MELVIN ,,BIG SMOKE” HARRIS. Rubaszny $miech i
poklepywanie po ramieniu przez tego sympatycznego

rzeczywistosci bardzo niebezpieczny cztowiek. Od
dziecka CJ i Smoke sa przyjaciétmi i tak juz pozostato
do dzisiaj. Facet bardzo lubi Carla i prorokuje mu
wielkg przyszto$¢ w gangu. Przynajmniej tak wyglada
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wiatru gang i prowadzi wiasny

go do wspotpracy.

zatrudnit jako nowego impresario.
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JEFFEREY "OG LOC” MARTIN. Ten wytatuowany
gos¢ swiezo wyszedt z wiezienia, ale resocjalizacja w
jego przypadku poniosta sromotng kleske. Uwaza sie
za $wietnego gangstera, jednak w wielu sytuacjach
potrzebuje pomocy Carla. Najwiekszym jednak jego
nieszczes$ciem jest fakt, ze chce zosta¢ gwiazdg rapu.
Prébki swojego antytalentu testuje na kumplach z
gangu, co doprowadza ich do prawdziwej rozpaczy.

MARK ,,B-DUP” WAYNE. Dawniej jedna z gtéwnych
postaci w Grove Street Families, obecnie wystawit do

podejrzenie, ze handluje prochami
przez Ballas, ale nikt go nie chwycit za reke. Nie
wykazuje tez ochoty na powrdt w szeregi gangu.

nagrywanymi

FRANK TENPENNY. Czarnoskoéry oficer policji w Los
Santos, wielki znawca gangow
jednoczesnie dran, totr i szubrawiec w jednym.
Zamiast chroni¢ miasto przed przestepcami, wraz z
drugim gling - Pulawskim - uktada sie z gangsterami,
robi ,lewe” interesy na narkotykach, handluje bronig
oraz zleca zabdjstwa niewygodnych oséb. W sposob
szczegoélny uwzigt sie na Carla i szantazem zmusza

MADD DOGG. Gwiazda czarnej muzyki
miliondw oraz wielki pechowiec. Dzieki dziatalnosci
Carla stracit ksigzke rymow do tekstow piosenek,
osobistego menadzera, stawe i pienigdze. Uratowany
przez CJ’'a podczas proby samobdjczej, powrdcit do
biznesu, odzyt, a swego niedawnego przesladowce
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CESAR VIALPANDO. Latynoski gangster, czionek
Varrio Los Aztecas i narzeczony siostry Cl'a. O ile
Sweet nie przepada za Cesarem i chetnie by go
poczestowat kulkg, o tyle Carl darzy go przyjaznig i
traktuje jak szwagra. Wspdlnie przezywajg mndstwo
przygdéd, w ktérych niejeden raz ratujg sobie skore
nawzajem.

KENDL JOHNSON. Siostra Cla i Sweeta,
narzeczona Cesara. W sporach miedzy bra¢mi czesto
spetnia role rozjemcy, sama jednak woli chodzi¢
wiasnymi Sciezkami. Ku rozpaczy Sweeta, dziewczyna
zakochata sie w czionku obcego gangu i wspolnie
planujg przysztosc.

CATALINA. Kuzynka Cesara, ostra, niebezpieczna
nimfomanka. Razem z Carlem sterroryzowali cate Red
County, cho¢ prawde mdwiac, zaden z ich plandéw nie
wypalit do konca. Wkurzona na Cl’a porzucita go,
oszukata i wyjechata z Claudem, nowym kochankiem
do Vice City, gdzie podobno przebywa do dzisiaj.

TRUTH. Handlarz i producent marihuany,
spadkobierca hippisowskiej pop-kultury, a
jednoczesnie mitosnik nowinek technicznych. Jego
pacyfistyczne poglady nijak sie majg do kilku ton
$miercionosnego zielska, ktére uprawia na swojej
farmie, ale w gruncie rzeczy to bardzo spokojny,
zyczliwy cziowiek. Po przyjezdzie do San Fierro,
dzieki swoim znajomosciom, pomogt Carlowi stangé
na nogi.
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JETRHO/DWAYNE. Dwdjka swietnych mechanikéw
samochodowych, pracujacych w warsztacie Cl'a w
San Fierro. Dzieki latom pracy ,w zawodzie” potrafig
z kazdego wozu wycisngé¢ ostatnie soki, tworzac
wspaniate lowridery, roadstery, czy inne tunningowe
cacka.

ZERO. Mtody, genialny konstruktor modeli latajacych
oraz roznorakiego sprzetu elektronicznego. Jego
wysokie kwalifikacje sg na reke Carlowi, ktéry chetnie
korzysta z ustug okularnika. Problemem Zero jest
Berkley - drugi rownie doskonaty twodrca
mechanicznych zabawek i jednoczesnie zaciekty
wrog. Potyczki ich modeli bojowych sg stynne w
caltym San Fierro.

WU ZI MU (WOOZIE). Szef Mountain Cloud Boys,
jednego z odtaméw Triady, rezydujacy w San Fierro.
Mtody Chinczyk stara sie za wszelkg cene ukryé, ze
jest niewidomy i wielu ludzi udato mu sie oszukac.
Ogromna przyjazn, jaka darzy Cla pozwala
traktowa¢ go jako godnego zaufania partnera w
interesach i preznego sojusznika w walce z
przestepczg konkurencja.

RAN FA LI. Szef Red Gecko Tong, wptywowe]j
organizacji dziatajacej w strukturach Triady. Ponury
facet, wydajacy polecenia przy pomocy zestawu
pomrukéw i chrzaknie¢. Pracujac dla niego Carl
zyskat poteznego sojusznika, majacego wptywy nie
tylko w San Fierro, ale takze w odlegtym Las
Venturas.
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T-BONE MENDEZ. Bezwzgledny gangster z San
Fierro, cztonek syndykatu Loco. Uosabia tepego, nie
majgcego skruputéw bandziora, niszczacego
wszystko, co stanie mu na drodze. Nie ufa nikomu, o
czym CJ sie wielokrotnie przekonat. Pilnuje wtasnego,
narkotykowego biznesu i patrzy jednoczesnie na rece
wspolnikom z Loco Syndicate.

JIZZY. Najwiekszy alfons w San Fierro, czionek
syndykatu Loco. Z jednej strony fatwowierny i tatwo
dajacy sie podej$¢ naiwniak, z drugiej zas
bezwzgledny bandyta, nie stronigcy od przemocy
wobec nielojalnych panienek i rynkowej konkurenciji.
Jest dumnym wiascicielem wielopietrowego night-
clubu w Bridge Gant i wychuchanego, btyszczacego
lakierem Pimpmobile‘a.

MIKE TORENO. Osobnik o podwdjnej tozsamosci,
uwazany w S$wiecie przestepczym za szefa Loco
Syndicate. W rzeczywistosci jest agentem rzadowym,
majacym za zadanie rozbi¢ od s$rodka syndykat i
powigzane z nim gangi. Posiada poteznych
sojusznikéw i niewiarygodne wptywy w San Andreas,
dzieki czemu nie waha sie nawet uzy¢ sity wobec
innych agentéw rzadowych. CJ dzieki wspotpracy z
Toreno zatatwit Sweetowi przepustke na wolnosc.

KEN ROSENBERG (ROSIE). Wiasciciel kasyna
Caligula’s Palace (do czasu przejecia lokalu przez
Dona Salvatore Leone) w Las Venturas.
Zakompleksiony, tchérzliwy narkoman nie nadajacy
sie ani na szefa jaskini hazardu, ani na gangstera. W
rzeczywistosci do$¢ poczciwy i ufny, przypadt Carlowi
do gustu.
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PAUL/MACCER. Dwodjka muzykdéw, czionkdw
brytyjskiej kapeli rockowej. Po wypadku na
pustynnym safari zespdt przestat istnie¢, a ocalata
dwdjka wyladowata u swego kumpla Rosenberga w
Las Venturas. Gangsterzy z nich marni, dlatego
ostatecznie CJ zatrudnit ich w Los Santos przy
nagrywaniu nowego albumu Madd Dogga.

DON SALVATORE LEONE. Ojciec Chrzestny mafii w
Liberty City. Skonfliktowany z rodzing Forelli,
postanawia przenies¢ sie do Las Venturas. Po
przejeciu  kasyna  Caligula’s Palace zaczyna
urzedowanie w miescie, nie zapominajac o
niedokonczonej sprawie w Liberty City. W ostatecznej
rozgrywce z Forellim uzywa réznych $rodkéw i ludzi,
m.in. Carla.
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II. ROZWOJ POSTACI

Carl Johnson, w ktérego sie wcielasz, opisany jest szeregiem parametrow, okreslajacych jego
wilasnosci fizyczne oraz umiejetnosci. Harmonijny rozwdj postaci pod kazdym wzgledem utatwia
znacznie rozgrywke, nie jest jednak obowigzkowy do ukonczenia gry. W trakcie wypetniania misji
bohater niejako ,przy okazji” rozwija sie i nabiera doswiadczenia, wystarczajacego do
przechodzenia kolejnych etapéw. Rzadko zdarza sie, by nie dato sie kontynuowac gry ze wzgledu
na brak jakiej$ umiejetnosci lub niemoc fizyczng, jesli jednak co$ takiego sie zdarzy, otrzymujesz
stosowny komunikat i mozesz szybko nadrobié braki.

W rozwoju fizycznym CJ’a wiodace sa nastepujgce parametry:

Fat (waga ciata) - zalezna od ilosci jedzenia,
wladowanego we wilasne ciato. Je$s¢ musisz,
natomiast nie musisz dzieli¢ doby na pory positku,
poniewaz jednorazowa konsumpcja starcza na 2-3
dni. Oczywiscie mozesz zalicza¢ kazda napotkang
knajpe, ale wtedy w szybkim tempie zrobisz z siebie
ttustg kluche, poruszajaca sie w zwolnionym tempie i
majqcg zerowg kondycje.

Stamina (wytrzymato$¢) - odpornos$¢ organizmu na
duzy wysitek. Wzrasta, gdy odpowiednio dtugo
zazywasz ruchu np. biegasz (przycisk ,krzyzyk”) lub
¢wiczysz na sitowni (rowerek, maszyna do biegania).
Nie forsuj zbytnio organizmu, gdy jestes gtodny
(informuje o tym stosowny komunikat), bo
wytrzymatos¢ zamiast wzrosna¢, zacznie maleé.

Muscle (masa miesniowa) - umiesnienie bohatera.
Zdobywane gtéwnie w salach treningowych (Gym),
gdzie masz do dyspozycji sztange i sztangielki.
Wystarczy zaledwie kilka wizyt w sitowni, by$ zaczat
wyglada¢ jak kawat chiopa: klata jak szafa, bary
brysia, bicepsy o wymiarach futboléwki itd. Duza
masa wzmacnia twdj cios, teraz wystarczg dwa
strzaty i po facecie, z ktdrym wczesniej meczytes sie
bez konca.
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Lung Capacity (pojemno$¢ ptuc) - zdolno$¢ do
diugiego wytrzymywania bez powietrza pod woda.
Narzad oddechu najszybciej rozwiniesz pos$wiecajac
troche czasu na nurkowanie. Dobrym treningiem jest
fowienie ostryg, ktérych jest az pieédziesigt. Po
skompletowaniu wszystkich bedziesz miat ptuca jak
wieloryb. Niektére podwodne misje (np. Amphibious
Assault w San Fierro) nie sg aktywne, jesli nie
dysponujesz odpowiednig pojemnoscig ptuc.

Najwazniejsze umiejetnosci Carla, majace istotny wptyw na rozgrywke, to:

Ll ] Total Respect (catkowity respekt) — powazanie wsrdd
T cztonkdw gangu, zdobywane dzieki wypetnianiu
kolejnych zadan, zaréwno podstawowych, jak i
dodatkowych. Od wielkosci tego  wskaznika
uzalezniona jest ilo$¢ ludzi, ktérych mozesz
zwerbowac na akcje (maksymalnie siedmiu).

Driving/bike/flying/cycling/boat skill (zreczno$¢ w
sterowaniu pojazdami) - umiejetnosci sterowania
wehikutami, nabywane w miare coraz diuzszego ich
uzytkowania. Kazda grupa maszyn posiada osobny
wskaznik, ktory trzeba natadowaé (np. jezdzac
samochodem pracujesz nad ,driving skill”, a
przesiadajac sie na motocykl fadujesz juz inny
wskaznik - ,bike skill”). Wolny, monotonny przyrost
umiejetnosci kierowania pojazdami mozesz
przyspieszy¢, zaliczajac kursy w jednej z czterech
szkot: pilotazu, ptywania, jazdy samochodem oraz
kierowania motocyklem.

Weapons skill (zreczno$¢ w uzywaniu broni) -
rozwijanie tych zdolnosci zwieksza twoje szanse w
konfrontacji z liczniejszym przeciwnikiem. Strzelajac
z danej broni nabierasz doswiadczenia w jej
uzywaniu, dzieki czemu po poczatkowym okresie
niecelnych strzatdw (poor) wprawiasz sie coraz
bardziej, dochodzac w koncu do perfekcji (hitman).
Na najwyzszym poziomie wtajemniczenia
otrzymujesz rozmaite bonusy, np. mozesz strzela¢ z
dwodch pistoletdow maszynowych, zamiast z jednego.
Umiejetnosci mozesz podszlifowac na strzelnicach.
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Sex Appeal (urok osobisty) — zdolnos$¢ przydatna przy
uwodzeniu panieniek. W trakcie gry poznasz kilka
kobiet, z ktérymi bedziesz modgt sie zwigzaé. Od
twojego powabu zalezy, czy wasza zazyto$¢ bedzie
rozwijata sie powoli i wymagac bedzie wielu randek,
czy tez pojdzie jak po masle (stopien komitywy z
dang dziewczyna okres$la wskaznik ,progress with
...""). Wzrost wskaznika Sex Appealu jest nagroda za
wytowienie 50 ostryg, ptawigcych sie w wodach San
Andreas.
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III. UKONCZENIE GRY W 100%

Aby ukonczy¢ gre ,GTA: San Andreas”, musisz zaliczy¢ wszystkie misje podstawowe. Jednak
osiggniecie wyniku na poziomie 100% wymaga duzo wiekszego wysitku. Zdobycie ,perfecta”
wymaga od ciebie realizacji nastepujacych celéw:

- zaliczenia misji podstawowych;

- ukonczenia zadan dodatkowych (Odd Jobs);

odnalezienia i zamalowania 100 znakéw konkurencyjnych gangéw (Tags);

zebrania 50 podkdéw (Horseshoes);

zebrania 50 ostryg (Oysters);

pstrykniecia 50 zdje¢ (Photo Opps);

- zakupu wszystkich kryjowek (Safe Houses);

- ukonczenia czterech szkot (Schools);

- zdobycia przynoszacych dochdod aktywow (Assets);
- wygrania wszystkich wyscigow (Race Tournaments).

Swoje postepy w osigganiu jak najlepszego wyniku mozesz podgladac¢ na biezaco. Po wejsciu do
menu gry wybierz opcje STATS, a nastepnie MISC. Aktualny wynik wyswietlany jest w pozycji
PROGRESS MADE.
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IV. MISJE PODSTAWOWE

Los Santos

Pulawski. Najpierw rabujg ci

sie stad wydostac.

Unikaj jak ognia spotkania

Mozesz zapisac teraz stan gry.
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Po pieciu latach rozigki wracasz do Los Santos.
Niezbyt jednak mito zostajesz przyjety w rodzinnym
miescie. Zaraz za lotniskiem zgarniajg cie starzy
znajomi - skorumpowani gliniarze Tenpenny

podrzucajg bron i usitujg wplata¢é w morderstwo.
Ostatecznie jednak dajg ci spokdj, zegnajac w mato
delikatny sposéb: wypchniety z radiowozu lgdujesz
na chodniku w Jefferson. Ta dzielnica to
wrogiego gangu Ballas, musisz wiec jak najszybciej

WsiadZz na stojacy obok rower (oznaczony strzatkq) i
nacisnij na pedaly. Na ekranie wyswietlg ci
wszystkie informacje, pozwalajgce opanowac zasady
sterowania dwusladem. Na poczatek wystarczy ci
zresztg sama umiejetnos$¢ pedatowania i szybko sie
jej naucz, bo w Jefferson nie jest zbyt bezpiecznie.
chtopakami
purpurowych bandanach. Gdy cie dorwia, to po tobie.
Pedatuj ile sit na rodzinng Grove Street w Gantonie.
Zaparkuj przy rodzinnym domu i wejdz do $rodka.
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Sweet (S)

Aby wzig¢ udziat w misjach zlecanych przez Sweeta,
stan na czerwonym znaczniku, mieszczacym sie obok
jego domu (S). Wyjatkiem jest pierwsza scena - ,Big
Smoke”, ktérg aktywujesz po wejsciu do domu
rodzinnego Johnsonéw (JH). Niektére zadania
otrzymujesz od brata telefonicznie, bez wzgledu na
to, gdzie aktualnie przebywasz.

Big Smoke

Pierwsza wizyta w domu po pieciu latach rozigki nie wyglada zbyt mito. Pusto, brudno, smutno.
Patrzysz ponuro na zdjecie matki w popekanej oprawce, by po chwili omal nie oberwaé po tbie od
Big Smoke’a, starego druha, ktéry bierze Cie za intruza. Po krétkim powitaniu wychodzicie z domu i
jedziecie do Temple, gdzie znajduje sie twoj brat i siostra.

Spotkanie z rodzenstwem po tak dtugiej przerwie
mogtoby by¢ bardziej serdeczne. O ile Kendl
przyjmuje cie ciepto, o tyle Sweet wytadowuje na
tobie catq frustracje. Okazuje sie, ze w dzielnicy nie
dzieje sie dobrze: gang podupadt, ulica opustoszata,
ludzie zajeli sie wiasnymi sprawami lub uciekli z
Gantonu. Marazm i stagnacja. Na dodatek inne gangi
z Los Santos, czujac stabos$¢ Grove Street Families,
starajg sie poszerzy¢ swoje strefy wptywow o tereny
»Zielonych”.

W chwile pézniej, jakby na potwierdzenie stéw
Sweeta, zostajecie ostrzelani przez auto gangsteréw
z Ballas. ,Purpurowi” niszcza wasz pojazd, wiec
zmuszeni jestescie ewakuowac sie na byle czym.
Akurat pod reka sa rowery. Wskakuj na siodetko i
pedatuj za Sweetem, ktéry poprowadzi wasz peleton.
Staraj sie trzymac blisko niego. Gdy dojedziecie do
estakad w  Mulholland Intersection, nastapi
przegrupowanie i tym razem twoim przewodnikiem
zostaje Ryder. Podazaj za nim i nie przejmuj sie
bratem, spotkacie sie w domu.
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Nagroda za wykonanie misji: respekt +

Tagging Up Turp

Ballas do konca nie odpuszcza, bedag starali sie
zepchnac¢ cie z drogi, docisng¢ do Sciany ktéregos z
budynkoéw lub po prostu przejechac. Nie majac broni
mozesz jedynie gwattownie zmienia¢ kierunek jazdy,
robi¢ ciasne kotka, przemykacé przez waskie przejscia
(samochod tam sie nie zmiesci), a nawet zeskakiwac
z siodetka w krytycznych sytuacjach. Bezpieczng
przystan znajdujesz dopiero na rodzimym podwérku
w Gantonie.

Podejdz do garazu z grajacymi w kosza Sweetem i
Smoke’iem. Po chwili rozmowy dostaniesz zadanie:
przemalowa¢ sprayem znaki  konkurencyjnych
gangdéw na zielone logo Grove Street Families. Jedz
ze Sweetem do Idlewood, gdzie brat nauczy cie sztuki
tworzenia graffiti, przy okazji niszczac wypociny
artystéw z Ballas. W tej okolicy sg jeszcze dwa takie
znaki do przefasonowania (na domku po drugiej
stronie ulicy i kawatek dalej, na murze), wiec juz
osobiscie uwin sie z tg robotg i wracaj do wozu.

Udajcie sie teraz do East Los Santos, tutaj rowniez
znajdziesz trzy obce logosy do zamalowania (zeby
jeden z nich odnalez¢, musisz wdrapac sie na dach).
W trakcie sprayowania uwazaj na gliny i miejscowy
gang - gdy zauwaza co robisz, ukatrupig cie. W
podbramkowych sytuacjach wal ich sprayem po
oczach i zmykaj w bezpieczne miejsce. Po stworzeniu
wymaganej ilosci graffiti wskakuj do wozu Sweeta i
wracajcie do domu. Uwaga: doktadne rozmieszczenie
wszystkich stu znakéw do zamalowania znajdziesz w
rozdziale pt. Znaki gangow (Tags).

Nagroda za wykonanie misji: 200$, respekt +, pojemnik ze sprayem jest dostepny w Johnson’s House
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Cleaning the Hood
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narkotykdw.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +

Drive-Thru

Nagroda za wykonanie misji: 200$, respekt

P Skoro ty robisz za kierowce, reszta brygady ma na
s gtowie ostrzat samochodu wroga. Trzymaj sie blisko
wozu Ballas, gdyz w duzym ruchu miejskim mozesz
ich zgubi¢, a i droge dos¢ tatwo pomyli¢ skrecajac nie
w tq uliczke, co trzeba. Najlepiej zajedz im droge lub
zepchnij na pobocze unieruchomiajac na chwile, to
wystarczy by twoi kumple przerobili ich gablote na
ptongca kupe ztomu. Dobijcie tych, ktorzy przezyja
eksplozje i spokojnie wracajcie do domu. Sweeta i
Rydera wyrzu¢ na waszym podworku, a Big Smoke’a

odwiez do jego domku w Idlewood.

Strona: 18

W rozmowie z bratem i kumplami przypominacie
sobie o dawnych cztonkach gangu, w tym o starym
druhu Wielkim Niedzwiedziu. Big Bear od dawna nie
daje znaku zycia, jedziecie wiec tam, gdzie byt
ostatnio widziany. Pod wskazanym adresem otwiera
wam drzwi B-Dup, réwniez byty ,zielony”, ale nie
chce z wami gadaé. Wraz z Bearem majq swoj wiasny
interes i nie chcg mie¢ z wami
Podejrzewacie, ze chodzi o handel prochami, bo w
okolicy wzrosta ostatnio aktywnos$¢ obcych dealerdw

nic wspdlnego.

Postanawiacie ,oczysci¢” Grove Street z tych $mieci,
tym bardziej, ze wiekszo$¢ z nich to czionkowie
Ballas. Udajcie sie na pobliska ulice, gdzie urzeduje
jeden taki delikwent i zlikwidujcie go. Jako, ze macie
cynk co do miejsca przebywania jego kolesi, jedzcie
do 1Idlewood i zrébcie masakre w
tamtejszych dziupli narkotykowych.

Wygtodniaty zotaqdek upomina sie o swoje prawa, czas
wiec wrzuci¢ co$ na ruszt. Zbierz kumpli i jedzcie do
baru drogowego Cluckin’ Bell w Willowfield. Zarcie
jest pierwsza klasa, jednak konsumpcje zaktoci wam
widok auta petnego uzbrojonych Ballas, mknacego z
piskiem opon w strone Grove Street.
koniecznie zatrzyma¢, inaczej wpadng na wasze
podwdrko i urzadza rzez niewinigtek. Wcisnij gaz do
oporu i ruszaj za znikajacym za zakretem celem.

Musicie ich

+, odblokowana sala treningowa (Gym)



Nines and AK's

Press LI0 te forgel
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Gl ower to Binco and goj yeursclf some Grove

Streul coforil

Sweet wprowadza cie w kolejne sprawy gangu. Jako
cztowiek bez solidnego gnata jeste$ nikim, jedziesz
wiec z Big Smoke’iem poznaé¢ miejscowego handlarza
bronig - Emmeta. Na jego podwérkowym polu walki
postrzelaj sobie do butelek, spal auto oraz naucz
zasad postugiwania sie bronig. Podejdz rzetelnie do
treningu, bo o ile w poczatkowych misjach wystarczy
ci wiedza o tym, jak zaznacza sie obiekt i naciska
spust, o tyle pozniej przeciwnicy beda bardziej
wymagajacy. Szybka zmiana celu, strzat z pozycji
kleczacej i uskok w bok z przewrotem to koniecznosé,
by przezy¢ trudne chwile.

Po treningu na strzelnicy odwiez Smoke’a do domu. O
ile miates jakies plany, zmieni je telefon od Sweeta.
Brat sprawe stawia jasno: jesli chcesz wrdci¢ do
gangu i zosta¢ jego petnokrwistym cztonkiem, musisz
sie jako$ prezentowac. Czas zatem na zakupy. Jedz
do najblizszego sklepu z ciuchami i wydaj kase na to,
co ci sie spodoba. Sie¢ sklepéw Binco to prawdziwy
raj dla elegantéw, kowboi i hip-hopowcéw. Luzne, o
trzy numery za duze koszule, spodnie z krokiem na
poziomie kolan, czaderskie adidaski - to tutaj
normalka.

W zasadzie nie jest wazne, jak sie wystroisz, istotne
jest, by$ pamietat o barwach Grove Street Families.
Zielona bluza to minimum, by nie straci¢ szacunku u
kumpli z podworka. Po zakupach wracaj do domu.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, odblokowane misje zlecane przez Big Smoke’a (BS)
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Drive-By

Na naradzie u Sweeta dochodzicie do wniosku, ze Ballas zbyt sie rozzuchwalili. Nalezy troche ich
przytemperowac. Uzbrojeni ruszacie do Jefferson, gdzie jest najwieksze skupisko ,, purpurowych”.

Do wykonczenia sg cztery grupy gangsterow: trzy w
kwadracie mieszkalnym w Jefferson oraz czwarta w
lezacym kawatek dalej parku (Glen Park). Ballas sg
catkowicie zaskoczeni i nie stawiajg praktycznie
oporu, jednak nie guzdrajcie sie zbyt dtugo z mokra
robota, bo $ciagng positki. Likwidacja grupy w parku
nie idzie tak dobrze, jak przy domach. Nieprzyjaciel
rozproszony jest ws$rod drzew, zarosli oraz w
przejsciu pod mostem. Niektorzy osobnicy sg stabo
widoczni i prawdopodobnie bedziesz musiat wysigs¢ z
auta, by ich zastrzelic.

Tych, ktdérzy schowali sie pod mostem, mozesz po
prostu rozjecha¢. Po zakonczeniu akcji zwijajcie
manatki i wuciekajcie z parku jak najszybciej.
Zaalarmowana policja bedzie wyjatkowo upierdliwa
(dwie gwiazdki alarmowe) i nie da wam spokoju,
dlatego jedzcie do warsztatu Pay’'n’Spray w Idlewood.
Zaufany mechanik przemaluje i odpicuje wam
samochdd tak, ze nie rozpozna was zaden gliniarz.
Teraz juz bez obawy o wiasng skdére wracajcie na
zastuzony odpoczynek do domu.

Nagroda za wykonanie misji: 500%, respekt +, odblokowane misje zlecane przez Rydera (R)

Sweet’s Girl

1 051 28 Otrzymujesz alarmujacy telefon od Sweeta: podczas

E “" | - pobytu u swojej kobiety w Playa del Seville zostat

%"‘l‘\qwm‘ﬂq ﬂ!' o e rozpoznany i zaatakowany przez miejscowy gang.

I — EF EXTL — Ukryt sie z dziewczyng w jej mieszkaniu i broni sig,

: it dopdki ma jeszcze amunicje, ale potrzebuje twojej

natychmiastowej pomocy. Czas, jaki masz na

uwolnienie z putapki brata uwarunkowany jest jego

kondycja, a ta z kolei obrazuje specjalny wskaznik

(,sweet”) na ekranie. Jesli spadnie do zera, nie
bedziesz musiat juz nigdzie sie $pieszyc.
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Jezeli nie posiadasz gnata, zaopatrz sie czym predzej
u Emmeta, ale jesli jeste$ uzbrojony, od razu podazaj
z odsieczg do Playa del Seville. Podjedz pod
apartamenty i zaatakuj zaskoczonych przeciwnikdéw.
Po oczyszczeniu przedpola skombinuj czterodrzwiowe
auto i zatrzymaj sie przed wyjsciem z budynku, gdzie
tkwi brat. Gdy Sweet z dziewczyng wskoczg do wozu,
ruszaj z piskiem opon i kieruj sie w strone domu.
Uwazaj na auta kumpli gangsterow, ktérych
sprzatnates przed chwilg. Goscie nie odpuszczg az do
granic Gantonu.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +

Cesar Vialpando

Sweet poktocit sie z Kendl o jej latynoskiego
chtopaka, Cesara. Dla swietego spokoju postanawiasz
zbada¢ sprawe i sprawdzi¢, z kim zadaje sie wasza
siostra. Udaj sie najpierw do Willowfield, gdzie w
jednym z garazy miesci sie warsztat, specjalizujacy
sie w przerobce i tunningu samochodéow. Mechanik to
znajomy Sweeta i chetnie sprezentuje ci $wiezutkiego
lowridera (to takie nisko zawieszone, btyszczace
chromem wozki posiadajace gigantyczne,

Back wp fhé [awrider infe the mod goreg .
hydrauliczne amortyzatory).

Zabierz auto i jedz nim do ElI Corony, gdzie na
jednym z podwdrek urzgdzane s zawody w
sprawnosci amortyzatordw lowrideréw. Jest tam tez
twoja siostra i Cesar. Wez udziat w zawodach:
wychylaj gatke w kierunkach zgodnych ze strzatkami
sunacymi przez ekran. Liczy sie zgranie momentu
przebiegu strzatki przez zaznaczony na srodku ekranu
obszar z jednoczesnym odchyleniem analoga w
danym kierunku. Zsynchronizowanie petnej sekwencji
ruchdw daje efekt punktowy i wizualny (auto
podskakuje jak oszalate).

Jesli nie dates ciata, po wystepie otrzymasz burze oklaskéw i kase. Teraz mozesz zajac¢ sie sprawg
siostry. Po burzliwej wymianie argumentéw decydujesz sie zaakceptowac zwigzek Kendl i Cesara.

Nagroda za wykonanie misji: 2000$, odblokowana misja zlecana przez Cesara (Cv)
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Ryder (R)

Aby wzig¢ udziat w misjach zlecanych przez Rydera,
stan na czerwonym znaczniku, mieszczgacym sie obok
jego domu (R). Sadyba Rydera znajduje sie na Grove
Street w Gantonie, w bezposrednim sasiedztwie
Domu Johnsonéw.

To zadanie musisz zaliczy¢ zaraz na poczatku gry, po
misji ,Big Smoke”. Ryder postanawia zrobi¢ skok na
pizzerie. Skorzystaj z faktu, iz facet jest
zmotoryzowany i podwiez sie z nim do Idlewood.
Uderz do mieszczacego sie tam zaktadu fryzjerskiego,
gdzie stary Reece uformuje ci fryzure wedle uznania.
Siedzac w fotelu masz do wyboru kilkanascie
sposobdw uczesania i zarostu na twarzy. Nie ma
znaczenia, czy bedziesz nosit brodke, wasy, afro czy
.Zero”, mozesz wyprobowa¢ nawet wszystkie
warianty.

Gdy fryz bedzie gotowy, opus$¢ salon i wejdz do
pizzerii mieszczacej sie po drugiej strony ulicy.
Zamoéw co$ zjadliwego, zabierz sie za konsumpcje. Po
chwili wpadnie Ryder z zamiarem obrabowania kasy
baru. Pracownik Well-Stacked Pizza wyglada jak
gogus w Smiesznej koszulce i czapeczce, ale
dysponuje bronig o znacznie wiekszym niz Ryder
kalibrze. Gdy zacznie strzelaé, zostaw zarcie i
wybiegnij za kumplem z knajpy. Z celnoscig u kelnera
jest na bakier, ale mimo to odjedzcie stamtad jak
najpredzej. Zaparkujcie przed domem Rydera.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, odblokowane misje zlecane przez Sweeta (S)
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Home Invasion

Odwiedz Rydera miedzy godzing 12.00 a 20.00. Zastaniesz go na tytach domu, robigcego dziury w
trawniku. Okazuje sie, ze od zaciggania sie skretami zapomniat, gdzie zakopat transport broni.

Zeby wyréwnad strate, namawia cie na matg robétke:
ukras¢ jednemu z handlarzy, putkownikowi
Fuhrbergerowi, kilka skrzynek z bronig i dostarczy¢
towar na meling. To typowo nocna misja, dlatego
ruszacie na akcje tuz po zapadnieciu zmroku. Licznik
»~daylight” na ekranie pokazuje, ile zostato czasu do
wschodu storca (osiem minut czasu rzeczywistego),
musicie sie koniecznie wyrobi¢ przed switem. Jedzcie
do posesji Fuhrbergera w East Beach, a nastepnie juz
ty sam (Ryder tradycyjnie jest nacpany i tylko
zawadza) wslizgnij sie do domu.

A W absolutnej ciszy przeszukaj dom, zlokalizuj
ﬁ‘i drewniane paki z bronig, wynie$ je na zewnatrz i
: zataduj na ciezaréwke. Skrzyn jest piec sztuk, ale aby
GAvLIDHT HOEID wypetni¢ zadanie, wystarczy wynie$¢ tylko trzy.
ﬁ | & - Wewnatrz domu Fuhrbergera musisz poruszaé sie
‘I|| bardzo powoli nie tracajac sprzetéw (obserwuj
wskaznik hatasu ,noise”), inaczej gospodarz sie
obudzi i odstrzeli ci gtowe. Najtatwiej dobra¢ sie do
skrzynek zlokalizowanych: obok armatki; na
parterze, w pomieszczeniu po prawej stronie; na
pietrze, tuz przy schodach.

B

Take the gens back fo the trucks s .:

Po skonczonej robocie udajcie sie drogg wzdtuz wybrzeza do Playa del Seville i umiesécie towar w
jednym z garazy.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, odblokowane misje ,Burglar” (musisz znalez¢ czarnego
Boxville'a i wcisna¢ R3, zadanie aktywne w godzinach 20.00 - 5.00)
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Catalyst

Podczas twojego pobytu u Rydera nachodza was znienawidzeni przez ciebie gliniarze. Tym razem
jednak Tenpenny przynosi cynk o niestrzezonym pociggu petnym broni. Taka okazja nie moze wam
przejs¢ koto nosa, wiec wsiadajcie do pick-upa i jedzcie na stacje kolejowg w East Los Santos.

Dojezdzajac do celu juz z daleka widzicie, ze co$ jest
nie tak. Wystani wczesniej przez Rydera chtopcy z
Grove Street zostali zaatakowani przez gangsterow z
Los Santos Vagos. Wspomdzcie ich ogniem. Po
pozbyciu sie intruzéw zauwazacie kolejne podejrzane
auto. Tym razem to Ballas! Ich réowniez zlikwidujcie,
(chtopcy w zielonych koszulach moga zginaé, wazne
jest zebys przezyt ty i Ryder). Po bitwie idZ na koniec
pociggu i wskocz na platforme. Nagle skfad
samoczynnie ruszy.

Prgrr 190 te powoer

Chcac jak najwiecej zyska¢ z darmowego transportu,
Ut e o i | rzucaj skrzynie z pociagu do pedzacego za toba
B I pickupa Rydera. Od chwili, kiedy zacznie sie jazda,
masz pottorej minuty na oproéznienie wagonu z 10
skrzynek petnych broni (licznik ,crates” na ekranie).
Ciskaj paczkami w jadacego za pociggiem Rydera
korzystajac z celownika i wskaznika sity rzutu
(,power”). Pamietaj o istnieniu sit grawitacji, dlatego
rzucaj skrzynie celujagc w gtowe wspdlnika lub nawet
lekko ponad nim. Jesli uda wam sie wyrobi¢ w czasie,
natychmiast zmywajcie sie stamtad, ale uwazajcie na
gliny, krgza po okolicy.

Zeby zmyli¢ tropy, jedzcie do warsztatu (Pay'n’Spray)
w Idlewood, gdzie za skromnag optata fachowiec
przemaluje wam auto na inny kolor. Prawdopodobnie
po drodze i tak ztapiesz policyjny ,ogon”, ale nie
przejmuj sie, nie musisz go gubi¢. Po prostu wyceluj
samochodem w otwarte drzwi warsztatu, a te zamkng
sie tuz za toba odgradzajac cie od ogftupiatych
gliniarzy. Pamietaj, ze przemalowanie wozu kosztuje
100$, wiec miej przy duszy troche grosza. Nie
niepokojeni, ze $wiezym lakierem na masce mozecie
wracac z cennym fadunkiem do domu.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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Robbing Uncle Sam

Nagroda za wykonanie misji: respekt +

Od zaciggania sie zielskiem Ryderowi catkiem
pomieszato sie w glowie. Wymyslit, ze dobrym
sposobem na zdobycie duzej ilosci broni jest wizyta w
magazynach wojskowych armii USA. A najgorsze jest
to, ze zdotat ciebie zwerbowa¢ do tej roboty.
Wsiadajcie do zaparkowanej przy domu ciezarowki i
jedzcie do portowych dokéw w Ocean Docks. Bedac
na miejscu przeskocz przez mur i zatatw straznika.
Strzel w panel sterujacy brama, dzieki czemu
umozliwisz wjazd ciezaréwki z Ryderem. Ruszaj w
strone portu, kawatek dalej stoi magazyn z bronia.

Jednym strzatem zniszcz przycisk otwierajacy drzwi
magazynu. Wewnatrz jest wozek widtowy. Zasigdz za
kierownicg i zataduj sze$¢ skrzyn z bronig (cztery sq
wewnatrz magazynu, dwie na zewnatrz opodal drzwi)
na pake ciezaréwki. Masztem wodzka widtowego
sterujesz przy pomocy prawej gatki analogowej. Co
chwile musisz na jaki$ czas przerwac robote i pomdc
Ryderowi, uwiklanemu w strzelanine z zotnierzami.
Sam chtopina nie da rady utrzymac ich na odlegtosc,
a jego pasek zdrowia (widoczny na ekranie)
btyskawicznie topnieje.

Po dokonaniu zatadunku ewakuujcie sie z bazy. W
trakcie ucieczki nekani jestescie przez wojskowe
auta. Niestety, ze wzgledu na przecigzenie nie
mozesz sprawnie manewrowac ciezarowkg, dlatego
prawdopodobnie bedziesz musiat pozby¢ sie jednej
lub dwdch skrzynek. Przejmujac na chwile kontrole
nad Ryderem staraj sie tak rzuci¢ wybuchowym
fadunkiem, by eksplozja =zatatwita gonigce was
Patrioty. Jedzcie do magazyndéw w Willowfield,
zaparkujcie na tytach lombardu (Pawn Shop).
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Big Smoke (BS)

Big Smoke podczas twojej nieobecnosci w Los Santos przeprowadzit sie z rodzinnego Gantonu do
sasiedniej dzielnicy - Idlewood. Aby wzig¢ udziat w zlecanych przez niego misjach, stan na
czerwonym znaczniku, mieszczacym sie przed jego domem (oznakowanym literami BS na mapie).

OG Loc

U Big Smoke'a zastajesz Sweeta. Wspodlnie udajecie
sie na Pershing Square, by odebra¢ wychodzacego z
mamra Jeffrey’a ,0G Loc-a” Martina. Facet gada jak
najety, chce udowodni¢ wszystkim wokot, jaki z niego
prawdziwy gangster. Poki co namawia was na wizyte
u Freddy’ego, goscia, z ktorym ma od dawna na
pienku. Zawiez go do East Los Santos. Zaparkuj
przed domem Freddy’ego i zatomotaj do drzwi.

Po krotkiej wymianie zdan miedzy adwersarzami
zauwazasz, ze gospodarz ewakuuje sie tylnymi
drzwiami i daje noge na motocyklu. Na szczescie tuz
obok zaparkowana jest druga maszyna, wiec
wskakujcie na siodetko i ruszajcie w pogon. Prowadz
jednoslad ptynnie, bezwypadkowo, bo jesli Freddy
zbytnio sie oddali, nie zaliczysz misji. Uciekinier
doskonale prowadzi, wiec mimo, iz siedzacy za
twoimi plecami Jeffrey bezustannie strzela, nie macie
wiekszych szans na upolowanie celu w trakcie jazdy.

Na szczescie po dlugim, wyczerpujgcym poscigu
Freddy w koncu nie wytrzyma, zatrzyma sie i bedzie
chciat zwia¢ na piechote. Jeéli bedziecie tuz za nim
(rejon East Los Santos), jest wasz. Poslij mu seryjke,
po czym juz na spokojnie odwiez OG Loca do knajpy
Burger Shot w Verona Beach, gdzie ma nagrang
robote. Zaparkuj na tytach knajpy.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, odblokowane misje zlecane przez OG Loca (OG)
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Running Dog

Wchodzac do Big Smoke’a mijasz sie w drzwiach z
Tenpennym i jego kolesiami. Zarty glin zabawne sg
chyba tylko dla nich samych, wiec nie zawracaj sobie
nimi glowy. Smoke namawia cie na wyprawe do East
Los Santos, gdzie ma sie spotka¢ z kuzynem z
Meksyku.  Wietrzysz  jakis przekret z tym
krewniakiem, ale zgadzasz sie towarzyszyc
grubasowi. Po przybyciu na miejsce natykacie sie
chtopakéw z Los Santos Vagos. Twdj towarzysz stara
sie z ,kuzynami” ubi¢ interes, ale te kotki nie majg
chyba dobrego dnia.

Zdenerwowany Smoke rozwala jednemu z nich teb, drugiego ty bierzesz na siebie. Facet nie jest
typem bohatera i od razu daje noge, dlatego wykrzesaj z siebie tyle sity, by go dogoni¢ i wykonczy¢
(wykorzystaj sprint pod ,krzyzykiem”). Wkoto roi sie od z6tto ubranych, uzbrojonych gangsteréw z
Vagos. Staraj sie nie przebiega¢ obok nich, bo natychmiast otworza do ciebie ogien. Jezeli nie
dopadniesz uciekiniera w poczatkowej fazie poscigu, wsiadzie do auta i zniknie za zakretem.
Zdobadz réwniez srodek lokomocji i kontynuuj poscig. Sprobuj zepchna¢ wéz Vagosa na Sciany,
stupy, ptoty itd. Konsekwentna destrukcja jego pojazdu doprowadzi w koncu do eksplozji. Po
wykonaniu roboty mozesz spokojnie wroci¢ do domu, Smoke da sobie juz rade bez ciebie.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +

Wrong Side of the Cracks

Tenpenny i Pulawski znowu nachodzg dom Big Smoke’a. Jeste$ prawie pewien, ze ta dwdjke taczy
cos z twoim przyjacielem. Na rozwazania przyjdzie jednak czas pdzniej, na razie Smoke zgarnia cie
do wozu. Kierujecie sie na stacje kolejowg Unity Station, gdzie podobno dwa konkurencyjne gangi
chcg ubi¢ intratny interes. Na miejscu okazuje sie, ze jest juz po wszystkim, a grupa Vagos wtasnie
opuszcza stacje na dachu odjezdzajacego pociggu. Wsciekty Smoke postanawia daé popalié
draniom. Wsiadzcie na porzucony obok motocykl i ruszajcie za pociagiem.

Macie sporo czasu na podziurawienie rywali, ale
pamietajcie, ze Vagos uciekng, jezeli nie zlikwidujecie
ich przed wjazdem sktadu na most Fredericka. W
waszym duecie ty odpowiadasz za kierownice,
trzymaj sie wiec caty czas lokomotywy, gdzie
przebywajq przeciwnicy. Gdy Vagos sq w zasiegu
wzroku, Smoke automatycznie strzela zza twoich
plecéw. Gangsterow jest czterech i wszyscy muszg
zging¢, inaczej nie zaliczysz misji. Najlepiej prowadzié
ostrzat z drogi rownolegtej do toréw, po ktérych pedzi
pociag lub z sgsiedniego torowiska.
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Nagroda za wykonanie misji: respekt +

Just Business

Chtopaki w zoéttych chustkach odgryzajg sie ogniem
na tyle stabo, ze nie musisz zwraca¢ uwagi na ich
chimeryczne ataki. Problemem sg natomiast sztuczne
i naturalne przeszkody terenowe: eksplodujgce na
torach pojazdy, jadace z naprzeciwka pociagi, wiaty
na stacji, wiadukty, drzewa, wzniesienia, rozpadliny
itd. Skup sie na bezkolizyjnej jezdzie, bo w razie
wywrotki niezmiernie trudno dogoni¢ umykajacy
pocigg. Jesli wam sie uda zlikwidowa¢ nieprzyjaciot,
po skonczonej robocie wracajcie do domu Smoke’a.

Big Smoke’a zastajesz w garazu. Prosi cie o podwiezienie do srodmiescia, gdzie ma do zatatwienia
pewng sprawe. Po drodze dowiadujesz sie, ze Rosjanie zalezli za skore grubasowi i postanowit da¢
im nauczke. Zaparkuj przed ogromnym biurowcem w Commerce. Oferujesz pomoc kumplowi, ale
poki co Smoke kaze ci czekac na znak, a sam wchodzi do $rodka. Gdy po chwili w catym budynku
rozpoczyna sie regularna strzelanina pojmujesz, ze o taki znak chodzito. Wbiegnij do holu budynku
i wspomoz ogniem grubasa. Masz przeciwko sobie kilkunastu doskonale uzbrojonych przeciwnikow,
dlatego znajdz najpierw bezpieczne schronienie za murkiem, a nastepnie likwiduj Rosjan po kolei
(nie zapomnij o strzelcu ukrytym na pietrze).
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Na Smoke’a nie licz, stabo strzela i na dodatek
zdrowo obrywa. Oczy$¢ hol, zanim jego wskaznik
zdrowia spadnie do zera, bo nie zaliczysz misji. Przy
kazdym zabitym lezy jego bron i forsa, zbieraj
skrupulatnie jedno i drugie. Nie przeocz ukrytej za
kontuarem (znajdujgcym sie na przeciwlegtej Scianie,
na wprost drzwi) kamizelki kuloodpornej. Po
zakonczeniu masakry wyjdzcie bocznymi drzwiami na
taras, tam sie kryja niedobitki Rosjan. Zatatwcie
wszystkich i zbiegnijcie do garazu.

Wsiadzcie na motocykl, Smoke jako kierowca, ty jako
ostona plecow. Okazuje sie, ze to nie koniec draki.
Macie na ogonie kilkanascie motocykli, samochoddw,
a nawet potezng ciezarowke. Smoke prowadzi
dwuslad jak rajdowiec najczystszej wody, skoncentruj
sie wiec wytacznie na likwidacji wrogow przy pomocy
pistoletu maszynowego i widocznego na ekranie
celownika. Staraj sie eliminowaé w pierwszym rzedzie
tych, ktorzy do ciebie strzelajg z najblizszej odlegtosci
(wida¢ ogniki wystrzatéw z ich broni).
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Nie dopusé, zeby pasek trwatosci waszego motocykla
(wskaznik ,bike”) spadt do zera, bo wtedy kaplica,
trzeba powtarzaé¢ misje. Na $cigajacq was ciezarowke
nie tra¢ czasu i amunicji (choc tej jest nieskonczenie
wiele), ulegnie zniszczeniu sama, bez twojej pomocy.
Na wysokosci East Beach Smoke skieruje motocykl w
strone zamknietego bramka tunelu, przestrzel szybko
kraty otwierajac przejazd. Jesli do tego momentu
jeszcze zyjecie, to podrdéz wasza zbliza sie do
szczesliwego konca, kilkaset metrow dalej Rosjanie
odpuszczajg. Smoke zostawia cie w bezpiecznym
miejscu i odjezdza.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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Cesar Vialpando (CV)

W Los Santos bierzesz udziat tylko w jednej misji, zlecanej przez chtopaka Kendl. Po prostu odbierz
telefon od Cesara i przyjmij jego zaproszenie na wyscig.

High Stakes, Low-Rider

Postanawiasz sprobowac szczescia w nielegalnym
wysécigu samochodowym, organizowanym przez
kumpli Cesara. Udaj sie do miejsca w El Corona, w
ktérym ostatnio spotkates chiopaka Kendl. Pamietaj,
ze aby wzig¢ udziat w zmaganiach, musisz
dysponowac¢ lowriderem. Jes$li  porzucites Ilub
zniszczyte$ maszyne z poprzedniej misji, zerknij na
domki lezace naprzeciw punktu spotkania z
Latynosem. Przy jednym z nich stoi przerobiony
Voodoo - mozesz go ,pozyczy¢”. Ruszajcie z Kendl i
Cesarem na miejsce startu wyscigu.

Pamietaj o podstawowej zasadzie: jest was szesciu,
ale zwyciezca jest tylko jeden i to on zgarnia catg
pule. Poczatek rywalizacji jest w Verdant Bluffs, a
koniec na molo w Santa Maria Beach. W trakcie
wyscigu nie wyrywaj sie do przodu, wez poprawke na
fakt, ze na ulicach panuje zwykty miejski ruch i auta
zwyktych mieszkancéw bedg wam przeszkadza¢ w
zmaganiach. Cze$¢ rywali bez twojej pomocy
wyladuje na $cianie budynku, stupie lub masce
.heutralnego” samochodu, zwalniajac ci miejsce w
czotowej grupie.

Gdy znajdziesz sie na wysokiej pozycji, robi sie luzniej i wtedy mozesz dodaé gazu. KofAcowy etap
wyscigu to dtuga prosta na molo, zakoriczona metg. Na tym odcinku mozesz po raz ostatni
sprébowaé wyprzedzi¢ prowadzace wozy, ktére sg wolniejsze od twojej maszyny. Uwazaj na auta
jadace z naprzeciwka, jedno czotowe zderzenie zakoriczy marzenia o zwyciestwie.

Nagroda za wykonanie misji: 1000$

0G Loc (OG)

Jeffrey po wyjsciu z wiezienia pracuje w barze
.Burger Shot” w Marina. Wszystkie misje zlecane
o ; przez OG Loca wykonujesz po wejsciu w czerwony
. L g - 00 znacznik znajdujacy sie na parkingu, z tytu baru.
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Life's a Beach

Aby méc pogadad z Jeffreyem, musisz przyj$¢ do baru miedzy 22.00 a 6.00 rano, czyli wtedy, gdy
ten super gangster sprzata, czysci i myje. Po tym, jak ponabijasz sie z niego do woli, OG Loc
wyjawi ci swoje genialne plany zostania najlepszym muzykiem hip-hopowym na s$wiecie. Chwilowo
eksplozje jego talentu blokuje brak sprzetu grajacego, na ktérym mogtby komponowac i
prezentowac¢ swoje kawatki. Prosi cie o zatatwienie czegos, na czym maogtby zaczaé juz grac.
Zgadzasz sie mu pomoéc.

Udaj sie na plaze w Santa Maria Beach i wkre¢ na
muzyczne party. Uczestnicy imprezki sg tak
pochtonieci taricem, ze nie zwracajg w ogdle na ciebie
uwagi. Niestety, zaréwno oni, jak i D] prowadzaca
party, zamkneli doktadnie swoje gabloty. Twoim
celem jest Sound Van z aparatura grajaca; by go
jednak ukras¢, bedziesz musiat uciec sie do podstepu.
Zagadaj do DJ-ki obstugujacej sprzet i odpowiedz
dwukrotnie twierdzaco na jej pytania. Zostaniesz
poproszony o zademonstrowanie swoich umiejetnosci
tanecznych.

Gdy poptynie muzyka, obserwuj sunace od prawej do
lewej strony ekranu symbole i w odpowiednich
momentach (gdy przechodzg przez zaznaczony na
RCCRES $rodku obszar) nacisnij odpowiadajgce im przyciski
pada. Precyzja i synchronizacja ruchdow podlegajq
punktowej ocenie (licznik ,score” na ekranie). Taniec
zyska uznanie wtedy, gdy uzyskasz minimum 4000
punktow. Po udanym wystepie ponownie odpowiedz
twierdzaco na pytanie DJ-ki. Gdy wejdzie do szoferki
Sound Vana, wypchnij jg i wcisnij pedat gazu do
dechy. Kierunek: garaz pod estakadg w Commerce.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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Madd Dogg’s Rhymes

——

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, odblokowane misje zlecane przez gliny (G)

petna uzbrojonych ochroniarzy,

jedynie néz. Staraj sie
pomieszczenia hiezauwazony,

ewakuacje odtéz na pdzniej,

Jeffrey’a.

Strona: 32

OG Loc ma problem: sprzet muzyczny wprawdzie mu
zatatwite$, ale chiopak nie bardzo moze sobie
poradzi¢ z wymyslaniem rymow do tekstow piosenek.
Zamiast wyciska¢ ze swojego matpiego rozumku
siodme poty, postanawia iS¢ na skroty. Bfaga cie o
wykradzenie ksigzki ryméw z willi stynnego rappera
Madd Dogga, a ty jak zwykle zgadzasz sie.

JedZz na obrzeza miasta do Mulhollandu, gdzie na
wzgdrzu stoi ogromna biata willa Madd Dogga.
Zaparkuj obok ogrodzenia i przeskocz przez mur.
Jedne z drzwi wejsciowych sg otwarte (od strony
wschodniej), ale nie ma sie co cieszy¢. Chata jest
strzelajacych do
wszystkiego, co sie rusza, a twoim uzbrojeniem jest
przemykac
w podbramkowych
sytuacjach atakuj szybko i zdecydowanie.

W miare mozliwosci zachodz straznikow od tytu i
jednym pociagnieciem kosy toruj sobie dalszg droge.
Pomocny w lokalizacji celu, wrogdéw i drzwi jest radar:
biata kropka to ty, czerwona to straznik, zielona to
ksigzka, a zétta - drzwi wyjscia. W centralnej czesci
willi znajduje sie studio nagran. Wykradnij stamtad
ksigzke i wracaj z powrotem. Jesli lubisz ryzyko,

przeszukiwaniem domu rappera. Do odnalezienia jest
szereg gadzetow, m.in. bron
kuloodporna. Po wymknieciu sie z willi siadaj na
oparty o mur rower i pedatuj z powrotem do
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Management Issues

Jeffrey nie ma co$ ostatnio szczescia. Nie dos$¢, ze w pracy dostat watpliwy awans na pomywacza
brudnych talerzy, to na dodatek oberwat ciegi od menadzera Madd Dogga, gdy chciat mu
zaprezentowac¢ swoéj materiat na hit muzyczny. Plama na honorze musi zosta¢ zmazana, dlatego
obiecujesz OG Locowi pomoéc w daniu bubkowi nauczki. Postanawiasz porwaé¢ go z ceremonii
wreczania nagréd muzycznych, na ktérg jest zaproszony. Zatatw sobie pojazd i skieruj go do
pétnocnych dzielnic Los Santos.

Po chwili dostaniesz telefon od Jeffrey’a z informacja,
ze jeden z szoferéw menadzera skonczyt positek w
barze na obrzezach miasta i wyjechat do pracy.
Wyrusz mu naprzeciw. Gdy zlokalizujesz jego
limuzyne, podazaj za niqg do momentu, az zatrzyma
sie na s$wiattach. Wyskocz z wozu, wyrzué¢ goscia z
auta na jezdnie i zwiej jego bryka. Jesli w czasie akcji
uszkodzite$ limuzyne, musisz ja najpierw naprawié
(masz czas do godziny 22.00). Jedz do najblizszego
warsztatu (Pay’'n’Spray) i zreperuj uszkodzenia. Udaj
sie teraz do siedziby Motion Picture w Temple.

Czekajgq tam pozostate dwie limuzyny. Zaparkuj
pomiedzy nimi i czekaj na hasto do wyjazdu. Gdy
ruszycie, utrzymuj sie w s$rodku kolumny (jesli
zboczysz na bok, masz 5 sekund na powrét do
szyku), na szczescie jedziecie zresztg daleko. Kilkaset
metréw dalej znajduje sie budynek, w ktéorym trwa
muzyczna uroczystosé. Zatrzymaj auto przy chodniku
i czekaj na menadzera Madd Dogga. Po chwili pojawi
sie impresario i wsigqdzie z panienka do twojej
limuzyny. Wystartuj z kopyta i skieruj wéz na
falochron w Verona Beach.

Nie zwazaj na ptacz panienki i krzyki goscia, skup sie
odpieraniu atakéw dwodch pozostatych limuzyn, ktére
za wszelka cene beda chciaty cie zatrzymaé. Po
szczedliwym dotarciu na falochron jedz na jego
koniec i wyskocz z wozu w ostatniej chwili,
pozwalajac mu wpas¢ wraz z pasazerami do morza.
Jezeli sp6znisz skok, wyladujesz razem z limuzyng w
wodzie. W takim wypadku wydostan sie z tonacego
wraku i ptyn w strone brzegu. Po chwili zostaniesz

Keop yaur fpesd up 15 the ond af fhe piar fhen . .
prass ond hold &) to bail out. ostrzelany przez ochroniarzy menadzera. Po

T TE doptynieciu do brzegu naszpikuj ich otowiem.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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House Party

Nawet taki marny gangster jak OG Loc nie jest w stanie dtuzej znie$¢ upokarzajacej atmosfery
smazalni hamburgeréw. Spotykacie sie po raz ostatni pod Burger Shotem w Marina. Jeffrey
oznajmia ci, ze witasnie rzucit prace i z tej okazji postanowit wyprawi¢ w domu wielkie party.
Umawiacie sie na wieczér (impreza zaczyna sie o 20.00). Jesli masz jeszcze czas, mozesz sprawic
sobie jakie$ wystrzatowe ciuchy lub nowg fryzure.

O ustalonej porze uderz do chaty OG Loca. Thumodw
jako$ nie ma i nie ma sie co dziwi¢, zwazywszy na
fakt, ze Jeffrey uczynit sie $piewajacq gwiazdg
wieczoru. Wychodzisz z przyjacidétmi na zewnatrz
troche sie przewietrzy¢. Nagle podjezdza na rowerze
zziajany ziomal z informacja, ze Ballas postanowili
ostatecznie rozprawi¢ sie z gangiem Sweeta i walq
wilasnie catg armig na Grove Street. Przygotowujecie
sie pospiesznie do obrony robigc prowizoryczng
blokade z aut. Po chwili rozpoczyna sie strzelanina.
Przykucnij za maska samochodu i staraj sie
wykonczy¢ jak najwiekszg ilos¢ wrogdw.

Ballas zaatakujg was ze wszystkich stron i bedzie
naprawde ciezko. Aby zaliczy¢ misje, musisz przezyc¢
ty i twoi towarzysze (Sweet, Ryder i Big Smoke).
Pamietaj, ze kompani wprawdzie wspomagajq cie
ogniem, ale biorg na cel nieprzyjaciét walczacych
najblizej. Na Ballas, grzejacych do was np. z mostu,
nikt w ogdle nie zwraca uwagi. W takich sytuacjach
musisz w pojedynke stawia¢ czota zastepom
~purpurowych” i to skutecznie, nim powystrzelajg was
jak kaczki. Po wygranej bitwie wracajcie na party, OG
Loc nawet nie zauwazyt waszej nieobecnosci.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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Tenpenny (G)

Skorumpowani gliniarze - Tenpenny i Pulawski - nie daja ci spokoju, szantazem zmuszajac do
wspédtpracy. Nawigzujesz z nimi kontakt poprzez wejscie w czerwony znacznik, mieszczacy sie przy
drzwiach baru ,Jim’s Sticky Ring” w Market.

Burning Desire

Otrzymujesz polecenie likwidacji siedziby gangu
Vagos w East Los Santos. Tenpenny informuje cie, ze
ukryt w Downtown Los Santos kilka koktajléow
Mototowa, zaopatrz sie w nie w drodze na akcje.
Uwazaj tylko: Downtown Los Santos to teren Ballas,
nie kre¢ tam sie zbyt dtugo po ulicy, bo cie ustrzela.
Po zabraniu wybuchowych butelek skieruj wéz do
siedziby Vagos. Willa ,z6ttych” to kawat domu. Zeby
catos¢ ploneta réwno i bezproblemowo, musisz
wrzuci¢  koktajle Mototowa do pieciu okien
mieszczacych sie na parterze, po obu stronach willi.
Trafienie pociskiem w szybe wymaga troche wprawy.

Ztap okno w celownik, a nastepnie przytrzymujac
dtuzej przycisk pada wez odpowiedni zamach reki z
ptongacq butelka. Zbyt silny rzut spowoduje rozbicie
sie szkta o obramowanie okna, zbyt staby - ptomienie
rozleja sie pod parapetem (uwazaj na wilasne
ubranie). Musisz wyczué¢ odpowiedni dystans, na
szcze$cie masz kilka koktajli w zapasie. Zadanie
utrudniajq ci atakujacy gangsterzy, ktérych uspokaja
jedynie porcja otowiu. Gdy w koncu uporasz sie z
oknami, ujrzysz szamoczaca sie, mtoda kobiete na
pietrze ptonacego domu.

By jej nie mie¢ na sumieniu, biegnij na ratunek.
Czasu masz niewiele - obserwuj bacznie wskaznik
»girl” na ekranie, jesli spadnie do zera, dziewczyna
sptonie. Wejdz do domu przez gtéwne wejscie i podaz
przed siebie na wprost. Na koncu korytarza, po
prawej stronie jest kuchnia, zabierz stamtad gasnice.
Whbiegnij przez schody na pietro, w ostatnim pokoju
po lewej stronie tkwi dziewczyna. Przebij sie przez
ptomienie za pomocg strumienia z gasnicy i zabierz
przerazong ofiare. Czeka was droga powrotna przez
ogien do drzwi wejsciowych.

Pech chce, ze zawalit sie gtdwny korytarz i musicie
ucieka¢ inng, dluzszg trasg. Na szczescie wszystkie
pokoje sg z soba potaczone bocznymi przejsciami,
wiec przemykajcie tamtedy, a zagradzajacy droge
ogien traktujcie strumieniem z gasnicy. Po
wydostaniu sie z budynku wsiadajcie do samochodu i
opusccie ,goracy” teren. Okazuje sie, ze dziewczyna
ma na imie Denise, mieszka w twojej dzielnicy i na
dodatek jest bardzo tadna. Podwiez jg do domu i
zapamietaj adres — bedziesz tu czesciej zagladat.

Nagroda za wykonanie misji: Denise zostaje twojg dziewczyng
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Gray Imports

The Busilans and 'H-_m Ballas ara hawing o mesting Inslde the
worehows

Nagroda za wykonanie misji: respekt +

Tenpenny chce cie ostrzec przed Ballas. Gang rosnie
w site, zbroi sie, robi interesy z Rosjanami. Takie
dziatania nadwyrezajq réwnowage sit w rejonie, co
jest glinie nie na reke. Nie bardzo wierzysz jego
stowom, wiec rzuca ci adresem magazynu, w ktérym
podobno ,purpurowi” z Ruskimi zatatwiajg ciemne
sprawy. Musisz to sprawdzi¢, wiec jedz do
magazynéw w Ocean Docks. Zaparkuj przy dokach i
rozejrzyj sie. Na wprost, po drugiej stronie ulicy
widzisz silnie strzezony teren, nie masz szans wejs$¢
»,ha chama”.

Skieruj sie na lewo, wzdtuz ulicy. Za zatomem muru
zobaczysz ogromng, otwarta na przestrzat hale.
Tamtedy mozesz wslizgnaé sie niepostrzezenie na
teren magazyndéw. Przeszukaj hale, znajdziesz
kamizelke kuloodporng i granaty. Bedac juz na
chronionym terenie, podkradnij sie blisko wejscia do
pilnowanego magazynu. Niestety, panel otwierajacy
nie dziata, wiec nie ma sensu dalej zachowywac ciszy.
Wystrzelaj bandzioréw (uwaga na wdézkowego, bedzie
chciat cie rozjechac), a nastepnie strzel w popsuty
panel. Wejscie stanie otworem.

Wewnatrz magazynu az roi sie od gangsteréw, na
szczescie jest tu wiele skrytek i zatomdw. Posuwaj sie
powoli w gtab hali, az zobaczysz pietrowg platforme z
biurem. Gdy wpadniesz do $rodka, mignie ci postac
uciekajacego handlarza bronia. Rzu¢ sie w pogon za
Rosjaninem. Staraj sie go dorwac jeszcze na terenie
dokéw (gdy ucieknie na miasto, masz minimalne
szanse na zlikwidowanie go). Najlepiej przytapac¢ go
w momencie, gdy bedzie wsiadat do samochodu.
Kilka krotkich serii wystarczy, by auto staneto w
ptomieniach. Dobij rannego handlarza.
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Sweet cd.

Po raz drugi Sweet wkracza na arene po pomysinym zaliczeniu misji ,Burnig Desire”, zleconej przez
Tenpenny’ego. Punktem zbidrek jest tak jak dotychczas dom Sweeta (S) oprécz zadania
~Doberman”, zleconego przez brata telefonicznie.

Doberman

Sweet telefonicznie informuje cie, ze wojna o wplywy
z innymi gangami zatacza coraz wieksze kregi.
Musicie ich zacza¢ usuwac z poszczegdlnych dzielnic.
Pierwszym celem zostaje Glen Park, obecnie
okupowany przez Ballas. Postanawiasz przejac
dzielnice dla swojego gangu. Zadanie nie jest fatwe,
wiec najpierw odwiedz sklep Ammu-Nation w
Downtown Los Santos i dozbréj sie.

Nastepnie jedz do Glen Park i zaatakuj grupke
~purpurowych”. Gdy rozpetasz wojne, Ballas
nadciagna z réznych stron. Po likwidacji jednej fali
wrogdéw, po chwili aktywuje sie nastepna, a pozniej
jeszcze jedna. Lokalizuj kierunek, skad nadchodza
(pomocny jest radar) i strzelaj z daleka. Trupom
odbieraj bron oraz kase. Po wybiciu wszystkich
przeciwnikdw teren przechodzi w rece Grove Street
Families. Mozesz teraz wyj$¢ z parku. Po chwili
zostajesz niespodziewanie zaatakowany przez zdrajce
z Grove Street. Wykonaj bez skruputéw na nim wyrok
i zmywaj sie stamtad, bo za chwile zjada sie gliny.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, odblokowana wojna gangéw, odblokowane sklepy z bronig
Ammu-Nation
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Los Sepulcros

Ta misja jest aktywna miedzy godzing 9.00 a 17.00.
Sweet wywiedziat sie swoimi kanatami, ze zabity
niedawno Little Wassel, jeden z wyzszych w hierarchii
~purpurowych”, ma by¢ dzisiaj pochowany w
opactwie Los Sepulcros w Vinewood. Na pogrzebie
ma sie zjawi¢ sam Kane, jeden z szeféw Ballas, wiec
jest okazja, by go upolowaé. Postanawiacie dziatac,
lecz dwdch to troche za mato jak na taka rozrébe.

Respekt, jaki czujg przed toba kumple z gangu po
twoich ostatnich wyczynach, pozwoli na zwerbowanie
ich na akcje. Akurat dwodch sie kreci obok auta
Sweeta. Podejdz do nich i zaproponuj udziat w akcji
(gorny lub dolny przycisk D-Pada). Jesli zrazu nie
zareaguja na twoje stowa, pondéw zaproszenie. W
koncu przekonasz ich, by poszli z toba. Zgarnij ich i
Sweeta do wozu i skieruj pojazd do Vinewood. Macie
mato czasu (cztery minuty czasu rzeczywistego), aby
zjawic sie na cmentarzu przed Ballas, wiec przycisnij
mocniej pedat gazu. Bedac juz na miejscu zaparkujcie
na tytach opactwa.

Przesadzcie mur i ustalcie taktyke ataku. Mozesz albo
kaza¢ chiopakom prze¢ do przodu i walczy¢ z tobg
ramie w ramie, albo ukry¢ sie z tylu i ostania¢ cie
ogniem. W praktyce nie ma to wiekszego znaczenia, i
tak na twojej glowie bedzie wiekszos¢ roboty, tacznie
z wykonczeniem Kane'a i jego obstawy. Zajmijcie
miejsca, po chwili zjawi sie szef Ballas ze swoimi
ludzmi. Ruszaj do przodu, likwiduj kolejnych
nieprzyjaciét i szukaj Kane'a (zaznaczony jest
strzatkq). Gdy go dojrzysz, nie odpus¢ (bedzie
uciekat), az padnie martwy.

Wykoncz reszte ,purpurowych” i zmiataj z chtopakami do podstawionego auta. Czeka cie teraz
szalona ucieczka przez cate miasto, bowiem $ciga was chyba cata policja Los Santos. Bezpieczni
bedziecie dopiero na wtasnym podwarku.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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Reuniting the Families

Nagroda za wykonanie misji: respekt +

Sweet postanawia umocni¢ w miescie pozycje Grove
Street Families i zjednoczy¢ wszystkie odtamy gangu.
Jedziecie w czworke do motelu w Jefferson na
spotkanie z innymi ziomkami. Na miejscu Sweet
postanawia sam i$¢ na spotkanie, wam kaze czeka¢ w
samochodzie. Chwile po tym, jak znika w drzwiach
budynku, pod motelem rozpoczyna sie piekto. Teren
zostaje zamkniety przez doborowe oddziaty policji,
szturmujace motel. Big Smoke i Ryder zmywajq sie
od razu, ty postanawiasz ratowac brata.

Whbiegnij do budynku i od razu wyczul wszystkie
zmysty, bowiem SWAT tez juz tu wparowat. Wbiegnij
na pietro i przesuwaj sie w gtab korytarza. Przejscie
wydaje sie by¢ wolne, ale to tylko pozory. Co jakis
czas z bocznych pokoi wyskakujg komandosi z bronig
gotowg do strzatu i, jesli nie zareagujesz
btyskawicznie, szybka seria z broni maszynowej
zakonczg twojq misje ratunkowa. Lepiej poruszac sie
wolniej, ale za to z gnatem przygotowanym do
strzatu. Obserwujac radar (Sweet zaznaczony jest
niebieska kropka) odszukaj brata, jest na tytach
motelu w ostatnim pokoju po prawej stronie.

Wybiegnijcie razem na taras, w chwile pozniej
zaatakuje was Smigtowiec policyjny. Strac
uczepionych maszyny komandosow i zestrzel
helikopter. Zbiegnijcie teraz po schodach tarasu na
ulice, akurat nadjedzie samochdéd z Ryderem i
Smoke’iem w sSrodku. Wspdlnie starajcie sie jak
najszybciej znikngé z pola bitwy, ale to nie takie
fatwe - radiowozy siedzg wam na ogonie. Na
szczescie w aucie lezy stary katach - uzyj go na
gliniarzach (masz nielimitowang amunicje, ale co
jaki$ czas musisz zmieni¢ magazynek).

Miej oczy dookota glowy, bo jestescie atakowani ze
wszystkich stron. Obserwuj z uwaga wskaznik
zniszczenia waszego wozu, nie moze spasc¢ do zera.
Jesli wytrzymacie odpowiednio dtugo, skonczycie
zwyciesko szalony wyscig efektownym lagdowaniem w
wielkiej reklamie w Idlewood.
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Sweet nie ustaje w wysitkach, by dokopa¢ Ballas. Zbiera ludzi na kolejng akcje, wyznaczajac jako
miejsce spotkania wiadukty w Mulholland Intersection. Obiecujesz, ze tam bedziesz. Przygotowania
do bitwy przerywa telefon od Cesara, chtopaka Kendl. Pilnie chce z toba rozmawia¢ w jakiej$
uwaznej sprawie, wiec decydujesz sie na spotkanie. Umawiacie sie pod mostem w Verdant Bluffs.

Na miejscu Cesar pokazuje ci scene $cinajacg krew w
zytach: gangsterdw z Ballas uktadajacych sie z Big
Smoke’iem, Ryderem i Tenpennym! Wychodzg z
garazu, w ktérym stoi Green Sabre - samochdd, z
ktorego kto$ zabit twojg matke! Zrozumiates, ze
ludzie, ktérych uwazates za przyjaciét, to mordercy i
zdrajcy. Pojate$ tez, ze znajg zamiary Sweeta i tym
samym twoj brat znajduje sie w Smiertelnym
niebezpieczenstwie.

Wskakuj do wozu i pedz jak najszybciej pod wiadukt
w Mulholland Intersection. Musisz zdazy¢, zanim
pasek zycia brachola spadnie do zera. Gdy wyrobisz
sie w czasie i dojedziesz na miejsce, ujrzysz
porazajace widowisko: grupke chtopakéw z rannym
Sweetem na czele otoczonych przez chmare Ballas.
Przebij sie do $rodka kotta i pomoz bratu. Jesli uda ci
sie pokonac Ballas, radosci ze zwyciestwa nie bedzie,
zewszad nadjezdzajq policyjne radiowozy...
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Whetstone

Tenpenny (G)

Badlands

W worku na gtowie, upokorzony, zostajesz wywieziony przez Tenpenny’ego i Pulawskiego w
nieznane miejsce. Myslisz, ze to twoj koniec, tymczasem skorumpowani gliniarze po raz kolejny
chca cie wykorzystac.

Szantazujac cie osoba rannego, przebywajacego w
wieziennym szpitalu Sweeta, zmuszaja do wykonania
mokrej roboty. Musisz zlikwidowa¢ niewygodnego
$wiadka, chronionego w Whetstone przez FBI. Nie
masz wyjscia. Idz do lezacej opodal wioski Angel
Pine, w zaleznosci od stanu zdrowia i posiadanego
arsenatu rozwaz odwiedzenie baru Cluckin’ Bell lub
sklepu z bronig. Jesli jestes gotowy do akcji,
zorganizuj sobie $rodek transportu i udaj sie w strone
gory Mount Chiliad. Wzgdrze kryje lesng polane z
chatka, w ktérej ukrywany jest swiadek.

Podkradnij sie pod dom od strony garazu i zaatakuj
obstawe, majac bron maszynowg dasz im spokojnie
rade. Wbiegnij do garazu i czekaj na Swiadka,
wkrotce sie pojawi i bedzie chciat wsigéc do
samochodu. Nie pozwdl mu uciec, poslij mu garsc
otowiu. Jesliby jednak facetowi udato sie wyrwac
$mierci, jedz za nim i postaraj sie wykonczy¢ go po
drodze (wal z broni maszynowej lub zepchnij go w
przepasc¢). Trupowi zréb fotografie i ewakuuj sie jak
najszybciej do Angel Pine. Za chwile teren obstawi
policja.
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Truth (TT)

Truth $ciaga cie telefonicznie w konkretne miejsca, gdzie rozpoczynasz misje. W pierwszym
przypadku jest to motel w Angel Pine, w drugim - farma Trutha w Leafy Hollow. Miejsca te
oznaczone sg ha mapie symbolem TT.

Body Harvest

Dostajesz dziwny telefon od nieznajomego. Twierdzi, ze nie znosi Tenpenny’ego i proponuje ci
robote. To wystarczy, by$s umoéwit sie z nim w Whetstone. JedZz do Angel Pine, w motelu poznasz
goscia, ktory do ciebie dzwonit. To Truth - dziwaczny osobnik o pacyfistycznych pogladach,
posiadacz najwiekszej uprawy marihuany w okolicy. Niestety, spotykasz tez Tenpennego. Nacépany
glina wie, ze trzyma cie w szachu i jak zwykle stara sie to wykorzystac¢. Poleca ci sptaci¢ swéj
wiasny dtug Truthowi, a ty niestety nie masz wyjscia.

Zbliza sie okres zbioréw narkotyku i Truth potrzebuje
kombajnu. Sugeruje ci, by$ zabrat jeden egzemplarz
z wielkiej, nielegalnej plantacji ,trawki” we Flint
County. Udaj sie pod wskazany adres, ale badz
ostrozny. Wiesniacy pracujacy na farmie i
przylegajacym don polu sg uzbrojeni i niebezpieczni,
bedq sie starali zastrzelic cie Iub rozjechac
traktorami. Majac gnata w tapie sprawe zatatw
szybko - opornych wystrzelaj, kombajn zlokalizuj i
uprowadz.

Maszyna jest ociezata jak krowa, zdrowo sie
umordujesz, zanim dotrzesz nig na farme Trutha w
Leafy Hollow. Droge mozesz sobie skréci¢ jadac na
przetaj przez wzgorza. Upadek nawet z bardzo
duzych wysokosci nic kombajnowi nie robi, ale jesli
spadnie na ,plecy”, wtedy klops - misje trzeba
powtarza¢ od nowa. Po dotarciu farme handlarza
wprowadz pojazd do stodoty.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, odblokowana misja zlecana przez Cesara (CV)
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Are You Going to San Fierro?

Ta misja aktywuje sie po ukonczeniu ,Farewell, My Love....”. Dzwoni Truth, aby cie poinformowac,
ze pilnie oczekuje cie na swojej farmie w Leafy Hollow.

Masz juz kase na sptate diugu Tenpenny’ego, wiec
decydujesz sie do niego jechac. Na miejscu okazuje
sie, ze handlarzowi pali sie grunt pod nogami, dlatego
wytadowat swojg furgonetke trzema tonami ,trawy” i
planuje zmieni¢ klimat na zdrowszy. Jakby na
potwierdzenie jego obaw, styszycie narastajacy
warkot  policyjnego helikoptera.  Trzeba sie
ewakuowaé, ale wczesniej musicie zniszczy¢ uprawy
konopii - dowdd przestepczej dziatalnosci Trutha.

Dostajesz w fape miotacz ptomieni i masz niewiele
ponad 5 minut na spalenie rodlin. Kieruj strumien
ognia na zielenigce sie pola i okrywajace je folie.
Pamietaj, ze musisz spali¢ kazdy modut folii z osobna,
gdyz jeden od drugiego sie nie zajmie. Paliwa w
miotaczu masz dos$¢ duzo, co nie znaczy, ze
nieskonczenie wiele - strzelaj tylko tam, gdzie
jeszcze zieleni sie ,trawa”. Nie podchodz zbyt blisko
palacych sie roslin, jesli nie chcesz sie usmazyd.
Truth niewiele ci pomoze, bo juz na wstepie ostabt i
musiat sie schroni¢ w furgonetce.

Jak skonczysz, dotacz do niego. Niestety, policyjny
helikopter dopiat swego i ztapat was w celownik,
dlatego tez przed odjazdem trzeba go straci¢. Truth
na wyposazeniu ma reczng wyrzutnie rakiet, wez ja,
przymierz spokojnie i wypal. Masz kilka pociskéw w
zapasie, wiec nie martw sie, jesli za pierwszym razem
nie trafisz. Po zniszczeniu $miglowca siedaj za
kétkiem i skieruj furgonetke do San Fierro. Zaparkuj
w Doherty obok swojego garazu.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, odblokowana droga do San Fierro
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Red County

Catalina (C)

Misje z Cataling (oprocz pierwszej) inicjowane sg po
wejsciu w znacznik mieszczacy sie przy jej lesnej
kryjowce w Fern Ridge (litera ,C” na mapie), na
pétnoc od Los Santos. Jestescie jak Bonnie i Clyde -
wasz gangsterski zwigzek kwitnie, dopodki jestescie
postrachem Dillimore, Blueberry i innych miasteczek
w Red County.

First Date

Dzwoni Cesar, umiescit Kendl w bezpiecznym miejscu i chce ci jakos poméc. Na razie w miescie
jestes spalony, dlatego poleca cie opiece swojemu kuzynowi w Dillimore.

Jedz do Red County po wskazany adres. Na miejscu
okazuje sie, ze domniemany kuzyn to... szalona
dziewczyna o imieniu Catalina, majaca ochote
wyrwacé jak najwiecej kasy z tej zatechtej okolicy.
Namawia cie na cztery skoki w Red County, waszym
celami maja by¢: stacja paliwowa w Dillimore, sklep
w Montgomery, bank w Palomino Creek i sktad
alkoholowy w Blueberry. Zgadzasz sie na to
wariactwo z nadzieja podreperowania wiasnego
budzetu, zresztg i tak nie masz nic do roboty.
Najblizej jest stacja paliwowa...
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Stacja paliwowa w Dillimore wydaje sie by¢ tatwym
kaskiem, ale wiasciciel wcale sie was nie wystraszyt i
musicie sie zmywac¢ stamtad. Catalina postanawia
zrekompensowac¢ sobie niepowodzenie kradnac
cysterne z paliwem. Wskocz do szoferki stojgcego
opodal trucka, podjedz tytem do cysterny i zaczep jq
(musisz cofa¢ tytem korzystajac z widoku do tytu).
Jedzcie z towarem do znajomego kupca Cataliny we
Flint County, ktéry kupi od was cysterne.

Podréz nie przebiega spokojnie, gdyz zaktdécaja ja
miejscowe oprychy, majacy na pienku z twojq
towarzyszka. Ich samochdd podaza w slad za wami
probujac was zepchng¢ z drogi lub unieruchomié przy
pomocy ostrzatu. Obserwuj wskaznik wytrzymatosci
ciezarowki (,health”) i staraj sie im w miare
mozliwosci uciec. Gdy bedq zajezdza¢ ci droge,
spychaj ich na pobocze, ale uwazaj przy wszystkich
gwattownych manewrach: bardzo fatwo odczepic
cysterne od szoferki.

Samg ciezaréwka ciezko sie steruje, bo naczepa
zachodzi przy skrecaniu i trzeba btyskawicznie
kontrowac¢ kierownica. Do handlarza jedz najkrétsza
trasg, wtedy opryszki nie zdazq zniszczyé ci
transportu. Najlepiej skre¢ w prawo zaraz za
Dillimore. Po dojechaniu do bazy RC Haul we Flint
County niejaki Whittaker odbierze towar i wyptaci
wam kase.

Nagroda za wykonanie misji: 5000 $, odblokowane misje , Trucking”

First Base

Za drugim razem spotykasz sie z Cataling przy
drewnianej chacie na bezludziu w Fern Ridge, gdzie
urzadzita sobie kryjowke. Szalona babka najpierw sie
przed tobg chowa, potem chce cie zabi¢, w
ostatecznosci wyznaje ci jednak mitos¢.
Postanawiacie kontynuowac terroryzowanie okolicy.
Majac do wyboru pozostate trzy miejsca, wybierz
sktad z gorzatg w Blueberry. Zabierz towarzyszke i
jedzcie do miasteczka, zaparkujcie naprzeciw sklepu.
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Local Liquor Store

Plan, cho¢ dobry, znowu nie wypala. Przed samg
akcjg do sklepu wpada kilkoro rabusiow i robig to, co
wy mielisScie zrobi¢ - obrabiajg kase. Rozjuszona
niepowodzeniem Catalina ukatrupia jednego bandyte
na miejscu, pozostatej trdjce tez nie ma zamiaru
przepusci¢. Uciekinierzy poruszajq sie czterokotowymi
ATV, wy gonicie ich identyczng maszyng (ty siedzisz
za kierownica, dziewczyna strzela zza twoich plecéw).

Dynamiczny poscig wiedzie przez Blueberry,
Montgomery, Palomino Creek, az do granic Los
Santos. Jedli na tym odcinku nie wystrzelacie
wszystkich uciekinieréw, zamiar odzyskania kasy nie
powiedzie sie. ATV-em jezdzi sie niezwykle trudno,
poniewaz jest bardzo sterowny i przy najmniejszym
drgnieciu analoga skreca jak szalony, ciezko
utrzymaé¢ go na drodze. Nie zdziw sie, jesli przy
pierwszych prébach $cigani zostawig cie daleko w
tyle, zmieni sie to po opanowaniu i przyzwyczajeniu
sie do sterowania.

Gtéwnym atutem przemawiajgcym na twojg korzys¢ jest fakt, ze gangsterzy to jakies ciotki, co rusz
zwalniajg, przystaja, myla droge itp. Kazdy zastrzelony rabus$ spadajac z maszyny gubi torbe z
kasq i broA. Zeskocz szybko z siodetka ATV-a, zabierz forse, wracaj szybko z powrotem i popedz za
pozostatymi. Po wykonczeniu catej trdjki i zabraniu porzuconego utargu wracajcie do kryjéwki

Cataliny.

Nagroda za wykonanie misji: 1000 $, odblokowane misje zlecane przez Cesara (CV)

Gone Courting

!

In hore, mi emer.

Odwiedzasz Cataline w jej kryjowce. Zaprasza cie do
chaty, a wewnatrz oddajecie sie swawolnym
igraszkom: biczowaniu, torturom, perwersyjnemu
seksowi itd. Po natadowaniu akumulatoréw czas na
kolejny skok. Zostaty w okolicy dwie placowki do
obrobienia. Blizej znajduja sie konne zaktady
bukmacherskie w Montgomery, jedzcie tam i
zaparkujcie przed celem (Track Betting Shop).
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Against All Odds

Przed skokiem dziewczyna przekazuje ci fadunki
wybuchowe (satchel charges), moga sie przydad.
Wejdzcie do totalizatora (Inside Track) i obstawcie
okienka kasowe. Niestety, obstuga nie zastosuje sie
do polecen Cataliny i wilaczy alarm. Wsciekta
dziewczyna zlikwiduje personel i nakaze ci wysadzi¢
skarbiec. Zatdz materiaty wybuchowe na drzwi, odsun
sie na bezpieczng odlegtos¢ i zdetonuj tadunki. Drzwi
wylecg z hukiem, wbiegnij do $rodka i zréb to samo z
sejfem. Nie przejmuj sie, jesli w ztym miejscu
zatozysz bombe, masz kilka w zapasie.

Po wyczyszczeniu sejfu ewakuujcie sie z budynku,
wsiadajcie do wozu i zmykajcie stamtad. Zgodnie z
przewidywaniami teren jest otoczony i czeka was
ostra przeprawa z policja. Wasz pojazd zna juz kazdy
gliniarz w Los Santos, wiec musicie go przemalowac.
Udajcie sie do najblizszego warsztatu mechanicznego
Pay’'n’Spray (w Dillimore Ilub w poéinocnym Los
Santos), uwazajac po drodze na poczynania
~hiebieskich”. Ich radiowozy beda was taranowaty,
zajezdzaty i blokowaty droge.

Skup sie na jezdzie (Catalina prowadzi automatycznie
ostrzat), bo jesli gliny zeztomujg wam auto i bedziesz
musiat szuka¢ na otwartym terenie innego pojazdu,
masz mate szanse na przezycie - tykasz kilka kulek i
koniec zabawy. Po szczesliwym dojechaniu do
mechanika wprowadz woz jak najpredzej na warsztat.
Po chwili wyjedziesz odswiezonym, pachnacym
nowym lakierem samochodem i mozesz juz nie
niepokojony przez policje uda¢ sie do kryjowki
Cataliny.

Nagroda za wykonanie misji: 2000 $

Made in Heaven

Catalina jest wsciekta jak osa, wiec raczej buzi nie
dostaniesz, co najwyzej w buzie. Nie wiesz wprawdzie
do konca co jej sie stato, ale tak to juz jest z
kobietami. Twierdzi, ze nienawidzi facetéw, zanosi sie
chyba na powazny kryzys w waszym zwigzku. Moze
to i lepiej, bo zostata jeszcze tylko jedna robota do
wykonania. Jedzcie do Palomino Creek i zaparkujcie
przed bankiem.
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z banku tylnim wyjsciem.

/23me0 Teren jest otoczony przez gliny, wiec zacznie sie
7 strzelanina. Biegnijcie waskimi uliczkami, likwidujac
poukrywanych policjantéw (szczegdlnie grozni
snajperzy na dachach). Uwazaj, by ferworze walki nie
zastrzeli¢ Cataliny, walczycie bowiem w bardzo
ciasnej uliczce. W pewnym momencie zajadg wam

droge dwa policyjne motocykle.

Fern Ridge.

Nagroda za wykonanie misji: 10000 $
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Wkraczacie do banku. Catalina biegnie oprozni¢ sejf,
ty trzymasz ochrone na muszce. O tej porze jest
sporo ludzi, wiec trudno sie dziwic,
przeoczytes. Gdy rozlegnie sie dzwiek alarmu,
zastrzel siegajqcego po bron straznika. Rozbij stojgce
przy Scianach trzy bankomaty
jakiejkolwiek broni lub piesci) i wybiegnij za Cataling

Straccie kierowcow i wskakujcie na maszyny. Pedz za
Cataling nie ogladajac sie na scigajace was jednostki.
Dziewczyna jest szybka i prawdopodobnie sporo cie
odsadzi, ale nie przejmuj sie - poczeka na ciebie w
Montgomery, zmuszona do tego przez oddziaty
policji. Przebij sie przez blokade, zgarnij kompanke z
ulicy i zjezdzajcie (teraz juz wspolnie) do kryjowki w
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Cesar Vialpando (CV)

Krotki epizod z Cesarem w tej fazie gry wigze sie z
nielegalnym wyscigiem, na ktory Sciqga cie
telefonicznie. Wazne jest, ze poznasz Wu Zi Mu -
posta¢ niezmiernie wazna, petnigca kluczowa role w
twoich przysztych przygodach.

Wu Zi Mu

Cesar umawia sie z tobag telefonicznie na farmie w
Red County, niedaleko Montgomery. Masz wzigc
udziat w dobrze opfacanych, nieformalnych
wysécigach. Zorganizuj sobie jaki$ woz i staw sie w
umdwionym miejscu. Poznasz Wu Zi Mu, organizatora
zawoddw. Chinczyk wydaje ci sie troche dziwny, ale
postanawiasz zaryzykowac i stana¢ na starcie jako
jeden z czterech amatoréw nagrody.

Trasa wiedzie gtéwnie przez wiejskie drogi Red
County, zahaczajac od czasu do czasu o jakas$
asfaltowa szose (nha tych odcinkach uwazaj na ruch
samochodowy). Rywale jadg niezle, od czasu do
czasu probujac zepchna¢ cie do rowu, lecz nie oni sg
twoim gtéwnym przeciwnikiem. Najwiekszg bolgczkg
jest sama trasa wyscigu, prowadzaca wsrdd
pagorkéw, wzdtuz brzegu wodnego kanatu, przez
lesne, krete przesieki itd.

Niewielkie zboczenie z trasy ma zazwyczaj
katastrofalne nastepstwa - dachowanie, rozbicie auta
lub skonczenie w nurtach rzeki. Gtdwnym zatem
mankamentem jest nie trudno$s¢ w pokonaniu
przeciwnikdéw, lecz w ukonczeniu wyscigu. Dlatego
jesli nie czujesz sie doskonatym kierowcg, wybierz
sobie lepiej jakie$ spokojne, stabilne w prowadzeniu
auto (np. samochod terenowy). Pamietaj, aby nie
opuszcza¢ wozu w trakcie wyscigu (masz 24 sekundy
na ewentualny powrot), bo zostaniesz
zdyskwalifikowany.

Na trasie, co pewien odcinek drogi, porozstawiane sg punkty kontrolne w ksztatcie Swietlistych
czerwonych znacznikéw, nie powinienes mie¢ problemoéw ze znalezieniem wiasciwego kierunku jazdy.
Meta znajduje sie w lesie, koto tartaku w The Panopticon. Liczy sie tylko finisz na pierwszym miejscu.

Nagroda za wykonanie misji: 5000 $
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Farewell, My Love...

Catalina znowu pojawia sie na horyzoncie. Tym
razem daje upust wsciektosci obijajac ci auto.
Wariatka sprawia wrazenie nie pogodzonej z waszym
rozstaniem, ale chce to ukry¢ nasytajagc na ciebie
Claude’a - swojego nowego kochasia. Zamiast walki
na piesci, macie sie $ciga¢ o prawo wiasnosci do
swoich wozdéw. Stajesz ochoczo na linii startu. Trasa
jest doktadnie taka sama jak uprzednio z tym, ze
prowadzi w odwrotng strone - na farme w Red
County.

Nie mozesz wybraé¢ samochodu do zmagan, jedziesz
przydzielonym nowiutkim ZR-350, pojazdem
niezwykle szybkim, lecz kompletnie nie nadajgcym
sie na wiejskie drogi. Jesli nie chcesz kreci¢ sie w
kétko, delikatnie naciskaj na hamulec, a o recznym
kompletnie zapomnij. Straty do rywali nadrabiaj na
prostych odcinkach, wciskajac gaz do dechy. To
powinno wystarczy¢ do zwyciestwa.

Na mecie Catalina nie bedzie chciata oddac¢ ci auta twierdzac, ze potrzebuje $rodka lokomocji do
Vice City, dokad chce sie przeprowadzi¢ z ukochanym. W zamian za wycofanie sie z uktadu oferuje
ci akt wiasnosci garazu w San Fierro. Majac nadzieje, ze juz nigdy jej nie ujrzysz, zgadzasz sie na
wzig¢ zamiast wozu nieruchomoscé.

Nagroda za wykonanie misji: otrzymujesz akt wtasnosci garazu w San Fierro
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San Fierro

Garaz CJ’a (C1l)

Twoj garaz w Doherty jet doskonatg baza wypadowg w teren, bowiem znajduje sie w Srodku
miasta. Misje aktywujesz po wejsciu w czerwony znacznik przed wjazdem do garazu. Pamietaj o
mozliwosci zapisu stanu gry w dowolnym momencie. Dyskietka do save‘owania znajduje sie
pomiedzy dystrybutorami paliwa.

Wear Flowers in Your Hair

Jeste$ w San Fierro z Truthem, Kendl oraz Cesarem,
ktéry musiat ucieka¢ z Los Santos. Garaz, ktory
wygrate$ od Cataliny to walaca sie rudera, wiec
kiniesz, na czym $wiat stoi. Twoi towarzysze obiecujg
jednak poméc ci w doprowadzeniu tego przybytku do
stanu uzywalnosci. Masz plan otworzy¢ ,dziuple”
przerabiajacg kradzione auta na legalny towar, ale
brak ci odpowiednich ludzi.

Personel obiecuje zatatwic¢ Truth i w tym celu zacigga
cie do wozu. Udajcie sie najpierw na stacje paliwowq
do Easter Basin. Zatrab na lezacego pod autem
Jethro. Po krétkiej rozmowie Truth przekona go, by
do was dotaczyt.

Teraz jedzcie do szpitala w Santa Flora i zatrzymajcie
sie na parkingu. Truth co$ kombinuje, ale nie chce
wam nic powiedzie¢. Gdy z budynku wyjezdza
tajemnicza furgonetka, na chwile zakrywacie twarze.
Czas znalez¢ kolejnego cztowieka do roboty. Jest nim
Dwayne, handlujacy hot-dogami na rogu King’s.
Zatrab na niego i umow sie z nim w waszym garazu.
Truth znowu kaze robi¢ dziwny kurs, cel: posterunek
policji w Downtown.Na miejscu wydaje ci sie, ze
widzisz tq sama furgonetke, ktéra wyjezdzata ze
szpitala w Santa Flora.

Czeka was jeszcze jedno miejsce do odwiedzenia -
sklep z modelami w Garcia. Przed sklepem siedzi na
tawce okularnik, po raz kolejny nacisnij klakson.
Miodzieniec ma na imie Zero i obiecuje wyposazyc¢
twdj warsztat w niezbedng elektronike. Teraz mozecie
wraca¢ do garazu w Doherty. Na miejscu Kendl
wpada na pomyst wykupywania starych ruder,
remontowania ich i sprzedawania z zyskiem. Patrzysz
na to sceptycznie, ale pozostawiasz jej wolna reke.
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555 We Tip

Dzwoni Tenpenny. Ma ktopoty z pewnym wazniakiem
i chce go usung¢ z zycia publicznego, przy twojej
wydatnej pomocy. Tym razem chodzi o]
skompromitowanie i doprowadzenie do
zapuszkowania, nie o zabodjstwo. Nie masz wyjscia,
musisz sie zgodzié. Jedz pod ekskluzywny hotel ,,Vank
Hoff” w Financial. Zauwaz, ze goscie hotelowi
zostawiajg swoje samochody parkingowym, ktorzy
nastepnie odwozg auta do podziemnego garazu.

7

Udaj sie za jednym z pracownikow na taki parking, a
gdy wysiadzie z wozu, zabij go (nikt nie moze tego
widziec¢). Przebierz sie w jego uniform. Dotacz do
innych parkingowych, czekaj na swoj cel. Wazniak
jezdzi niebieskim Meritem, gdy przyjedzie, pierwszy
odbierz od niego kluczyki i wskocz za kotko. Jezeli sie
nie pospieszysz i inny parkingowy cie ubiegnie, nie
przejmuj sie. Czekaj na niego za rogiem, wskocz do
= N : _ érodka i wyrzu¢ go z samochodu. JedZz do swojego
L% T T TRt garazu w Doherty, zataduj kompromitujacy towar
lﬁ (wiadomo: narkotyki) i wracaj szybko pod hotel
(masz na to 2 minuty 30 sekund).

L]

Pamietaj, by w drodze do ,Vank Hoffa” nie uderzy¢ w
radiowdz policyjny (od razu cie zdemaskujg) i nie
uszkodzi¢ auta (twoj cel sie kapnie, ze co$ jest nie
tak). W tym drugim przypadku musisz zawrocic¢
predko do twojego garazu, usunac¢ uszkodzenia i
powréci¢ na trase. Jedli wyrobisz sie w czasie i
dotrzesz  bezpiecznie do hotelu, wjedz do
podziemnego garazu, zaparkuj woz i wro¢ na placyk
przed hotelem. Zadzwon po gliny, po chwili mozesz
delektowac sie widokiem obraczkowanego goscia. Juz
po nim.

Nagroda za wykonanie misji: odblokowane misje ,Valet Parking”
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Pracownicy budowy na tytach waszego garazu
pozwolili sobie na obelzywe teksty pod adresem
Kendl. Nie wiedza pajace, ze sprawa honoru rodziny
zawsze byta u ciebie na pierwszym miejscu.
Postanawiasz da¢ im nauczke. Pobiegnij na budowe,
wsigdz do buldozera i zniszcz wszystkie szesé
barakéw (oznaczone strzatkami), znajdujacych sie na
placu budowy. Uwazaj na beczki z tatwopalng
substancja, ich wybuch moze zniszczy¢ obstugiwany
przez ciebie sprzet.

Nalezy nadmieni¢, ze po budowie plata sie mndstwo
wsciektych robotnikéw, majacych ochote rozwali¢ ci
teb topatami, rozjechac¢ buldozerami itd. Zattucz tak
wielu, jak ci sie uda. Po barakach wez sie za
kierownika budowy, siedzacego w WC. Podjedz
buldozerem pod kabine i zepchnij ja z delikwentem w
$rodku do wykopanego opodal dotu. Jesli wszystkie
buldozery zostang zniszczone, kibelek mozesz
zepchna¢ do dziury wykorzystujac zuraw budowlany.

Lewa gatkg analoga sterujesz obrotem ramienia i
przesuwem wzdtuznym trawersy dzwigu, przyciskami
za$ opuszczanie/podnoszenie liny z ciezarem.
Popychaj zawieszonym na linie ciezarem kabine, az ta
wtoczy sie do dotu. Gdy ci sie to uda, wyskocz z
maszyny i wpakuj sie do jednej z samotnie stojacych
betoniarek. Podjedz tytem do dotu z szamoczacym sie
kierownikiem i wylej na niego cata zawartos¢
»gruszki”. Na zniszczenie barakdw i zatatwienie
kierownika masz 3 minuty. Po tym czasie na gtowe
zwali ci sie policja i nic juz nie zdziatasz.

Nagroda za wykonanie misji: odblokowana szkota jazdy (Driving School)
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Tenpenny (G)

Jedyng w San Fierro misje, sygnowang przez Tenpennego rozgrywasz po wejsciu w czerwony
znacznik przy twoim garazu w Doherty.

Snail Trail

Masz watpliwg przyjemnos$é gosci¢c swoich przesladowcow z Los Santos - Tenpenny’ego i
Pulawskiego. Gliniarze jak zwykle majq dla ciebie zadanie i jak zwykle jest to mokra robota. Chodzi
o uciszenie wscibskiego dziennikarza z San Fierro, piszgacego kasliwy raport na temat korupcji w
policji. Niestety, w swojej pracy ma zamiar umiesci¢ nazwisko Pulawskiego, podsuniete mu przez
jakiegos kapusia z Los Santos. Masz zlikwidowacé i dziennikarza, i kapusia. Wedlug pewnych
informacji majq sie wkrétce spotkac¢ w jakims sekretnym miejscu, w twoim rodzinnym miescie.

Najpierw zdobadZz bron. Za garazem, w jednym z
rurociggow, Tenpenny ukryt karabin snajperski.
Zabierz go i pobiegnij na stacje kolejowg po drugiej
stronie ulicy, naprzeciw twojego garazu. Niestety,
przebywajacy tam reporter juz wsiadt do pociagu i
podaza teraz do Los Santos na wspomniane
spotkanie z kapusiem.

Musisz go jako$ ztapac, wiec pedz jak najpredzej na
docelowg stacje pociggu - Market Station. Mozesz
pojecha¢ drogami Flint County albo przeprawic¢ sie
fodzia z nadbrzeza San Fierro do Red County i dalej
podazac autem lub pociggna¢... torami za pociagiem.
Ta ostatnia opcja wydaje sie troche dziwna, ale jest
najlepsza. Uwazaj tylko na sktady pedzace z
naprzeciwka. Po przybyciu do Los Santos zlokalizuj
pismaka i obserwuj go. Facet po opuszczeniu peronu
wezwie taksowke i pojedzie na spotkanie.

JedZ za nim na tyle ostroznie, by nie zorientowat sie,
ze jest $ledzony. Wyznacznikiem jego niepokoju jest
wskaznik ,spook-o-meter” - dopdki nie jest
natadowany, reporter nie panikuje. Takséwka troche
pokluczy po miescie i w ostatecznosci skieruje sie na
molo w Santa Maria Beach. Gdy taryfa zatrzyma sie i
dziennikarz wysiadzie, wyskocz réwniez z wozu i
przygotuj bron. Po chwili oba cele spotkajg sie z sobg
i zaczng rozmawiac.
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Namierz spokojnie pierwszego delikwenta z kraja i
nacisnij spust. Gdy upadnie, jego towarzysz w panice
zacznie uciekaé¢. Gos¢ ma jednak pecha, bo jedyna
droga ewakuacji jest obstawiona przez ciebie.
Poczekaj spokojnie, az wybiegnie zza ktéregos z
budynkoéw i wpakuj mu kulke.

Nagroda za wykonanie misji: odblokowane misje zlecane przez Triade (czerwony znak Triady)

Driving School (znak czerwonego dolara)

Back to School

Dwayne i Jethro prosza, by$ troche podszkolit sie w
- E:HIHE!I I!E'“ jezdzie, bo podrzucasz im zbyt wytluczone wozy.
- ' Sugeruja ci kurs w mieszczacej sie dwie przecznice
dalej szkole jazdy. Udaj sie tam i wez udziat w
zajeciach, w trakcie ktérych musisz zaliczy¢ 12
testow z umiejetnosci prowadzenia i manewrowania
autem. Egzamin koncowy zdajesz na ulicy (City
Sliking), na ktorej w ciggu dwoch minut musisz
przejecha¢ kawat drogi, starajac sie jak najmniej
uszkodzi¢ samochdd. Wiecej o szkole jazdy zawarto w
rozdziale ,Szkoty (Schools)”.

O AR RD

Nagroda za wykonanie misji: wzrost umiejetnosci kierowania pojazdami (driving skill)
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Triada (czerwony znak Triady)

Pakiet misji sygnowanych znakiem Triady rozgrywasz po wejsciu w czerwony znacznik przy twoim
garazu w Doherty.

Photo Opportunity

Misja ta aktywuje sie po ukonczeniu kursu w szkole jazdy (,Back to School”). Cesar informuje cie
telefonicznie, ze zdobyt cynk o spotkaniu ludzi z gangéw Los Santos z przedstawicielami $wiata
przestepczego w San Fierro. Ustalenie tozsamosci uczestnikdw zjazdu mogtoby rzuci¢ swiatto na to,
co sie ostatnio stato w Los Santos.

Po rozmowie z Latynosem ruszaj zwawo pod
Blueberry w Red County na spotkanie z nim. Najlepiej
pojechac na skroty - na nadbrzeze w Esplanade East,
dalej skradziong motorowka na wybrzeze Red
County. Stamtad jest juz niedaleko, szczegdlnie
samochodem (droge masz pod nosem).

W umoéwionym miejscu dowiesz sie od Cesara, ze
spotkanie gangsteréw ma sie odby¢ w Angel Pine
(Whetstone). Jedzcie tam. W Angel Pine zaparkujcie
przy ulicy i wejdzcie na dach budynku naprzeciwko
miejsca spotkania. Majaqc aparat fotograficzny zréb
fotke kazdemu, kto pojawi sie na horyzoncie.
Pamietaj, ze do identyfikacji potrzebujesz zblizenia
twarzy, a nie plecow obserwowanego. Gangsterzy
schodzg sie z réznych stron, wiec nie przeocz
zadnego. Po ,ustrzeleniu” wszystkich wracaj do
garazu w San Fierro.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +

Strona: 56



Jizzy

Grand Theft Auto: San Andreas — Poradnik GRY-OnLine

Zdjecia zrobione gangsterom

alfons w San Fierro - Jizzy B.

That's Jizzy B, He's the biggest pimp In fawn

wszystko moze zatatwic.

w ptomieniach.
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pokazujesz Wu Zi Mu (po twoim ochrzczeniu:
Wooziemu), ktory jeszcze w Red County oferowat ci w
razie potrzeby pomoc. Wiekszo$¢ facjat jest mu
znana, nalezg do cztonkéw syndykatu Loco,
brutalny gangster T-Bone Mendez czy najwiekszy

Osoba Jizzy'ego cie zainteresowata,
ztozy¢ mu wizyte w jego klubie, w starej fortecy pod
mostem Gant. Po przybyciu na miejsce zaoferuj mu
swoje ustugi jako cziowieka, ktéry zna miasto i

postanawiasz

Gos¢ daje sie podejsc¢ i na poczatek kaze ci odwiez¢
swojg sutenerska bryka (Pimpmobile) jedng z dziwek
do hotelu w Downtown. Gdy dziewczyna zniknie w
drzwiach hotelu, zamelduj bossowi
robocie i czekaj na dalsze instrukcje.
zatatwienie sutenera z konkurencji,
wcisng¢ sie ,na chama” w interes Jizzy’'ego. Jedz co
kon mechaniczny wyskoczy do Hashbury (masz na to
2 minuty), gdzie alfons byt ostatnio widziany.

0 wykonanej

prébujacego

We wskazanym miejscu rzeczywiscie kreci sie jaki$
typ z gnatem w fapie, na twdj widok chce dac noge.
Wyskocz z wozu i zastrzel go, zanim dobiegnie do
swego samochodu. Jesli sie zagapisz
odjedzie, predko wracaj do swojego pojazdu i popedz
za nim. Nie jedzie zbyt szybko, wiec go btyskawicznie
dogonisz. Uderzaj w niego, taranuj,
sylwetka pimpmobile’a zrobi swoje - jego auto stanie

a masywna
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Po raz drugi wykonaj telefon do Jizzy’ego. Zamiast
pochwatly ustyszysz zlecenie kolejnej roboty. Tym
razem trzeba zlikwidowaé gosci znecajacych sie nad
jedng z prostytutek w potudniowej dzielnicy. Pedz jak
najszybciej pod estakade w Foster Valley- to
niedaleko. Musisz tam dojecha¢, zanim pasek zycia
panienki (wskaznik ,HO"”) spadnie do zera. Na
miejscu krétkimi seriami rozpraw sie z dwdjkag
opryszkow.

Kolejny telefon do bossa oznacza kolejne zadanie.
Udaj sie do hotelu w Downtown, do ktdrego
odstawite$ wczesniej prostytutke. Niestety, odnalazt
ja jej stodki ojciec - kaznodzieja i zabiera z sobg do
domu. Jizzy nie lubi, gdy kto$ mu miesza w interesie
bez jego pozwolenia, wiec kaze ci zlikwidowaé
kaznodzieje. Zaczekaj przed hotelem, az ojciec z
corkg wsigdg do limuzyny i wraz z ochrong ruszg w
droge. Wyczuj odpowiedni moment i zaatakuj
limuzyne. Zostaw na razie auto ,goryli”, taranuj tylko
woz kaznodziei do momentu, az wybuchnie. Teraz
wyskocz z wozu i poslij do piachu ludzi z ochrony.

Nagroda za wykonanie misji: 3000%, respekt +, odblokowane misje ,Pimping”, odblokowane misje
zlecane przez Jizzy’ego (znaczek niebieskiej czachy), odblokowane misje zlecane przez Wooziego
(W)
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Outrider

Jizzy informuje cie telefonicznie, ze interes mu sie
rozrasta i potrzebuje cztowieka do wykonania pewnej
roboty. Szczegdty ma ci przekazac¢ T-Bone, z ktéorym
jeste$ uméwiony na stacji paliwowej ,Xoomer”
(miejsce z wielkim, charakterystycznym ,X"” na
reklamie) w Easter Basin. Jedz na spotkanie, na
miejscu zauwazysz zaparkowany pusty woz, a wokét
ani $ladu Mendeza.

Postanawiasz zaczeka¢ w srodku ... zostajesz
zatakowany przez tego bezwzglednego bandyte.
Udaje ci sie jako$s zachowac¢ zimng krew, dzieki
czemu zaliczasz kolejny test lojalnosci. Po chwili
dosiada sie do was Toreno i jedziecie na miejsce
akcji, dostownie pare metréw dalej.

Na parkingu stoi ciezarowka z ,koksem” i motocykl.
Twoi towarzysze majq kierowac truckiem, tobie
zostawiajqc sprawe ochrony konwoju. Zabierz lezaca
obok pojazdow rakietnice, wsiadaj na motocykl i
ruszaj w trase. Po drodze natrafisz na cztery blokady,
zrobione przez przestepcza konkurencje. Przebij sie
przez nie rakietami, zanim ciezaréwka z T-Bonem i
Mendezem do nich dotrze. Uwazaj przy drugiej i
trzeciej blokadzie - po lewej stronie ulicy, na pietrach
niedokonczonych budynkoéw, ukrywajg sie snajperzy,
ktérych réwniez musisz zlikwidowac.

Amunicji masz sporo, na kazda blokade mozesz
wytraci¢ nawet po kilka rakiet, w ostatecznosci
gangsteréw mozesz zatatwi¢ tez inng bronig. Wazne
jest, zeby$ nie marnotrawit zbyt wiele czasu przy
blokadach, bo po pierwszym strzale policja jest juz w
drodze i moze zrobi¢ ci przykrg niespodzianke. Gdy
rozwalisz  ostatniq  przeszkode, poczekaj na
ciezarébwke ze wspdlnikami i razem dojedzcie do
fabryki w Doherty.

Nagroda za wykonanie misji: 9000%, respekt +, odblokowana misja zlecana przez Tenpennego (G)
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Ice Cold Killa

Zbliza sie termin spotkania bosséw Loco Syndicate z gangami z Los Santos. Potrzebujesz informacji
0 miejscu ich zjazdu i planujesz wyciagna¢ jg od Jizzy’ego. Kluczem jest jego telefon z nagrang
rozmowgq z Ballas, dzieki ktérej dowiesz sie: gdzie i kiedy?

Wez od Cesara pistolet z ttumikiem i udaj sie do
klubu pod mostem Gant. Niestety, przed wejsciem
stojg dwaj goryle nie majacy zamiaru wpusci¢ cie do
$rodka. Zauwazasz jednak otwarty lufcik w dachu.
Obiegnij klub dookota. W jednym miejscu, przy filarze
mostu, wzniesione jest rusztowanie. Wbiegnij na nie i
ustaw sie doktadnie nad dachem klubu. Teraz zeskocz
w dot, wejdz przez otwarty lufcik do burdelu i zbiegnij
na sam parter. Gdy podejdziesz do baru, pojawi sie
Jizzy. Skonczyly sie konwenanse: wyjmij giwere i
przystaw alfonsowi do gtowy.

Powstanie spore zamieszanie z ochrong lokalu i
Jizzy’emu niespodziewanie udaje sie wyrwac z twych
tap. Wykoncz prujacych do ciebie adwersarzy (tacznie
z prostytutka) i wybiegnij za sutenerem. Zobaczysz,
jak ucieka samochodem spod klubu - wsiadaj do
stojacej obok limuzyny i pus¢ sie w pogon. Twoje
auto jest szybsze, jednak jego cadillac jest
zwrotniejszy, wiec uwazaj na nagte zmiany kierunku.
Musisz uderza¢ w jego wdz, taranowac, spychac¢ na
twarde przeszkody, az doprowadzisz do eksplozji.

W momencie, gdy auto Jizzy’ego stanie w ptomieniach, ten zacznie ucieka¢ pieszo. Dogonh go,
wykoncz i zabierz mu telefon. Wiesz juz, gdzie odbedzie sie przestepcze spotkanie. Zadzwon do
Cesara i uméw sie z na ostateczng rozgrywke z twoimi nieprzyjaciétmi. Miejsce spotkania: klub Pier
69.

Nagroda za wykonanie misji: 12000$, respekt +
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Pier 69

Te misje rozpoczynasz udajac sie na nabrzeze do
dzielnicy Esplanade. Po przybyciu na miejsce
zostajesz przywotany na dach budynku przez Cesara.
Schody na gére znajdujg sie na tytach posesji. Gdy
dotrzesz do Cesara, okaze sie, ze jestescie doktadnie
na wprost klubu Pier 69.

Zauwazacie na dachach klubu gangsteréw T-Bone’a. Po chwili zjawiaja sie positki od Wooziego,
niestety chtopcy z Triady nie wiedzg, ze dachy sg juz obstawione i wpadajg w putapke. Uzywajac
karabinu snajperskiego musisz btyskawicznie ,$ciagna¢” ludzi Mendeza, zanim wykoncza
zaskoczonych Chinczykéw. Po chwili zauwazycie zblizajagcego sie T-Bone’a, nadjada tez Ryder i
Ballas. Niepokoi cig tylko brak Toreno. Okazuje sig, ze twoje obawy s stuszne - na niebie pojawia
sie helikopter z gangsterem na poktadzie i, gdy zauwaza chtopakéw z Triady na dachach klubu,
odlatuje w sing dal zrzucajac granaty dymne. Robi sie ogromne zamieszanie, w ktorym widzisz
swojg szanse. Zeskocz z dachu i pobiegnij do klubu.

Staraj sie nie wdawac¢ w strzelanine, tylko wparuj na
taras, gdzie znajduje sie Mendez. Poslij mu kulke, a
gdy bedzie po nim, zwrd¢ sie w strone Rydera. Ten
tak tatwo sie nie podda, przeskoczy przez barierke,
wpadnie do wody i poptynie wptaw w strone
zacumowanych opodal motoréwek. Skocz za nim,
pus¢ sie crawlem w jego Slady. Dopadniesz do todzi
dostownie w utamek sekundy po nim. Zapus¢ silnik i
rzuc sie w pogon na petnym gazie.

Musisz zniszczy¢ motoréwke Rydera. Najlepiej
spychaj go w strone waskich przesmykéw pomiedzy
Flint County, Red County i Los Santos - tam nie
bedzie miat mozliwosci manewrowania. Gdy
wywrécisz jego tddz, bedzie po sprawie. Zadzwoni
Cesar, zeby cie ostrzec przed glinami, nie wracaj wiec
do Pier 69, tylko od razu do twojego garazu.

Nagroda za wykonanie misji: 15000%, respekt +
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Toreno’s Last Flight

Dzwoni Woozie z wazng informacjq: jego ludzie
znalezli Toreno. Gangster wiasnie tankuje paliwo do
swojej maszyny na lagdowisku w Downtown, dlatego
musisz podjaé¢ szybkie dziatania, by ci nie uciekt.
Pedz, co kon mechaniczny wyskoczy na lgdowisko,
dla rozeznania sytuacji zaparkuj jednak kilkadziesiat
metréw przed celem. Okazuje sie, ze Mike ma liczng
obstawe: dwéch ludzi na ulicy, jeden w budce
parkingowego, dwoch w waskim zjezdzie na parking i
dwodch na ptycie przy $migtowcu.

Oprécz osobistej ochrony Toreno moze liczy¢ na
krecacego sie w poblizu gliniarza, ktoéry po pierwszym
wystrzale natychmiast cie zaatakuje i wezwie
policyjne positki. Nie masz wyjscia, musisz calg tq
grupe wyeliminowac¢. Dobrym ruchem jest zatozenie
kamizelki kuloodpornej specjalnie na ta misje. Gdy
zdecydujesz sie juz na atak, podbiegnij do szlabanu,
przesadz go i wbiegnij na metalowe schodki
prowadzace na ladowisko. Oczywiscie caty czas
ostaniaj sie ogniem. Niestety, Toreno zdazy odlecied,
zanim dobiegniesz do $migtowca.

Podnies lezacg na ptycie rakietnice, zeskocz na ulice i
rozpocznij poscig za helikopterem. Najlepszym
$rodkiem transportu ze wzgledu na zwrotno$c jest
policyjny motocykl, ktéry powinien leze¢ obok
ladowiska. Policja bez wzgledu na to, czym jedziesz i
tak non stop cie goni, wiec skup sie na unikaniu
radiowozéw i szukaj jednoczesnie na niebie Mike’a.
Jego maszyna przesuwa sie wzdluz autostrady, a
nastepnie leci nad polami Flint County. Staraj sie
wychwyci¢ chwile, kiedy helikopter zawisa na chwile
nieruchomo w powietrzu i przygrzej mu w tym
momencie z rakietnicy.

Jego wytrzymatos¢ okresla wskaznik ,health”, ale wystarczy w zasadzie jeden precyzyjny strzat, by
go straci¢. Gdy ci sie uda ta sztuka, policja natychmiast straci zainteresowanie twojg osobgq i
mozesz spokojnie opusci¢ pogorzelisko.

Nagroda za wykonanie misji: 18000%, respekt +
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Yay Ka-Boom-Boom

Po $mierci Rydera nie mozesz dojs¢ do siebie. Mimo, iz Cesar i cata reszta uwazajg cie za bohatera,
nietatwo jest zy¢ ze Swiadomoscig bycia zabdjcg kumpla z piaskownicy. Na szczescie rozterki te
przerywa Woozie, ktéry ostrzega cie, ze sprawa twoich bytych przyjaciét nie jest jeszcze
zakonczona. Wcigz dziata w Doherty fabryka narkotykdéw, ktérg swego czasu zasilates w towar.

Postanawiasz definitywnie zakonczy¢ sprawe
syndykatu Loco i wysadzi¢ siedzibe ich narkobiznesu
w powietrze. Jedz do ,zaprzyjaznionego” garazu w
Downtown i odbierz auto wypetlnione po brzegi
materiatami wybuchowymi.

Udaj sie nastepnie do fabryki, ale nie wjezdzaj na jej teren, tylko zaparkuj w pewnej odlegtosci od
bramy. Zauwaza cie straznicy i natychmiast otworza ogien. Wyskocz z wozu i poslij im kilka porcji
otowiu. Gdy kumple straznikdw hurmem rzucq sie na ciebie przez otwartg brame fabryki, zignoruj
ich i wjedz na teren kompleksu. Udaj sie na sam koniec placu do miejsca, gdzie w rogu widnieje
platforma z wjazdem do laboratorium. W budynku jest strasznie ciasno, ale staraj sie nie obic
zbytnio ,,wybuchowego” wozu, tylko szukaj znacznika wskazujacego, gdzie masz zostawi¢ pojazd.
Gdy go znajdziesz, aktywuj bombe (wcisnij kotko), wyskocz z auta i pedem biegnij do wyjscia. Po
38 sekundach samochdéd-putapka eksploduje.

wl= 03118,
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Udaj sie w strone bramy; niestety, jest zamknigta.
Odgryzajac sie ogniem nieprzyjaciolom, wskocz do
zaparkowanego przy wrotach auta, rozpedz sie i
przeskocz mur fabryki przez przylegajacg don rampe.
Jesli nie uda ci sie ta sztuka ze wzgledu na
zniszczenia wozu, porzu¢ go i odszukaj drugi
egzemplarz, zaparkowany blizej srodka fabryki. Po
udanej akrobacji nad murem wracaj bezpiecznie do
garazu.

Nagroda za wykonanie misji: 25000%, respekt +, odblokowane misje zlecane przez Cesara (CV),
odblokowane misje ,Wang Cars” (C) w San Fierro, odblokowane misje zlecane przez Toreno (?), (T)

w Tierra Robada
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Jizzy (niebieski

T-Bone Mendez

znak czaszki)

Bycie ,cynglem” najwiekszego sutenera w miescie nie
jest czynnoscia zbyt chwalebng, ale obcujesz
przynajmniej z pieknymi kobietami. Bierzesz udziat w
misjach zlecanych przez Jizzy’'ego po wejsciu w
czerwony znacznik przed jego klubem w Bridge Gant.

Jestes Swiadkiem kiotni Jizzy’ego z Mendezem. T-
Bone jest niezadowolony z podziatu zyskéw i
podejrzewa sutenera o jakies machlojki. Wiekszg
awanture uniemozliwia telefon ze ztymi nowinami:
kto$ przechwycit ciezarowke z narkotykami, nalezacg
do Loco Syndicate. Z wypatroszonego wnetrza
gangsterzy wygarniajg wiasnie towar. Trzeba ratowac
tadunek, jesli nie jest jeszcze za pdzno.

Jedz jak najszybciej do Downtown, gdzie w okolicach
mostu stoi unieruchomiona ciezaréwka. Gdy zblizysz
sie do pojazdu, zobaczysz czterech motocyklistow
fadujacych na swoje maszyny skradzione z wozu
paczki. Na twoj widok wskoczg na dwuslady i dadzg
dyla. Wsiadz na stojacy obok wolny motocykl i pognaj
za nimi. Rozjada sie we wszystkie mozliwe strony, ale
cel majq jeden: kryjowka w Ocean Flats. Zanim tam
dotrg, musisz im odebrac¢ towar.

Podjezdzaj do kazdego delikwenta od tytu i w biegu
zabieraj mu paczke (wcisnij L1). Pozbawiony tadunku
bandzior ani pomysli odpusci¢ i postara sie wpakowac
cie na mur, a gdy wylecisz z siodetka, nafaszerowac
otowiem. Nie czekajac na takie atrakcje mozesz sam
zatrzymac¢ maszyne i rozwali¢ natreta, ale szkoda na
to czasu (ktorego nie masz zbyt wiele). Najlepszym
wyjsciem jest najpierw ogotoci¢ z pakunkéw catg
czworke, a potem juz na spokojnie zatrzymac
motocykl i uziemi¢ wszystkich naraz. Z odzyskanym
towarem udaj sie do klubu Jizzy’ego.

Nagroda za wykonanie misji: 5000$, respekt +
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Mike Toreno

Kolejna ktétnia wspdlinikédw zndw przerwana zostaje telefonem - dzwoni Mike Toreno. Najnowszy
transport narkotykéw ponownie zostaje przejety przez konkurencje. Gangsterzy nie wiedzg jednak,
ze Mike siedzi w skradzionej ciezaréwce, zamkniety razem z towarem. Bateria w jego komdrce
wytrzyma jeszcze piec¢ i pét minuty, przez ten czas musicie go odnalez¢. Wskakuj z Mendezem do
auta i kierujcie sie na miasto, zgodnie ze wskazéwkami Toreno. Najpierw jedzcie na budowe do
Doherty, nastepnie do dokéw w Easter Basin i ostatecznie na lotnisko w Easter Bay Airport.

Bedac na terenie lotniska namierzcie ciezaréwke
wyltapujac sygnat z zainstalowanego w niej nadajnika.
Obserwuj wskaznik ,signal” na ekranie: jesli ro$nie -
zblizacie sie do ciezardwki, jesli maleje - oddalacie
sie. Gdy juz namierzycie cel i podjedziecie do
gangsteréw, ci w panice zaczng uciekaé, ale nie daj
im zbyt daleko odjechaé. Po chwili opuszcza wozy i
zaczng do was strzelaé. Odjedz kawatek dalej i stan
tak, bys modgt schowac sie za maska samochodu.
Posytaj im kulke za kulkg do momentu, az wszyscy
beda martwi.

Mozecie uwolni¢ Toreno. Facet zareaguje na twdj
widok nerwowo, ale w ostatecznosci wszystko dobrze
sie skonczy. Teraz jeszcze musicie zniszczyc
ciezarowke z towarem, zeby zatrze¢ wszystkie Slady
walki. Po wykonanej robocie ewakuujcie sie z
~gorgcego” terenu. Niestety, policja znajdzie ciata
straznikow przy bramie i was zidentyfikuje — czekajg
juz na was przy wyjezdzie z lotniska. Nie wdawaj sie
w walke, tylko pedz do najblizszego warsztatu
Pay’'n’Spray. Po przemalowaniu wozu gliny juz was
nie tkng, udajcie sie sie do klubu Jizzy’'ego.

Nagroda za wykonanie misji: 7000$, respekt +
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Woozie (W)

Woozie w bardzo krétkim okresie zyskat twoje zaufanie i przyjazn. Stat sie réwniez poteznym
sojusznikiem, co nie oznacza, ze nie potrzebuje od czasu do czasu twojej pomocy. Misje przez
niego zlecane aktywujesz po wejsciu w czerwony znacznik przed jego biurem w Chinatown.

Mountain Cloud Boys

Woozie zaprosit cie telefonicznie do swojej siedziby w San Fierro. Jedz do Chinatown, wejdz do
budynku zaktadéw bukmacherskich i skieruj sie na pietro, gdzie miesci sie biuro Azjaty. Po drodze
przypadkiem dowiadujesz sie, ze Woozie jest niewidomy, to lekki szok. W trakcie rozmowy
Chinczyk ujawni ci, ze jest szefem odlamu Triady o nazwie Mountain Cloud Boys. Wiecej o
dziatalnosci grupy chce ci powiedzie¢ w trakcie krotkiej wycieczki do lokalu Boyséw w sagsiednim
kwadracie ulic. Mozecie przej$¢ sie tam na nogach lub podjecha¢ wozem.

Na miejscu okazuje sie jednak, ze co$ jest nie tak,
mijacie spanikowanych, przerazonych ludzi. Po
wejsciu na podwdrko organizacji wszystko staje sie
jasne. Plongce samochody i lezace ciata Boyséw dajq
obraz tragedii, jaka przed chwilg sie tu wydarzyta. Po

chwili i wam  zaczyna grozi¢  $miertelne
niebezpieczenstwo za sprawg  zaparkowanych
nieopodal aut, wypetnionych uzbrojonymi

Wietnamczykami.

Rozpoczyna sie strzelanina, w ktérej po raz kolejny
stajesz sam przeciwko dziesigtkom. Faszeruj zéttkdw
otlowiem i jednoczesnie obserwuj wskaznik zycia
Wooziego, bo jesli spadnie do zera - poniesiecie
kleske. Sprébujcie przebi¢ sie do samochodu i ruszcie
z kopyta. Ty prowadzisz, Woozie ostrzeliwuje (chyba
na stuch!) scigajagce was wozy Wietnamczykdow. Po
przejechaniu kilku przecznic poobijane i
podziurawione kulami pojazdy gangsteréw stang w
ptomieniach. Nareszcie macie troche spokoju, mozesz
odwiez¢ Wooziego do jego siedziby w Chinatown.

Nagroda za wykonanie misji: 5000%, respekt +
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Ran Fa Li

Woozie przedstawia ci Ran Fa Li, szefa jednego z
odtamoéw Triady - Red Gecko Tong. Facet jest
strasznym mrukiem, ale ma wielkie wptywy i warto z
nim wspotpracowacé. Akurat jest okazja, bo trzeba
jechad na lotnisko odebraé wazng przesytke, ukrytg w
zaparkowanym aucie. Zaoferuj pomoc i, gdy
otrzymasz zielone $wiatto, udaj sie na lotnisko do
Easter Bay Airport. Zjedz do podziemnego parkingu.

W najgtebszym garazowym zakamarku stoi samochdd
Triady. Gdy przesigdziesz sie do niego, zostaniesz
zaatakowany przez Wietnamczykéw z Da Nang Boys.
Przebij sie przez blokade i pedz do portowego garazu
w Esplanade North. Po drodze bedziesz ostrzeliwany
przez pieszych gangsteréw, blokowany przez ich
furgonetki i atakowany przez ~motocyklistéw.
Niestety, nie mozesz jednoczesnie kierowac i uzywac
broni, wiec wcisnij gaz do dechy i staraj sie
If's en ambuth, the Da Mang Boys ara covering the axits! bezkolizyjnie dojechac do celu misji.

Zaraz za lotniskiem skre¢, najlepiej w prawo, i gnaj ile sit nabrzezem portowym - to jest najkrotsza
droga. W trakcie jazdy obserwuj uwaznie wskaznik uszkodzen (,damage”) auta i staraj sie, by nie
spadt do zera. Po dojechaniu na miejsce zaparkuj przed garazem.

Nagroda za wykonanie misji: 6000$, respekt +
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gangsterow.

Wyjdz z lokalu Wooziego,

dechy. Kieruj sie za miasto,

twoim Sladem.

wskaznik ,damage” w dobrej

juz bezpieczny.

Nagroda za wykonanie misji: 8000%, respekt +

Strona: 68

Ran Fa Li nie jest juz bezpieczny w siedzibie
Wooziego. Wietnamczycy obserwujg biuro Triady i
tylko czekajgq na chwile, gdy boss Triady pojawi sie w
drzwiach, by go ukatrupi¢. Wspélnie z niewidomym
przyjacielem wpadacie na pomyst, by wywies¢ w pole

szybko do
zaparkowanej obok drzwi terenéwki i i wcisnij gaz do

Whetstone. Gdy dojedziesz na miejsce i zatrzymasz
sie na skraju lasu, zauwazysz dwa motocykle sunace

Ruszaj z kopyta w lesng przesieke i zaliczaj kolejne
punkty kontrolne (Swietliste czerwone znaczniki),
starajac sie unikac ostrzatu z jednosladéw. Utrzymuj

spadnie do zera, Wietnamczycy odstrzelg ci drzwi i
spostrzegg pomyitke (caty czas myslg ze to Ran Fa Li
kieruje wozem). Po ujechaniu szmatu drogi zatrzymaj
sie na przydroznej stacji benzynowej
kumplom z Triady o pomysInosci misji. Ran Fa Li jest
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Amphibious Assault

Tga misje mozesz rozpoczaé tylko wtedy, jesli
wczesniej odpowiednio duzo czasu spedzates w
wodzie i dysponujesz odpowiednig pojemnoscig ptuc
(wskaznik ,lung capacity”), pozwalajacq wytrzymac
dtugo pod woda. Jedli nie spetniasz powyzszych
wymogoéw, musisz pocwiczy¢ przy nabrzezu. Po
konkretnej dawce treningu, z klatg jak szafa
trzydrzwiowa, zgto$ sie do Wozziego. Przyjaciel
poprosi cie o przystuge: musisz podfozy¢ ,pluskwe”
na statku gangsteréw z Da Nang Boys.

Jedz do dokow w Esplanade North, skad widaé stojacy na redzie statek. Przyjaciel poprosi cie o
przystuge: musisz podiozy¢ ,pluskwe” na statku gangsteréw z Da Nang Boys. Jedz do dokéw w
Esplanade North, skad wida¢ stojacy na redzie statek. Wskocz do wody i ptyn wzdiuz skalnego
przesmyku (droga wskazywana jest przez Swietliste czerwone znaczniki). Co jaki$ czas na drodze
stajg pionowe $ciany skalne, ktére pokonujesz nurkujgc (czerwone okregi). W drugim podwodnym
korytarzu znajduje sie néz, zabierz go.

Po wyptynieciu na otwarta wode skieruj sie w strone
jednostki. Niestety, teren jest patrolowany przez
cztery wietnamskie fodzie patrolowe, na dodatek z
poktadu statku oswietlajg wode dwa wielkie reflektory
(w momencie gdy znajdujesz sie w kregu Swiatfa,
straznicy automatycznie otwieraja ogien). Staraj sie
jak najmniej ptyna¢ na powierzchni wody, nurkuj za
kazdym razem jak unormujesz oddech lub namierzg
cie Wietnamczycy.

Po stronie dziobu jednostki znajduje sie trap, przez ktory dostaniesz sie na poktad. Przekradnij sie
w strone rufy, eliminujac po drodze straznikéw. W miare mozliwosci zachodz ich od tytu i po cichu
«Kasuj”. Jezeli przyjdzie stoczy¢ ci otwarta walke, pociechg jest fakt, ze oni réwniez posiadajg
wytacznie noze. Po dotarciu na rufe wejdz do sterowki i zejdz schodkami pod poktad. Podtdz
pluskwe i wracaj na nabrzeze.

Nagroda za wykonanie misji: 11000$, respekt +
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The Da Nang Thang

Po ostatnich wydarzeniach, pozycja Wooziego w organizacji znacznie wzrosta. Cieszysz sie, bo to
rowniez twoja zastuga. Rados$¢ zostaje jednak zmacona najswiezszymi doniesieniami: do portu w
San Fierro lada moment ma wptynaé wietnamski frachtowiec, a to oznacza kolejne kilopoty z
gangiem Da Nang Boys. Postanawiacie nie czeka¢ na niekorzystny rozwdj wydarzen, lecz uderzyc¢
jako pierwsi.

Wskocz z chtopakami Wooziego do $migtowca i leccie
do San Fierro Bay na spotkanie statku. Gdy
zlokalizujecie cel, pilot zacznie okrgzac jednostke, a
ty w tym czasie pruj z maszynowego do wszystkiego,
co sie rusza po poktadzie. Gangsteréw namierzaj przy
pomocy widocznego na ekranie celownika. Niestety,
dtugo sobie nie polatacie, po jednym okrazeniu
dosiegnie was wystrzelona z frachtowca rakieta.
Udaje ci sie przezy¢ awaryjne lagdowanie w wodzie,
kontynuuj wiec misje. Podptyn do zwisajacej z burty
frachtowca drabinki i wdrap sie po niej na poktad.

Dokota pietrza sie stosy kontenerdw, pilnowanych
przez uzbrojonych straznikow. Postaraj sie, by zatoga
jak najdtuzej tkwita w przekonaniu, ze z katastrofy
helikoptera nikt nie wyszedt zywy. Wrogdéw eliminuj
nozem zachodzgac ich od tytu i przesuwaj sie powoli w
strone s$rodka statku. Rozgladaj sie uwaznie wsrdd
labiryntu pak, poniewaz w rdéznych zakamarkach
poukrywane sa przydatne gadzety: serduszko
regenerujgce energie, bron i kamizelka kuloodporna.
W pewnym momencie odkryjesz zejscie pod poktad,
zeskocz tam.

Zostaniesz dostrzezony i zaatakowany. Jeden ze
straznikow pobiegnie po pomoc, musisz go dogonic i
zlikwidowa¢, to samo zréb z reszta gangsterow. W
jednym miejscu stoi podejrzany kontener, z wnetrza
ktérego dobiegajq jakies dzwieki. Strzel w ktddke i
otworz drzwi, w srodku znajdujg sie uwiezieni ludzie.
Poinformujq cie, ze kapitanem statku jest okrutny
Snakehead. WejdZz na mostek, schodami po lewej
wyjdz do géry. Staniesz oko w oko z wymachujacym
katang Snakeheadem. Chwy¢ drugi miecz i kilkoma
cieciami zakoncz walke.

Wré¢ na poktad i podejdz do czekajacych przy relingu uwolnionych ludzi. Przeskocz barierke ladujac
na jednej z przycumowanych do burty statku fodzi.

Nagroda za wykonanie misji: 15000%, respekt +
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Tierra Robada

(?),(T)

Monster

Odbierasz telefon od nieznajomego, ktéry ma do
przekazania wazne informacje na temat twojego
brata. Umawia sie z tobg w domu na odludziu w
Tierra Robada. Wkrotce okaze sie, ze bardzo dobrze
znasz autora telefonu, to twoj dawny wrdg Toreno.
Misje zlecane przez Mike'a wykonujesz po wejsciu w
czerwony znacznik obok wyzej wymienionego domu.

Nieznajomy nie ma zamiaru

sprawdzi¢ twoje umiejetnosci

trudnym terenie.

sie na ostrym zakrecie, jesli

traci momentalnie przyczepnosc
mtynka za drugim.

Nagroda za wykonanie misji: max. 5000%
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tozsamosci, co wiecej, nie chce ci na razie nic

powiedzie¢ na temat Sweeta. Postanawia natomiast

Dostajesz do dyspozycji btyszczacego Monster Trucka
oraz szes¢ i p&t minuty na zaliczenie 35-u punktow
kontrolnych, rozmieszczonych na duzej przestrzeni w

Twoj pojazd pokona wszelkie przeszkody, niemniej w
kilku miejscach musisz uwazac, np. przy punkcie nr 7
(jest tuz nad stromym nadwodnym urwiskiem, jak
zsuniesz sie do wody - klops), a takze nr 25 (miesci
nie pokonasz go
precyzyjnie, spadniesz ze skarpy na droge ponizej
tracgc cenne sekundy). Generalnie czasu jest na tyle
duzo, ze powiniene$ to zadanie wykona¢ bez
problemu. Nie naduzywaj tylko recznego, gdyz pojazd
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HighJack

Nagroda za wykonanie misji: 7000$

Okazuje sie, ze nieznajomy to nikt inny, tylko twdj
dobry znajomy Toreno. Nie wiadomo, jakim cudem
przezyt katastrofe $migtowca, niemniej twierdzi, ze
tak naprawde nie jest gangsterem, tylko rzgdowym
agentem. Obiecuje wyciagna¢ Sweeta z wiezienia,
pod warunkiem, ze wykonasz dla niego kilka zadan.
Pierwszym jest uprowadzenie cysterny pewnej
korporacji. Jako, ze jest to robota dla dwdch,
wzywasz Cesara na pomoc. Wspdlnie udajcie sie
motocyklem do San Fierro.

Ciezarowka pedzi autostradq wzdtuz Garver Bridge do
placowki w Faster Valley i na tym odcinku musicie jq
dorwaé. Ty trzymasz kierownice, Cesar bawi sie w
kaskadera. Podjedz od lewej strony do kabiny
kierowcy i staraj sie utrzymaé stalg, identyczng z
cysterng predkosé. Jesli to ci sie uda, Cesar po
poczatkowych przymiarkach odda skok na szoferke.
Kawatek dalej wyrzuci kierowce i zatrzyma
ciezarowke. Przesigdz sie do niego, poprowadz
cysterne do waszego garazu w San Fierro. Jezeli w
trakcie jazdy odczepi sie naczepa ze zbiornikiem,
podjedz do niej tytem i zaczep jg na nowo.
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Interdiction

Toreno wie o tobie wiecej niz sie spodziewates: zna kulisy twojej dziatalnosci w Los Santos i San
Fierro, wie o udziale w wojnie gangéw, bez problemu wylicza kolejne zlecenia, jakie wykonywates
dla Tenpenny’ego i Pulawskiego itd. Facet jest kopalnig wiedzy i niestety trzyma cie w szachu. Zeby
wykonac¢ nastepne zadanie, musisz udac sie na poétnoc prowincji po odbidr zrzutu.

Jedz do El Castillo del Diablo, gdzie wsrdéd pustynnych
wzgdrz znajduje sie niewielka drewniana osada - Los
Brujos. Przy jednym z domoéw znajdziesz rakietnice,
zabierz jq i wsiadz do jednego z dostepnych pojazddw
(Buggy, motocykl, ATV, motorowka w zatoczce).
Teraz musisz zdoby¢ pobliski, peten stromizm i
rozpadlin, szczyt Arco del Orste. Jedli dobrze sie
rozejrzysz, odnajdziesz niewielkg, polng drézke
prowadzacg na samag gore. W poblizu wierzchotka stoi
stara szopa i odchodzace od niej tory; jesli juz tam
dotarzesz - jeste$s w domu.

Bedac juz na miejscu ujrzysz na niebie $migtowiec
transportowy, zmierzajacy w twojg strone. Niestety,
w chwile pdzniej zostanie zaatakowany przez kilka
wrogich helikopterow. Nie mozesz dopusci¢, zeby go
zniszczyty. Mierz i strzelaj do nich z rakietnicy do
momentu, az wszystkie stracisz. Uratowany
$migtowiec zrzuci kontrabande i odleci. Wiatr zniesie
troche przesytke, ale to zaden problem. Zlokalizuj i
zabierz paczke, a nastepnie wracaj do Los Brujos.

Nagroda za wykonanie misji: 1000$

Verdant Meadows

Zarty Toreno zaczynajg cie wkurza¢, ale skoro agent
obiecuje zaja¢ sie sprawg twojego brata, zgadzasz sie
na jeszcze jedno poswiecenie, ktore niestety stono cie
bedzie kosztowac¢. Udaj sie na pustynng potnoc, gdzie
wsérod spalonych stornicem wzgérz znajduje sie stare,
zapomniane lotnisko. NabadZz caty teren za 80000
dolaréw. Po tym zakupie w budynkach lotniska
powstaje szkota latania - Pilot School.

Nagroda za wykonanie misji: odblokowanie szkoty pilotazu (Pilot School) w Verdant Meadows,
odblokowane wyscigi Race Tournaments w Downtown (San Fierro)
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Pilot School

Toreno informuje cie, ze lotnisko, ktére kupites staje sie wasza nowg baza wypadowa. W zwigzku z
tym nie wypada, bys$ jako wiasciciel tego typu nieruchomosci nie miat pojecia o sztuce pilotazu. Na
szczescie na terenie lotniska istnieje nowopowstata szkota latania, wiec nauke mozesz rozpoczaé
natychmiast.

Learning to Fly

Przed tobg 10 praktycznych testow, podpartych
Land PLane wczesniej teorig (wyswietlang na telewizorze). Kazde

GET TOw% O ARDYE TO R A

z dziesieciu zadan musisz zrealizowa¢ z wynikiem
minimum 70%, by przej$¢ do nastepnego. W trakcie
kursu przyjdzie opanowad ci trudng sztuke pilotazu
klasycznego samolotu, $migtowca bojowego,
dwuptatowca akrobatycznego. Ukoronowaniem
szkolenia jest skok na spadochronie z lgdowaniem w
wyznaczonym celu. Wiecej o ¢éwiczeniach zawarto w
rozdziale pt. Szkoty (Schools)

Nagroda za wykonanie misji: 7000$%, odblokowane szkoty ptywania (Boat School) i jazdy
motocyklem (Bike School), odblokowane misje zlecane przez Triade w Las Venturas
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Las Venturas

Kasyno Triady (z06tty znak Triady)

Gdy ukonczysz szkote pilotazu, zadzwoni do ciebie
Woozie. Okazuje sie, ze przebywa wilasnie w Las
Venturas, gdzie szykuje interes zycia, i proponuje ci
udziat w tym przedsiewzieciu. Umawiacie sie w
kasynie Czterech Smokéw (The Four Dragons
Casino). Wewnatrz tego okazatego budynku, po lewej
stronie znajduje sie znacznik, po wejsciu w ktory
zaliczasz misje zlecane przez Wooziego.

Ik 'r"ul'hhl h'“:.!,-,., iy

Fender Ketchup

Przyjaciel z Triady powitat cie z otwartymi rekami i od razu zaproponowat udziat w interesie,
oczywiscie pod pewnymi warunkami.

Swiezo otwarte kasyno jest sola w oku konkurencji,
non stop dochodzi do réznych incydentéw, a sprawcy
najczesciej pozostajg nieznani. Obiecujesz pomodc
Wooziemu. Jakby na potwierdzenie twoich stow
otrzymujecie informacje, ze grupa wandali
zdemolowata czes$¢ wyposazenia kasyna i zwiala.
Ochronie udato sie pojmac¢ jednego z napastnikow i
wiasnie zastanawiajg sie, co z nim zrobic.
Postanawiasz przestuchac¢ opryszka, wczesniej jednak
musisz go zmiekczy¢, by zaczat gadac.

Kaz przywigza¢ delikwenta do przedniej szyby
cadillaca i wyjedz z nim na ulice. Znajdz sobie jakies$
przestronne miejsce, najlepiej parking ktéregos$ z
hoteli (nie wyjezdzaj na autostrade, bo przyczepi sie
do ciebie policja i z misji nici). Aby nastraszy¢ goscia,
rozpedzaj auto do duzych predkosci, a nastepnie
btyskawicznie hamuj na recznym z jednoczesnym
skretem kierownica. Im wiekszego miynka zakrecisz,
tym facet bedzie bardziej zielony. Po natadowaniu
wskaznika strachu ,scare-o-meter” facet jest gotowy
zeznawac, wracaj do kasyna Czterech Smokdw.

Nagroda za wykonanie misji: 5000$, respekt +
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Wedtug najswiezszych informacji, przyczyna klopotéw Wooziego jest wtoska rodzina Sindacco,
prowadzaca wiasny biznes w Las Venturas. Koniecznoscig staje sie pokazanie makaroniarzom, ze
zadarli z niewlasciwymi ludzmi. Wraz ze skosnookim przyjacielem postanawiacie przesta¢ im
~bombowe” ostrzezenie, potrzebujecie jednak materiatéw wybuchowych. Na szczescie wiesz, skad

mozna je zatatwic.

Jedz za miasto do Hunter Quarry, gdzie znajduje sie
wielki kamieniolom. Na miejscu okazuje sig, ze
trafiasz akurat na akcje wysadzania jednej ze Scian.
Do odpalenia tadunkéw pozostato dwie i pét minuty,
w tym czasie musisz do nich dotrze¢ i nie dopusci¢ do
detonacji.

Zsun sie szybko po pochytosciach terenu na dno
kamieniotomu, wsiadz do ciezarowego Dumpera i
ruszaj po dynamit. tadunki zamkniete sq w czterech
drewnianych pakach, rozsianych po catym obszarze.
Aby rozbi¢ skrzynie, przejedz po prostu po nich, a
nastepnie wyskocz z ciezarowki i wyzbieraj lezace w
szczatkach laski dynamitu.

To jeszcze nie koniec kiopotéw, gdyz po chwili na teren kamienioloméw wparuje ochrona,
zamykajac ci droge ucieczki. Ale to tylko pozory. Wskocz na motocykl motocrossowy (oznaczony
niebieska strzatkg), oparty o $ciane pakamery i uciekaj z kopalni po tasmociggach transportujacych
urobek. Do wyjscia poprowadzg cie czerwone znaczniki, ktére kolejno zaliczaj. Moze sie zdarzy¢, ze
balansujac na wysokosci motocyklem zrobisz nieprecyzyjny manewr i spadniesz na powrét na dno
kamieniotomu. W takim wypadku przejedz powtdrnie caty odcinek. Nie przejmuj sie kulami
straznikow, pudtujg koszmarnie. Po pomysinym wydostaniu sie na goére przeskocz przez ogrodzenie
i popruj szosg w kierunku Las Venturas. Po chwili zauwazysz na prawym poboczu zaparkowany woz
Triady. Zatrzymaj sie obok i przekaz cztowiekowi Wooziego dynamit.

Nagroda za wykonanie misji: 7000$, respekt +, odblokowane misje ,Quarry” w kamieniotomie,
odblokowane misje ,,Robbery” w kasynie The Four Dragon
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You’ve Had Your Chips

W kasynie ,The Four Dragons” pojawity sie fatszywe
zetony. Woozie jest przekonany, ze to sprawka
rodziny Sindacco, ktéra ma na przedmiesciach Las
Venturas fabryke plastyku. Kolejny raz oferujesz
pomoc przyjacielowi w walce z mafijnymi oprychami.

|-
Ok weoh, The drogon on ihls god the sunglasses and a
whilie stich.

Jedz do Whitewood Estates i zatrzymaj sie obok ogrodzenia fabryki. Jesli zdecydujesz sie wjechac
na teren Sindacco gtéwna bramg, zauwazg cie dwaj goryle w zaparkowanym wozie i mozesz
spodziewa¢ sie gorgcego przyjecia. Lepiej wslizgnaé sie na strzezony teren przeskakujac
ogrodzenie. Jest bardzo wysokie, ale w jednym miejscu przylega do niego przystanek autobusowy,
wiec po wskoczeniu na dach wiaty przystankowej bez problemu przesadzisz ptot. Bedac juz na
terenie fabryki, zabierz lezacq nieopodal pite spalinowg (dobra bron w bezposrednim starciu) i
podkradnij sie pod drzwi hali maszyn. Omijajac straznikbw w samochodzie, wejdz do budynku.
Niestety, zbyt wielu gangsteréw sie tu kreci, bys mdgt zostaé niezauwazony. Po chwili w hali
ogtoszony zostanie alarm i lufy pistoletéw straznikdw skierujg sie w twoja strone.

Uzywajac skrzyn jako ostony przebij sie w strone
stojacych pod $ciang maszyn przemystowych. Jest ich
dziewie¢ sztuk (zaznaczone sg zielonymi strzatkami),
rozlokowanych na sporej przestrzeni hali.
Charakteryzujg sie duzg wytrzymatoscig, a ty musisz
rozwali¢ caty komplet, wiec uzyj broni o jak
najwiekszej mocy (idealna do tego zadania jest
rakietnica).

W razie niedomagan w sile ognia wsigdz do wdzka widtowego, podjedz pod najwieksze skupisko
maszyn i poczekaj w $rodku, az pojazd zapali sie w wyniku ostrzatu gangsterow. Wyskocz z niego
jak najszybciej i ewakuuj sie na znacznag odlegtos¢. Po chwili wozek eksploduje, niszczac wszystko
(w tym twoje cele) w promieniu kilku metréw. Po zeztomowaniu wszystkich maszyn przebij sie do
wyjscia i uciekaj do ,Czterech Smokdéw”. Na parkingu przed kasynem spotkasz ludzi Wooziego.
Poinformuj ich, ze problem z podrobionymi zetonami zostat rozwigzany.

Nagroda za wykonanie misji: 10000$, respekt +
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Don Peyote

Przed kasynem Wooziego odbierasz telefon: dzwoni Truth. Stary druh informuje cie, ze rozkrecit
biznes polegajacy na organizowaniu safari dla turystdw z zagranicy. Interesy szlty niezle, az do
wczoraj, kiedy to w trakcie oprowadzania po pustyni brytyjskiego zespotu muzycznego zostat nagle
oslepiony przez dziwne $wiatto i... nic juz wiecej nie pamieta. Obudzit sie w japonskiej tazni w Los
Santos. Martwi sie teraz chtop o los pozostatych cztonkéw wycieczki i prosi cie o ich odnalezienie.
Wskakuj do wozu.

Kieruj sie na pétnocny zachdd od Las Venturas, do
krainy Arco del Orste. Wyjedz waska droga na szczyt
wzniesienia, gdzie Truth widziat po raz ostatni grupe i
rozgladnij sie wokot. Po chwili natkniesz sie na dwoch
wycienczonych uczestnikow safari (Paula i Maccera).
Zabierz ich do wozu (jezeli przyjechates zbyt matym
pojazdem, wyskocz na przebiegajacq opodal szose i
skombinuj wieksze auto) i wyjedzcie na droge do Las
Venturas.

Goscie bedq kompletnie zakreceni i niewiele od nich
wyciggniesz, poza jakim$ majaczeniem o wezach.
Jako ze w pobliskim Castillo del Diablo znajduje sie
farma wezy, postanawiasz zasiegna¢ tam jezyka.
Zaparkuj na terenie farmy i wyskocz z wozu. Po
chwili ustyszysz gniewne gtosy tubylcow i Swist kul
obok uszu, wiec wskakuj z kompanami do samochodu
i uciekajcie stamtad jak najszybciej.

Tk @ geader at “em fellas, 15 that "am?

Wiesniaki nie odpuszczg, tylko wpakujg sie do dwoch ciezaréwek i ruszg w pogon. Staraj sie jak
najszybciej dotrze¢ do Las Venturas, unikajac jak ognia kontaktu z ciezaréwkami. Jesli w wyniku
ostrzatu i uderzen twoj pojazd zacznie niebezpiecznie dymic¢, zmien go jak najszybciej na inny
(poczekaj rzecz jasna na Paula i Maccera, musicie by¢ caty czas w komplecie). Mknac juz przez
miejskie ulice, skieruj sie do kasyna Caligula’s Palace, ktérego wiascicielem jest Rosenberg,
znajomy twoich turystow. Przed wejsciem do przybytku Rosiego zaatakujg was po raz ostatni
kolesie z farmy wezy, ale ich piesci nie majq takiej mocy, jak otéw z twojego pistoletu. Po likwidacji
natretéw wejdzcie do kasyna. Wtasciciel okaze sie znerwicowanym, tysiejgcym ¢punem w stanie
postepujacej depresji. Wystuchaj jego zalow i nastepnie pozegnaj, zdobytes wilasnie ciekawe
informacje o ktopotach Caliguli dla Wooziego.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, odblokowane misje zlecane przez Mafie
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Fish in a Barrel

Ta nieinteraktywna scenka dostepna jest po
zaliczeniu misji ,The Meat Business” dla Mafii. Po
uratowaniu tytka Rosenbergowi udajesz sie do kasyna
“The Four Dragon”, gdzie juz czekaja na ciebie
Woozie i Ran Fa Li. Podpisujecie gars¢ papierdw i juz
po chwili mozesz uscisng¢é swoim towarzyszom
prawice jako jeden ze wspdtwiascicieli ,Czterech
Smokow”.

A Home in the Hills

Ostatnie zadanie z ,Czterech Smokow” dostepne jest po zatatwieniu mafiosa Forelliego w misji
,Saint Mark’s Bistro”. Codzienne, zmudne organizowanie pracy w kasynie, uzeranie sie z
personelem i praca za biurkiem zaczyna cie nudzié. Monotonie przerywa wizyta Swiezo
wykurowanego w szpitalu Madd Dogga. Rapper chciatby powrdci¢ do Spiewu i zamieszka¢ na nowo
w Los Santos, jednak to nie takie proste.

Piekng rezydencje muzyka w Mulholland przejat jeden
z najwiekszych handlarzy narkotykéw w miescie,
niejaki Big Pappa. To nazwisko tobg wstrzgsa,
bowiem dobrze je znasz i nienawidzisz tego goscia.
Postanawiasz wroci¢ do Los Santos i wypedzi¢ Big
Pappe z domu Madd Dogga. W tym celu wraz z
chtopakami z Triady przeprowadzacie desant z
powietrza na bastion narkotykowego bossa. Po
wyskoczeniu z samolotu rozwin szybko spadochron i
skieruj sie w strone widocznej z daleka rezydencji na
wzgdrzu.

Wyladuj z kumplami na dachu i natychmiast po
wypieciu sie ze spadochronu otwdrzcie ogien do
wyskakujacych z réznych dziur gangsteréw. Wyposaz
sie w kamizelke kuloodporng, znajdujacq sie w rogu
dachu, bedzie tatwiej. Musicie wytrzymac ostrzat
nieprzyjaciela, az do czasu, gdy na dachu wyladuje
druga grupa chiopakdw Wooziego. Wspdlnie
wykonczcie reszte oponentéw i zachodnim wejsciem
wkroczcie do willi.

Wewnatrz domu jest jeszcze ciezej niz na dachu, musicie praktycznie walczy¢ o kazdy pokdj.
Pomocne w walce sq serduszka energetyczne i kamizelki kuloodporne, wiec je skrzetnie zbieraj
przesuwajac sie wgtab rezydencji. Gdy zlokalizujesz Big Pappe, pobiegnij w jego strone. Facet jest
niezwykle szybki i prawdopodobnie ucieknie ci bocznymi drzwiami willi, wsigdzie w samochdd i
odjedzie. Nie dawaj za wygrang, wskakuj w drugie auto i ruszaj za nim. Po dognaniu go taranuj,
uderzaj, poniewieraj jego wéz do momentu, az zamieniony w kupe ztomu eksploduje. Bardzo
pomocna w poscigu jest rakietnica: gdy Big Pappa zablokuje sie w jakim$ miejscu, wyskocz szybko
z wozu i odpal pocisk. Jesli trafite$, to juz po gangsterze, nie ma co zbieraé. Wracaj spokojnie do
willi Madd Dogga, ktéra odtad bedzie twoja bazg wypadowa.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, odblokowane misje z rezydencji Madd Dogga (CJ) w Los Santos
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Mafia (biaty kwadratowy znak)

Rosenberg jest wiascicielem kasyna ,Caligula’s Palace” w Las Venturas. W ,Caligula’s” aktywujesz

misje, zlecane przez Rosiego i Mafie.

Intensive Care

Rosenberg jest zalamany, poniewaz znajduje sie na linii ognia pomiedzy walczacymi rodzinami
Sindacco i Forelli. Zachowanie neutralnosci moze go ostabi¢, postanawia wiec stana¢ po ktérejs
stronie wybdr padt na Sindacco. Akurat jest okazja do udzielenia wsparcia sojusznikom.

Gangsterzy Forelliego dowiedzieli sie, ze John
Sindacco jest kontuzjowany i przebywa w miejskim
szpitalu w Las Venturas. Musisz go uratowac, zanim
te zbiry dobiorg mu sie do skory. Jedz czym predzej
do kliniki (miesci sie obok lotniska), zaparkuj na
tytach budynku i spytaj o Johna. Recepcjonistka
poinformuje cie, ze ©przed chwilg zabrat go
niezidentyfikowany ambulans. Domys$lasz sie, ze
chtopcy Forelliego byli pierwsi, ale to jeszcze nie
koniec walki, albowiem musisz ich odnalez¢.

Zlokalizuj na mapie krazace po miescie karetki
pogotowia (sg trzy) i ruszaj im na spotkanie. Gdy
podjedziesz do ambulansu, stuknij go lekko
zderzakiem i patrz na reakcje kierowcy. Jesli wéz nie
zacznie uciekaé¢ to znaczy, ze jest autentyczny, w
takim wypadku odszukaj nastepny i powtérz manewr
zaczepny. Karetka, ktéra po zderzeniu ruszy z kopyta
i zacznie na gwatt uciekaé, to twdj poszukiwany cel.
Ruszaj w pogon, uderzaj, blokuj i spychaj
przeciwnika, az w koncu kierowca nie wytrzyma,
zatrzyma ambulans i wyskoczy z wozu, by da¢ noge.

Badz szybszy, poczestuj goscia porcjq otowiu, po czym wsigdz do jego pojazdu. Obierz kurs na
rzeznie nalezaca do rodziny Sindacco, mieszczaca sie w Whitewood Estates. Po drodze uwazaj na
ataki samochoddéw Zzotnierzy Forelliego, nie wdawaj sie w walke, tylko daz do celu. Wjedz przez

otwartg brame na teren rzezni.

Nagroda za wykonanie misji: 5000%, respekt +, odblokowane misje zlecane przez Tenpenny’ego

(G)
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The Meat Business

Udana akcja w szpitalu dodaje Rosenbergowi pewnosci siebie, postanawia wiec pokazac rodzinie
Sindacco, kto tak naprawde w Las Venturas rzadzi. Udajecie sie do rzezni sprawdzi¢, jak przebiega
rekonwalescencja Johna.

Na miejscu Rosiemu do$¢ szybko mieknie rura i to na
twojej gtowie jest utrzymanie fasonu. Gdy
ochroniarze dopuszczajqg was do Johna, ten
rozpoznaje w tobie swojego przesladowce z ,Czterech
Smokéw” i dostaje ataku serca. Zgon szefa wprawia
we wsciekto$¢ jego ludzi i po chwili okolica zapetnia
sie zadnymi krwi gangsterami Sindacco. Gdy
rozprawisz sie z pierwsza grupg, wyjscie z korytarza
zablokuje wam ogien.

Na szczescie Rosenberg znajdzie gasnice i ugasi
ptomienie, ale to wszystko, na co go stac. Pobiegnie
do chtodni i ukryje sie tam, czekajac az oczyscisz
teren. Moze to i lepiej, bowiem oprocz troski o swoje
zdrowie, musisz réwniez dba¢ o jego (wskaznik
Jrosie”). W tejze chiodni znajdziesz kamizelke
kuloodporng, wyposaz sie w nig i ruszaj do walki.
Przebijaj sie powoli przez szeregi wrogéw, az dotrzesz
do wyjscia z rzezni. Kiedy dotaczy do ciebie
Rosenberg, wsiadajcie do samochodu i wracajcie do
jego kasyna.

Nagroda za wykonanie misji: 8000$, respekt +, odblokowana misja zwigzana z Madd Doggiem (D)
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Freefall

Ta misja jest dostepna po scenie ,Fish in Barrel”. Przerazony Rosenberg telefonuje do ciebie z
informacja, ze petla na jego szyi zaczyna sie zaciskaé. Jedziesz do ,Caligula’s”. Na miejscu okazuje
sie, ze kasynem nie zarzadza juz Rosie, lecz przybyty z Liberty City Don Salvatore Leone.
Wykorzystujesz sytuacje starajac sie wkras¢ w jego faski. Przedstawiasz mu sie jako znajomy jego
syna i spec od mokrej roboty. Zanim stary mafioso zacznie ci ufaé, chce cie sprawdzi¢ w akcji.
Akurat otrzymat informacje, ze do Las Venturas leci prywatny odrzutowiec, na pokfadzie ktérego
przebywa czterech ludzi Forelliego z zamiarem zlikwidowania Salvatore. Musisz sie ich pozbyc.

Jedz na lotnisko (brama sie otwiera automatycznie),
gdzie w jednym z hangardw stoi niestrzezony samolot
(oznaczony niebieskg strzatkg). Wskakuj za stery,
wystartuj i skieruj sie w kierunku nadciggajacego
odrzutowca. Staraj sie go namierzy¢ jeszcze nad
morzem. Zbliz sie do niego i przele¢ przez czerwony
okrag mieszczacy sie nad jego ogonem. Po
zablokowaniu steréw w swojej maszynie i
karkotomnym skoku znajdziesz sie na poktadzie Jeta.

Czujni gangsterzy Forelliego natychmiast otworza
| ‘Fiﬁj B B ogien, kryjac sie za fotelami. Twoim schronieniem

] ‘ i _'.""‘ILIE..-E 34 jest éciana (chowasz sie za nig wciskajac L1 lub R1),
] 3 o naprzeciw foteli. Po przygotowaniu ataku wychyl sie
Wy Y szybko, ,wyldw” celownikiem nieprzyjaciela i poslij

: =4 f mu serie. Po zlikwidowaniu delikwenta ponownie
\r%‘?’ 4 schowaj sie za Sciane i przygotuj kolejny atak. Po

. ! | rozwaleniu catej czworki sprzedaj jeszcze kulke
“’ ’ ' | pilotowi i sam zasigdz za sterami. Skieruj samolot na
- - Las Venturas i spokojnie wyladuj na lotnisku.

b

Nagroda za wykonanie misji: 15000%, respekt +
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Mark’s Bistro.

Leone.

Nagroda za wykonanie misji: 20000$, respekt +

Strona: 83

Po zaliczeniu zestawu misji ,Air Yard”, przypomni ci
telefonicznie o sobie Rosenberg. Udaj sie do jego
bytego kasyna w Las Venturas. Stary Leone, ktéry juz
na dobre zadomowit sie w ,Caligula’s”, pochwali cie
za dotychczasowe osiggniecia i zaproponuje nowe
zadanie. Tym razem musisz uderzy¢ w samo gniazdo
Forellich i zlikwidowa¢ ich bossa. Otrzymujesz do
pomocy Rosenberga, Maccera i Paula.

Po wyjsciu z kasyna i sptawieniu pomocnikéw (i tak
sie na nic by nie przydali) lecisz do Liberty City. Po
wyladowaniu takséwka zawozi cie do baru Saint

Ochroniarz nie zechce cie przepusci¢, wiec sprzedaj
mu  kulke, kucnij za kwietnikiem
regularng wojne z armig Forelliego. Najpierw wykoncz
wszystkich na pietrze, po czym zejdz na doét po
schodach i rozpraw sie z gangsterami na parterze i w
kuchni. Tylnim wyjsciem wydostan sie na podworze,
gdzie ukrywa sie ostatnia grupa gangsteréw wraz ze
swoim szefem (oznaczonym strzatkq).

Jesli uda ci sie ich pokonac i przezy¢ batalie, mozesz
spokojnie wraca¢ do Las Venturas. Po wyladowaniu
na lotnisku otrzymijesz gratulacje od Salvatore
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Madd Dogg (D)

Ta misja uaktywnia sie po zaliczeniu “The Meat Business”. Zeby w nig zagra¢, wejdz w czerwony
znacznik przed wejsciem do ,Royal Casino”, obok ,Caligula’s Palace”.

Madd Dogg

Uwage twojg przykuwa zbiegowisko gapiéw na ulicy.
Okazuje sie, ze na dachu ,Royal Casino” tkwi jaki$
desperat z samobdjczymi zamiarami. Ku swemu
zdumieniu rozpoznajesz w nim Madd Dogga -
muzyka, ktéremu zdrowo nabruzdzite$ w Los Santos.
Okazuje sie, ze to gtdwnie dzieki tobie znajduje sie w
takim stanie. Postanawiasz go uratowac. Kilkanascie
metré4w od ciebie stoi wytadowany kartonowymi
pudtami pick-up. PodwedZ go gadajacemu przez
komérke witascicielowi i podjedz pod kasyno.

Ustaw sie doktadnie pod Madd Doggiem (nie pod
samgq $ciang, lecz na granicy kostki chodnika i ulicy) i
koryguj ustawienie wozu zgodnie z
nieskoordynowanymi ruchami muzyka. Jesli dobrze
wymierzysz, facet w chwili skoku zleci wprost na
kartonowe pudta na twoim samochodzie. Mimo
amortyzacji upadku sita uderzenia jest zbyt duza i
raper jest powaznie ranny, dlatego wci$nij pedat gazu
i zawiez go btyskawicznie do szpitala.

whar bo [umps.

Pamietaj, aby nie obija¢ auta, bowiem kazdy wstrzas zmniejsza szanse Madd Dogga na przezycie
(malejacy wskaznik ,madd dogg”). Po dotarciu do kliniki zostaw niedosztego samobdjce przed
wejsciem.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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Tenpenny (G)

Tenpenny i Pulawski zawedrowali za toba do Las Venturas. Dwie misje z ich udziatem (literka G na
mapie) sa dostepne po zaliczeniu zadania ,Intensive Care”, zleconego przez Rosenberga. Za
pierwszym razem wejdz w czerwony znacznik przy domu w dzielnicy Prickle Pine w Las Venturas,
za drugim - odwiedz wioske Los Brujos w pustynnym El Castillo del Diablo.

Misappropriation

That give you any Idea hew edgy | om?

Podczas smazenia szasztykdw na grillu Tenpenny
zleca ci kolejng mokrg robote, pomagajac sobie w
argumentacji piescia. Masz zlikwidowa¢ dwédch
agentow rzadowych (jednego z FBI, drugiego z DEA) i
wykrasc¢ im wazne akta osobowe.

Jedz na zachdd od Las Venturas do miejsca, gdzie w poblizu miasteczka El Quebrados znajduje sie
opuszczona wioska Aldea Malvada. Zabudowania lezg na szczycie wysokiego wzniesienia, mozesz
tam dojechac kreta gorska drogg lub wspigé sie po prostu pod goére. Jako, ze teren jest silnie
strzezony, nie podchodz pod same budynki, tylko zakamufluj sie na wzgdrzu niedaleko lgdowiska
helikopteréw. Pamietaj, ze zblizenie sie zanadto do celu wywota alarm w catej wiosce i skieruje na
ciebie lufy wszystkich ochroniarzy, wiec uwazaj.

Po zajeciu pozycji, zlokalizuj agentéw (oznaczeni sq
strzatkami) i zastrzel najblizszego (najlepiej do tego
nadaje sie karabin snajperski). Facet upadnie i upusci
akta na ziemie, drugi z agentdw pusci sie biegiem w
jego strone, by porwac teczke i czmychnaé, jego
rowniez zatatw. Zewszad zaczng wysypywacé sie
ludzie z ochrony i zaczng zasypywac cie gradem kul.
Oczys$¢ z przeciwnikéw droge prowadzacg do trupow
agentow (dobrym sposobem jest uzycie rakietnicy),
podbiegnij do ciat i zabierz teczke.

Nie tra¢ czasu na walke z resztg agentow, ewakuuj sie ze wzgdrza jak najszybciej. Po chwili
dostaniesz telefon od gliniarzy, ktdrzy poinstruujg cie, gdzie masz zawiez¢ akta.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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High Noon

W zabudowaniach na bezdrozach przekazujesz
gliniarzom akta z FBI. Po chwili zdumiony
obserwujesz egzekucje Hernandeza, ktérego
Tenpenny uwaza za podstawionego kapusia. Twdj
koniec tez jest juz blisko, dostajesz do reki topate, by
wykopac gréb dla siebie i nieszczesnego mtodzierica.
Gdy Tenpenny odjezdza, wykorzystujesz nagte
przebudzenie Hernandeza i atakujesz Pulawskiego.

Wystraszony glina wskakuje do auta i ucieka, znajdz predko $rodek lokomocji (opodal stoi
bezpanski buggy) i ruszaj jego $ladem. Nie daj mu uciec, po poczgtkowych manewrach Pulawski
skieruje sie do niewielkiego miasteczka Fort Carson i tam bedzie chciat cie zgubié.

Atakuj standardowo: uderzaj i taranuj jego
samochdd, spychaj na przeszkody terenowe, blokuj
przejazd itd. Jesli twdj pojazd nie wytrzyma
uszkodzen i zacznie dymi¢, wyskocz szybko ze srodka
i przesiadZz sie do innej maszyny. Pomocnym w
zeztomowaniu wozu Pulawskiego jest twdj podreczny
arsenat. W razie, gdyby glina zaklinowat sie w jakims$
miejscu, wysigdz szybko z wozu i poczestuj go czyms
~mocnym”, najlepiej pociskiem z rakietnicy. Facet nie
jest niesmiertelny i po pewnym czasie spasuje.
Mozesz chwile podelektowac sie widokiem
pokonanego wroga, po czym sprzedaj mu kulke.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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Los Santos cz.2

Rezydencja Madd Dogga (CJl)

Po powrocie do Los Santos postanawiasz postawi¢ Madd Dogga na nogi. Pamietajac, ze Paul i
Maccer sg muzykami, $ciggasz ich oraz Rosiego do pomocy przy nagrywaniu nowej ptyty rapera. W
trakcie tworzenia materiatu muzycznego w domowym studio Madd Dogga wykonujesz takze misje,
aktywowane w jego rezydenciji.

Vertical Bird

Podczas nagrywania piosenki w domowym studio Madd Dogga pod aparature nagtasniajacg podpina
sie Toreno. Informuje, ze ma ci na zewnatrz co$ waznego do przekazania. Twoje podejrzenia sg
stuszne: znowu czego$ od ciebie chce. Nagrodg za wspodtprace ma by¢ rychte spotkanie ze
Sweetem. Zadanie nie jest tatwe, musisz wykras¢ z okretu wojennego samolot pionowego startu i
przy jego pomocy zniszczy¢ cumujace w zatoce todzie szpiegowskie. Mike zegna cie przy
motoréwce, uruchom silnik i ptyd do bazy marynarki w San Fierro. Gdy ujrzysz sylwetke okretu,
skieruj dziéb todzi w strone otwartej rufy statku. Nie pakuj sie do $rodka (niepotrzebnie
zaalarmujesz wartownikéw), tylko wskocz do wody i podptynn wptaw cichutko do wewnetrznego
pomostu. Gdy powietrze bedzie ,czyste”, wyjdz z wody i skieruj sie do wypetnionej skrzyniami
tadowni. Staraj sie, by jezdzacy wdzkiem mechanik nie odkryt twojej obecnosci (jesli cie zauwazy,
koniecznie go zabij, inaczej wiaczy alarm), przekradnij sie chytkiem, docierajac na schody. Wyjdz
na wyzszy poziom i skieruj sie w drzwi na wprost. Przejdz kilka pomieszczen, az ujrzysz z prawej
strony pokdj kontrolny. Wslizgnij sie do $rodka i wytgcz system namierzajacy wyrzutni SAM. Badz
ostrozny, wokdt kreca sie straznicy (czerwone kropki na radarze). Tych najbardziej
przeszkadzajacych likwiduj nozem lub pistoletem z ttumikiem. Jesli wykonasz nieopatrzny ruch,
podniesiony zostanie alarm i zadanie znacznie sie skomplikuje, cho¢ jest nadal wykonalne (po
prostu zmien metode przemierzania statku ze skradankowej na ,Rambo-podobng”). Po
dezaktywacji SAM-6w wré¢ ponownie na schody, wyjdz na wyzsze pietro. Wydostan sie bocznymi
drzwiami na poktad okretu i skieruj biegiem ku rufie. Zeskocz na platforme startowa, wpakuj sie do
wnetrza Hydry, zapus¢ silniki. Opusc¢ okret, wznie$ sie na przyzwoity putap i potrenuj ustawianie
dysz (prawy analog) w zaleznosci od kierunku lotu i zaktadanej predkosci. Bez poprawnego
opanowania tego elementu samolot nie bedzie chciat cie stuchac.

Nie masz zbyt wiele czasu na trening, bowiem juz po
chwili zaatakujg cie trzy mysliwce. Staraj sie miec je
przed sobg celem umozliwienia zablokowania na nich
celownika; gdy ci sie to uda, odpal rakiety (zielona
obramodwka wokét nieprzyjaciela to namierzanie,
czerwona to gotowos$¢ do strzatu). Pamietaj, ze ty
réwniez jeste$ atakowany. Bron sie gwattownymi
zwrotami i flarami. Po zestrzeleniu mysliwcow skieruj
maszyne w strone tamy w Tierra Robada. Plywajg
tutaj podejrzane jednostki (oznaczone strzatkami),
zatop wszystkie.

Mozesz sobie teraz pogratulowa¢ wykonania misji, pozostaje tylko jeden ktopot - co zrobi¢ z
mysliwcem? Dran Toreno ulotnit sie, wiec rozwigzanie problemu jest na twojej gtowie. Skieruj sie
na twoje lotnisko w Verdant Meadows, po wyladowaniu ukryj Hydre w hangarze.

Nagroda za wykonanie misji: 50000$, dostepny samolot Hydra na lotnisku w Verdant Meadows
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Home Coming

Toreno znowu cie nachodzi, tym razem jestes tak wsciekly za tgq przygode z Hydra, ze masz ochote
go rozwali¢. Niespodziewanie zaskakuje cie informacjg, ze Sweet jest wolny i czeka przed bramag
wiezienia przy Pershing Square. Wskakuj w samochdd i jedZz odebraé brata. Po poczatkowych
powitaniach okazuje sie, ze facet nic sie nie zmienit. Za nic ma twoje osiggniecia w biznesie,
zdobycze w San Fierro i Las Venturas. Mysli tylko o powrocie do Gantonu i zaprowadzeniu tam
starych porzadkéw. Nie moze uwierzyé, ze rodzime podwérko roi sie od handlarzy narkotykéw,
panieniek i spacerujgcych jakby nic kolesi z innych gangdéw. Zabierz niedowiarka na Grove Street,
zeby sie sam o tym przekonat. Na miejscu rozwscieczony Sweet fapie za bron i rusza rozgonic to
cate towarzystwo. Zrezygnowany stajesz u jego boku.

Najpierw rozprawcie sie z dealerami prochow
(oznaczeni sg czerwonymi strzatkami). Kazdemu
zabitemu zabieraj kase. Po oczyszczeniu ulicy z
handlarzy ostrzelajcie wrogich gangsteréw
(najprawdopodobniej beda to Ballas). Tradycyjnie juz
pojawiajq sie w trzech falach, ale jest sporo miejsca,
gdzie sie mozna ukry¢, wiec nie powinni sprawi¢ wam
ktopotu. W walce mozecie uzy¢ mniej zacpanych
kumpli z Grove Street Families, tkwiacych przy
okolicznych domach. W trakcie walki obserwuj
wskaznik energii brata "sweet”, jesli zblizy sie do
zera, musisz przejac na siebie gtowny ciezar walki.

Staraj sie nie robi¢ rozréby, jesli jakikolwiek glina kreci sie w poblizu. Jeden niepotrzebny strzat i
chmara ,niebieskich” zwali wam sie na gtowe, uniemozliwiajac wykonanie misji. Po zabiciu
wszystkich dealeréw i wykurzeniu obcych gangsteréw (pojawi sie zielony kolor dzielnicy na mapie)
Ganton wraca pod kontrole Grove Street Families.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, odblokowane misje zlecane przez Sweeta (S),
odblokowane ponownie Wojny gangow (Gang Wars)
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Cut Throat Business

Madd Dogg oglada w telewizji reportaz z krecenia
teledysku do nowej piosenki niesamowitego Jeffrey’a
OG Loca. Gdy ten zaczyna rapowa¢, twoj gospodarz o
mato nie spada z krzesta - rozpoznaje teksty ze
swojej skradzionej ksigzki rymoéw. Wyjasnia sie, kto
jest odpowiedzialny za pasmo nieszcze$¢, jakie na
niego sptyneto. Postanawia da¢ nauczke OG Locowi, a
jako jego menadzer rzecz jasna stajesz po wiasciwej
stronie. Jedzcie do Flint County w poblize bazy RC
Haul, gdzie Jeffrey kreci wspomniany teledysk.

Trafiacie idealnie w sesje nagraniowg, lecz obiekt
waszego zainteresowania umyka poduszkowcem, gdy
tylko was zauwaza. Wskakujcie do dwéch pozostatych
maszyn i ruszajcie za nim. OG Loc ucieka troche
morzem, troche ladem, kluczac miedzy rozmaitymi
przeszkodami. Do sterowania poduszkowcem trzeba
sie przyzwyczai¢, bo jest wyjatkowo bezwtadny i
wykonuje polecenia z duzym opdznieniem. Przy molo
w Santa Maria Beach mozesz albo wjecha¢ na rampe
i przeskoczy¢ molo (krétsza droga, niebezpieczenstwo
wywrotki), albo optyna¢ go naookoto (dtuzsza droga).

Na falochronie w Verona Beach Jeffrey przesiadzie sie
do gokarta i pomknie w miasto. Uczyncie tak samo,
wolne gokarty czekajg obok. OG Loc bedzie uciekat
przez wiele ulic i uliczek, nie zgubcie go (nie musicie
go taranowad, tylko za nim jedzcie). W odrdznieniu
od poduszkowcdw gokarty sg niezwykle czute na ruch
kierownicy, do czego réwniez trzeba sie przyzwyczaic.
Po dtuzsym poscigu Jeffrey odpusci i pozwoli sie ujac.

Macie ochote zrobi¢ z niego miazge, ale z opresji wybawia go producent Jimmy Silverman, ktéry
zjawia sie ni stad, ni zowad i proponuje Madd Doggowi kontrakt muzyczny. Twdj przyjaciel wraca
~do obiegu”. W tej sytuacji wypuszczacie OG Loca, szkoda sobie nim brudzi¢ rece.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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fabryk i doméw.

samochdd przed domem Sweeta.

Strona: 90

Jestescie w komplecie w willi Madd Dogga, rodzina i
przyjaciele. Radio serwuje wiadomos$¢ o aresztowaniu

Tenpennego i zarzutach cigzacych
Pulawskim. Wasza rados$¢ z tej informacji nie trwa
jednak dlugo - w miescie wybuchajg zamieszki,

wszystkie gliny (w tym Tenpenny) wyruszajg do
ttumienia walk, a olbrzymia powierzchnia Los Santos
pokrywa sie kiebami dymu z ptongcych sklepow,

Niepokoicie sie¢ o ludzi z waszej dzielnicy, dlatego
postanawiacie wraz ze Sweetem przebi¢ sie do
Gantonu. Jedzcie ostroznie, gdyz drogi zapchane sg
ptonacymi wrakami, co kawatek widac strzelajacych
do siebie ludzi, a policja nie panuje praktycznie nad
niczym. Po dotarciu na Grove Street zaparkuj
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Sweet (S)

Finatowe misje gry aktywujesz na witasnym podwarku
na Grove Street, w swoim rodzinnym domu lub u
Sweeta.

Beat Down on B-Dup

Jedna z panienek chce wcisng¢ Sweetowi skreta, na
szczescie jeste$ w pogotowiu. Mimo rozgromienia
dealeréw narkotykdéw jest w dzielnicy jeszcze wiele do
zrobienia, gdyz trzeba dorwaé ludzi, ktorzy krecg
narkobiznesem. Udajcie sie z bratem do B-Dupa,
ktérego od dawna podejrzewasz o organizowanie
handlu prochami w okolicy. Po drodze mozesz dla
fasonu zwerbowaé¢ kilku kumpli z podwérka.
Niestety, w mieszkaniu B-Dupa jest pusto, a sam
wiasciciel, jak zeznaje krecacy sie w poblizu lump,
urzeduje teraz w okolicy Glen Park.

Jedzcie do parku. Jesli ten teren nie nalezy do
waszego gangu, najpierw odbijcie go z rak Ballas
(uwazaj na wskaznik ,sweet” okreslajacy poziom
energii brata), potem poszukajcie handlarza. Wkrotce
zaatakujgq was ludzie B-Dupa, a on sam ukryje sie w
willi przy parku. Zabijcie jego ochroniarzy i
przycisnijcie drania. Przerazony wyjawi, ze jest tylko
ptotkg w narkobiznesie, a cato$¢ spraw w dzielnicy
prowadzi Big Smoke. Po chwili podejdzie do was Big
Bear, ktéry postanowit zerwac z natogiem proszac
was o ponowne przyjecie do gangu. Zgadzacie sie z
radoscia.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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Grove 4 Life

Sweet szkoli mtodych czionkéw gangu i jest bardzo
zadowolony z ich zapatu oraz zaangazowania. Ty w
sumie tez, ale wolatby$ powrdci¢ juz do willi Madd
Dogga. Brat nie chce jednak opusci¢ dzielnicy, dopdki
nie przywréci w niej dawnego tadu. Bierzcie sie zatem
do dzieta.

Zbierz kumpli z podwdrka i podjedzcie do Idlewood. Zaatakujcie rezydujacych tu Ballas. Podczas
walki dbaj o zdrowie brata (wskaznik ,sweet” na ekranie), a wtasne ubytki w energii regeneruj
zbierajac porzucone przez wrogow serduszka z energig i kamizelki kuloodporne. Po oczyszczeniu
jednego kwadratu ulic, przeniescie sie na sasiedni, a potem jeszcze na jeden. Pamietaj o pomocy
kumpli, mozesz ich rekrutowaé¢ na s$wiezo zdobytym terenie. Po trzykrotnym pokonaniu Ballas
wracajcie na Grove Street. Przed domem otrzymasz podziekowania od brata za odwage i 10
patykdéw. To kasa Ballas, prawdopodobnie pochodzaca z handlu narkotykami.

Nagroda za wykonanie misji: 10000$, respekt +
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Los Desperados

To zadanie jest dostepne po ukonczeniu misji ,Riot”. Zamieszki, ktore ogarnety potowe Los Santos,
dotarty réwniez do Gantonu. Sweet chce broni¢ dzielnicy przed zakusami szabrownikow i
bezkarnoscig zwyktych bandytéw. Nieoczekiwanie zjawia sie Cesar i prosi cie o0 pomoc w ratowaniu
swojej, bedacej w ogniu walk dzielnicy. Za przyzwoleniem Sweeta zgadzasz sie pomoc
przyjacielowi. Zabierz jeszcze do pomocy dwoch kumpli z gangu i jedzcie wszyscy na stacje
kolejowg Unity Station.

Na stacji dotaczy do was jeszcze trzech kumpli Cesara
z gangu Varrio Los Aztecas. W grupie ruszajcie na
pobliskie osiedle pietrowych budynkéw. Opanowata je
wataha Northside Vagos, ktorg trzeba rozbi¢. Mimo,
iz jest was kilku, nie licz zbytnio na kompanow, ich
warto$¢ bojowa jest niewielka. ObchodZz ostroznie
budynki i kasuj po kolei uzbrojonych Vagos
(oznaczeni sg rézowymi strzatkami), energie
uzupetniaj serduszkami i kamizelkami kuloodpornymi.
Po oczyszczeniu osiedla zbierz ludzi i poprowadz dalej
alejg wsrdd parterowych domkéw.

,Z06ttych” jest tak wielu, ze musisz znalezé ostone
przed ich ogniem, np. za samochodami. Jesli uda
wam sie zlikwidowac¢ bandytoéw obstawiajacych aleje,
pozostaje jeszcze dom po drugiej stronie ulicy.
Szczegolnie niebezpieczny jest Vagos rozlokowany na
dachu. Po zlikwidowaniu wszystkich nieprzyjaciét
mozecie sobie pogratulowac¢: dzielnica zostata
uratowana.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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End of the Line

Zeby aktywowaé ta misje, musisz wczesniej uzyska¢ odpowiednia przewage nad pozostatymi
gangami. Zbierz ludzi, najedZz wrogie dzielnice i sitg przejmuj nad nimi kontrole. Po wyrwaniu
minimum kilkunastu dzielnic z rgk Ballas i Vagos, mozesz rozpocza¢ zadanie wchodzac w czerwony
znacznik przy domu Sweeta.

Brat poinformuje cie, ze zna miejsce ukrycia Big
Smoke’a. Jedzcie do East Los Santos, zaparkujcie w
poblizu podejrzanego budynku. Za zgodq brata
podejmujesz sie sam rozprawi¢ z grubasem i jego
banda, ale sprawa nie jest tatwa. Dom ma mocng
obstawe, ponadto do wnetrza prowadzi wielka
zelazna brama. Musisz zdoby¢ odpowiedni sprzet.

Zbiegnij dwie ulice nizej do miejsca, gdzie dziata
policyjna jednostka, zajeta wymiang ognia z jakimis
gangsterami. Zajdz gliniarzy od tytu, podkradnij sie
do transportera opancerzonego i wslizgnij do s$rodka.
Dodaj natychmiast gazu, przejedz przez blokujace ci
droge samochody, skieruj sie na powroét do siedziby
Smoke’'a.

Rozpedz mocno pojazd i uderz nim w $ciane budynku
doktadnie miedzy dwoma stojacymi na strazy
oprychami. Znajdziesz sie w dos$¢ waskim, kretym
korytarzu. Jedz na jego koniec, gdzie umiejscowione
sq drzwi. Wyskocz z maszyny i uzbrojony chwy¢ za
klamke. Czeka cie teraz walka na trzech pietrach
budynku, Big Smoke ukrywa sie na ostatnim.
Przebijaj sie przez zastepy nieprzyjaciét uzywajac
skrzyn, maszyn i Scian jako oston. Staraj sie nie
zuzywa¢ serduszek z energia i kamizelek
kuloodpornych, przydadza sie w drodze powrotnej.

Po dotarciu do grubasa, ten najpierw bedzie zwodzit
cie gadka o kasie i stawie, potem niespodziewanie
zgasi $wiatto i zacznie uciekaé. Jako, ze ma kamizelke
kuloodporng, strzelaj do niego z czego$ mocniejszego
- M-16 lub AK-47. Ciemnos$ci rozproszysz uzywajac
gogli termicznych. Gdy wskaznik ,smoke’s health”
spadnie do zera, boss w koncu padnie.
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Chwile zadumy nad ciatem Smoke'a przerwie
Tenpenny, biorgc cie na cel. Wykorzystujesz jego
moment zawahania robigc unik, glina nie czeka na
lepsza okazje do strzatu, tylko natychmiast ucieka. Ty
musisz zrobi¢ to samo, bo w budynku wybucha pozar.
Do catkowitej destrukcji domu pozostaje siedem
minut, w trakcie ktoérych musisz zbiec na dét do
wyjscia. Po drodze eliminuj tych z bandytéw, ktérzy
pozostali przy zyciu i toruj sobie droge przez
ptomienie gasnica. Na tym etapie przydajg sie
zaoszczedzone serduszka i kamizelki kuloodporne,
ktore nie zuzytes w drodze na gore.

Gdy wybiegniesz z ptongcego budynku zauwazysz, ze
Tenpenny umyka wozem strazackim, do ktdrego
drabiny uczepiony jest Sweet. Wskakuj do auta i
ruszaj za nimi, nie mozesz ich za zadne skarby
zgubi¢, bo brat zginie. Po pewnym czasie chwyt
Sweeta bedzie stabt coraz bardziej (malejacy
wskaznik ,sweet’s grip” na ekranie), dlatego by go
ratowaé, podjedz od tylu do wozu strazackiego. W
odpowiednim momencie brat sie pusci drabiny i
wpadnie do twojego cadillaca. Czas na ostateczng
rozprawe z Tenpennym.

Sweet przejmuje kierownice, ty fap spluwe w fape i
zacznij ostrzat wozu strazackiego. Po chwili zaatakujg
cie wspdlnicy gliniarza na motocyklach i w
radiowozach. Eliminuj wszystkich jak najszybciej,
uwazajac, by wytrzymato$¢ twego samochodu
(wskaznik ,car” na ekranie) nie spadfa do zera. Jesli
odpowiednio dtugo wytrwasz, woéz z Tenpennym
stoczy sie z mostu i glina zakonczy swdéj marny
zywot.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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V. ZADANIA DODATKOWE (ODD JOBBS)

Skok (Robbery)

Plan wielkiego skoku na kasyno ,Caligula’s Palace” (zielony znak dolara na mapie) rozkwita w
twojej i Wooziego gtowie podczas waszych tajnych spotkan w ,Czterech Smokach”. Wszystkie misje
zwigzane z przygotowaniem i przeprowadzeniem napadu aktywujesz po wejsciu w czerwony
znacznik na prawo od gtéwnego wejscia gtdwnego do kasyna Wooziego.

Architectural Espionage

Kazdy aspekt skoku musi by¢ doktadnie
rozpracowany, dlatego musicie zaopatrzy¢ sie w
szczegbtowe plany ,Caligula’s Casino”. Jesli masz
przy sobie aparat fotograficzny, mozesz bez
problemoéw kontynuowa¢ misje, jesli nie, zorganizuj
go sobie najpierw (z domu Johnsondéw w Los Santos
lub innych miejsc, ale najlatwiej zdoby¢ go napadajac
na turystéw w Las Venturas).

Majac juz sprzet jedz do budynku Wydziatu
Planowania Przestrzennego (City Planning
Department) w Come-A-Lot. Panienke w informacji
na parterze zagadnij o projekt ,Caligula’s Casino”
(wciénij prawy przycisk D-Pada), na jej tekst o
zakazie kopiowania planéw zastrzez sie, ze nie masz
zamiaru tego robi¢ (po raz drugi wcisnij prawy
przycisk D-pada). Skieruj sie teraz na trzecie pietro
budynku, gdzie w pokoju na wprost wejscia wisi
projekt architektoniczny ,Caliguli”.

Niestety, wkoto kreci sie zbyt wielu ludzi, nie mozesz
teraz zrobi¢ zdjecia. Zbiegnij pietro nizej do
Archiwum (Document Depository), podejdz do
stojacego przy Scianie klimatyzatora i zniszcz go.
Wybuchnie pozar, wigczy sie alarm i obstuga zacznie
ewakuowaé ludzi. Na to czekate$. Biegnij teraz z
powrotem do pokoju z planami ,Caliguli” i sfotografuj
projekt kasyna. Mozesz teraz wraca¢ do auta.
Niestety, ochrona pokapuje sie, ze kto$ zrobit im
psikusa z pozarem i juz szuka cie z odbezpieczong
bronia.

Biegnij do wyjscia likwidujac kazdego uzbrojonego straznika. Wsiadaj do wozu i jedz do na tyly
kasyna , The Four Dragons”, gdzie czekajg chtopcy Wooziego. Przekaz im klisze z aparatu.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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Key to Her Heart

W trakcie analizy planéw ,Caligula’s Casino” staracie
sie znalez¢ luki w systemie ochronnym kasyna.
Pomocnym w zfamaniu zabezpieczen bedzie $wiezo
otrzymany od Zero czytnik koddéw, trzeba tylko
znalez¢ odpowiednig karte magnetyczng, ktorg
rozkoduje. Jedz pod ,Caligule”, poczekaj chwile przed
wejsciem. Po chwili zauwazysz kobiete w uniformie
krupiera, odjezdzajgca samochodem sprzed kasyna.
Sledz ja, ale na tyle ostroznie, by sie nie zorientowata
(informuje o tym wskaznik ,spook-o-meter” na
ekranie), z drugiej strony uwazaj by jej nie zgubid.

W trakcie jazdy przez miasto zawiniecie do Sex
Shopu, wejdz do $rodka za dziewczyng i gdy wyjdzie
z przymierzalni, zabierz stamtad strdj striptizera
(Gimp Suit). Kontynuuj obserwacje dziewczyny, tym
razem $ledz jg pod sam dom. Zaparkuj po drugiej
strony ulicy i poczekaj na jej kochanka. Wkrotce sie
pojawi, dzierzac wielkiego sztucznego penisa, zastrzel
go i sam zadzwon do drzwi panienki. Taki ogier jak ty
bez problemu przekona jg o koniecznosci zacie$nienia
wzajemnych stosunkow.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +, masz nowa dziewczyne Millie

Dam and Blast

Jednym z aspektéow planu napadu na ,Caligula’s
Casino” jest wytaczenie w odpowiedniej chwili pradu.
W zwigzku z tym musisz zaminowac¢ generatory
energii w miejskiej elektrowni wodnej. JedZz na
lotnisko, porwij stojacy na pasie samolot i le¢ nad
elektrownie w Sierra Robada. Ztap wysoki putap lotu,
bedziesz skakat ze spadochronem. W okolicach
M| miejsca desantu zlokalizuj na niebie czerwony
e A 2 m} pierscien, przele¢ przez niego i wyskocz z maszyny.
dam, Po otwarciu spadochronu nakieruj sie na betonowe
molo u stop zapory, wyladuj w czerwonym znaczniku.

Skieruj sie w strone pomieszczen elektrowni,
uwazajac po drodze na straznikéw. Przy jednym z
konteneréw lezy ndéz, wez go i uzywaj, w razie
potrzeby, do cichej eliminacji ochroniarzy. Wejdz do
pomieszczenia z generatorami. Zachowujac czujnos¢,
umies¢ fadunki wybuchowe na kazdym z pieciu
wielkich generatoréw energii. Po skonczonej robocie
wyjdz schodkami na jeden z filaréw zapory. Po chwili
ustyszysz sygnat alarmu i okolica zapetni sie glinami.
Normalna droga ucieczki zostaje odcieta, dlatego nie
masz wyjscia, skacz do wody.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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widnieja cztery zielone punkty

znajda sie na platformie Packera.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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Potrzebujecie czterech policyjnych motocykli,
ktérych chtopcy Wooziego majg udawaé eskorte
przydzielong do ochrony konwoju
»Caliguli”. Zlecasz jednemu z chiopakéw z Triady
zatatwi¢ duzg ciezaréwke z rampg (Packera) i krazy¢
nig po autostradzie wokdét miasta, ty tymczasem
zajmij sie jednosladami. Na mapie Las Venturas
to policyjne
motocykle, ktére musisz ,,zgarngé” w ciggu 12 minut.

Metoda dziatania jest prosta: podjezdzaj do maszyny,
porwij ja (niekiedy musisz zrzuci¢ siedzacego na niej
policjanta), a nastepnie odszukaj na autostradzie
Packera (niebieska kropka na radarze). Wjedz na
rampe ciezarowki, zostaw motocykl i udaj sie na
poszukiwania nastepnego egzemplarza.
wykonywania zadania jeste$ bezustannie uwiktany w
walke z policja, unikaj jednak zabijania gliniarzy,
ograniczajac sie tylko do ucieczki przed nimi. Misja
zostaje zaliczona, gdy wszystkie cztery maszyny



Grand Theft Auto: San Andreas — Poradnik GRY-OnLine

Up, Up and Away!

Misja ta jest aktywna w godzinach miedzy 22.00 a 6.00 rano. Motocykle do eskorty konwoju juz
macie, pozostaje zdoby¢ woéz, ktéra bedzie udawat oryginalng furgonetke do przewozenia
pieniedzy.

Zeby nie afiszowaé sie skradzionym pojazdem po
miescie, postanawiacie przetransportowa¢ go drogq
powietrzng, a to z kolei wymaga zorganizowania
helikoptera transportowego. Jest taki egzemplarz w
bazie wojskowej na podtnocno-wschodnich obrzezach
Las Venturas, wiec udaj sie tam. Teren jest
ogrodzony i zamkniety, mozesz jednak wykorzystac
chwile, gdy wartownicy wypuszczajg wojskowego
Patriota z terenu kompleksu i wepchaé sie przez
uchylong brame.

Najlepszym jednak rozwigzaniem jest zaopatrzenie
sie w plecak odrzutowy i po prostu przemkniecie nad
ogrodzeniem bazy. Na jednym z dachow znajduje sie
ladowisko, gdzie stoi helikopter transportowy. Zbliz
sie do maszyny likwidujac po drodze natretnych
zotnierzy, na szczescie nie ma ich zbyt wielu.
Problemem mogg by¢ natomiast dwa $migtowce
bojowe (Gunships), ktére cie bez pardonu zaatakuja.
Doskocz do =zainstalowanego na dachu dziatka i
odpowiedz im deszczem otowiu (masz nielimitowang
amunicje). Po straceniu obu maszyn wsiadaj
spokojnie do helikoptera i ewakuuj sie z bazy.

Le¢ na potudnie, do Rockshore East, gdzie na jednym
z parkingdéw stoi ,wasza” furgonetka. Zawisnij nad
nig, spusc line z magnesem (prawy gatka analogowa)
i zaczep o dach wozu. Podnie$ pojazd, po czym
przetransportuj go na twoje lotnisko w Verdant
Meadows. Odczep furgonetke na pasie startowym i
wyladuj obok.

Nagroda za wykonanie misji: respekt +
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Breaking the Bank at Caligula’s

Ta misja nie bedzie aktywna, dopoki nie wydobedziesz od Millie karty magnetycznej. Mozesz to
zrobi¢ na dwa sposoby. Pierwsza metoda jest humanitarna, ale trwa dtugo: umawiaj sie z
dziewczyng na randki, zabieraj ja do knajpy, dawaj kwiaty, sprzedawaj catusy. Te dziatania
sprawig, ze wzros$nie uczucie Millie do ciebie (wskaznik ,progress with Millie”) i gdy przekroczy
50%, karta bedzie twoja. Drugi sposéb jest drastyczny, ale niezwykle szybki i skuteczny: na
pierwszej randce zabij Millie, przeszukaj jej dom i zabierz karte. Bez wzgledu na obrang strategie, z
kartg w reku jedz do kasyna Wooziego.

Jestescie gotowi na skok zycia. Po przebraniu sie w
stroj krupiera ruszaj do Caliguli, reszta teamu jedzie
pod tylne drzwi i czeka, az im otworzysz brame.

Wewnatrz budynku musisz dziata¢ szybko (prowadzg
cie zotte kropki na radarze, wskazujace cel), bo na
wpuszczenie chlopakdw masz tylko 4 minuty
(wskaznik ,time” na ekranie). Starajac sie unikac
kontaktow z ochrong, biegnij w gtgb kasyna do
miejsca, gdzie sg drzwi dla personelu. Uzyj karty i
otworz drzwi, a nastepnie poszukaj pomieszczenia z
generatorem pradu (idz po schodach w doét). Na
tylniej $cianie  jest otwarty wiaz kanatu
wentylacyjnego, wrzu¢ tam pojemnik z gazem.

Biegnij teraz do drzwi prowadzacych na zapleczu
kasyna i uzyj karty Millie, by je otworzyé. W
miedzyczasie Zero odpali twoje tadunki, ktére
podtozyte$ uprzednio w elektrowni wodnej i nagle
zrobi sie ciemno. Kontynuuj misje z goglami
termowizyjnymi na twarzy. Wejdz do pomieszczen
dla obstugi. Prad jest wytaczony i brama z zamkiem
elektrycznym jest otwarta; by ja jednak podwazyd,
musisz uzy¢ ciezkiego sprzetu.
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Na koncu korytarza stoi woézek widlowy (niebieska
kropka na radarze), podjedz nim pod wrota. Podwaz
widtami wozka drzwi (uzyj prawej gatki analogowej) i
podnie$ je do gory. Udato sie, chtopcy sg w $rodku.
Macie 7 minut na obrabowanie kasyna i ,zwiniecie
zagli”. Biegnij z ludzmi do piwnic budynku, eliminujac
po drodze ochroniarzy. Bedac przy drzwiach do
skarbca dowiesz sie, ze kto$ na gorze usituje wigczyc
generator pradu. Podnies$ lezace przy pakach tadunki
Dot warry, Uil toke the losd, boss. wybuchowe (satchel charge) i pobiegnij na gére
(zielona kropka na radarze).

Zatatw straznikow, podtéz tadunki pod generator
(dwie wielkie maszyny na $rodku pokoju). Zbiegajac
z powrotem na dét wcisnij detonator, problem z
pradem macie z gtowy. W chwile potem chtopcy
wysadzg drzwi skarbca, wbiegnij za nimi do srodka.
Niestety, Zero przekaze ci informacje, ze kolejna fala
goryli zbiega juz do was po schodach, przygotuj sie
wiec na ich przyjecie. Po zatatwieniu ochroniarzy
eskortuj kumpli dzwigajacych kase do furgonetki.
whilst the team gets 1he cosh. BQdZieSZ musiat UZYé kilkukrotnie broni, by UCiSZYé
obstawiajace korytarz niedobitki nieprzyjaciot.

Gdy kumple szczesliwie dotrg do wozu i odjada,
biegnij ostrzeliwujac sie do windy dla pracownikéw
kasyna. Wyjedz na samg goére i wejdz schodami na
dach. Tutaj réwniez nie zaznasz ani chwili spokoju,
bowiem wszedzie jest mndstwo glin, a po niebie
krgzg policyjne $migtowce. Wspinajac sie po
pochytosciach dachu, dojdz do miejsca, gdzie lezy
spadochron. Zatéz go, wykonaj skok w przepasc¢ i
rozt6z spadochron.

Staraj sie wylgdowac na sgsiednim dachu, gdzie stoi
helikopter. Jezeli ci sie to uda, wskakuj do kabiny i
le¢ na lotnisko w Verdant Meadows. Jesli spadochron
nie doniesie cie do helikoptera, po wylgdowaniu na
ziemi ztap jakas ,okazje” i jedz na wspomniane
lotnisko. Twoi wspdlnicy wkrotce sie tam pokazg.

Nagroda za wykonanie misji: 100000%, respekt +
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Wojna gangow (Gang Wars)

Po zakonczeniu misji ,Doberman” w Los Santos otwierajq sie przed tobg nowe mozliwosci walki z
wrogimi gangami. Dotychczas mogtes atakowac nieprzyjaciot, gdziekolwiek na nich natrafites,
jednak uktad sit pozostawat niezmienny. Teraz natomiast, opréocz zwyktej, przypadkowej wymiany
ognia na ulicach, mozesz metodycznie zdobywac wrogie dzielnice i przytacza¢ je do swego gangu.
tacznie do przejecia jest 55 terytoridow, podzielonych miedzy cztery gtdwne sity:

1. Grove Street Families (twdéj gang) - barwy:
zielone. Obszar dziatania: s$rodkowe Los Santos,
siedziba w Gantonie. Uliczny gang, majacy na
sumieniu kradzieze, zabdjstwa, rozboje itd., ale
generalnie wystrzegajacy sie handlu narkotykami.

2. Ballas - barwy: purpurowe. Obszar dziatania:
érodkowe i zachodnie Los Santos, siedziba w
Idlewood. Najwieksza organizacja przestepcza w Los
Santos, prowadzaca wszelkg mozliwg dziatalnos$é
przestepczq: handel narkotykami, rozboje,
zabojstwa, kradzieze, prostytucja itd. Posiadajg wiele
wlywéw i kontaktéw w Los Santos, miedzy innymi
prowadza interesy z mafig rosyjskg i meksykanskimi
gangsterami.

3. Los Santos Vagos - barwy: zoéite. Obszar
dziatania: pétnocne i wschodnie Los Santos, siedziba
w East Los Santos. Hiszpanski gang, zajmujacy sie
gtéwnie handlem narkotykami.

4. Varrios Los Aztecas - barwy: turkusowe. Obszar
dziatania: poftudniowe Los Santos, siedziba w Little
Mexico. Ekstremalnie niebezpieczny meksykanski
gang, czerpigcy najwieksze zyski z handlu bronia.
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przestepcze z innych miast (San Fierro Rifa, Da Nang
Boys, Triada, Mafia). Grupy te nie biorg jednak
udzialu w wojnie gangdéw, wiec nie poswiecono im
wiekszej ilosci miejsca. Walka o wptywy toczy sie z
matymi wyjatkami (Bayside Marina) w Los Santos. O
tym, do kogo nalezy dany teren, przekonasz sie
wigczajac szczegbétowg mape. Obszary nalezace do
gangéw oznaczone sg kolorami analogicznymi do
barw bractwa. Pamietaj, ze niektorych dzielnic nie
mozna podbi¢ (na mapie nie majg zadnego koloru).

a— i '. Oprocz wyzej wymienionych gangdw, ktére dziatajg w
Los Santos, w grze wystepujg rowniez organizacje
i’f/

Aby zdoby¢ wrogie terytorium, udaj na jego teren, podejdz do grupki nieprzyjaciét i zacznij do nich
strzela¢. Po chwili na ekranie pojawi sie komunikat o sprowokowaniu przez ciebie wojny miedzy
gangami. Przygotuj sie na atak, niebawem nadciggnie pierwsza fala przeciwnikéw. Gdy sie pojawig,
staraj sie ulokowac¢ w takim miejscu, by ich wszystkich mie¢ przed sobg, a nie po kilku z kazdej
strony. Dzieki temu nie oberwiesz niespodziewang kulkg z boku i masz wszystko pod kontrolg. Po
likwidacji wrogdw zbierz szybko to, co po nich pozostato (kase i bron) oraz postaraj sie znalez¢
serduszko z energig i kamizelke kuloodporng (generuja sie losowo gdzies w poblizu). Po chwili
zapadnij ponownie w oczekiwaniu, poniewaz nadciggnie druga fala nieprzyjaciét. Zatatw ich tak
samo, jak poprzednikéw, to samo zrob z trzecig falg. Gdy ci sie uda zabi¢ wszystkich, dzielnica
przechodzili pod kuratele twojego gangu (zmienia kolor na zielony), a ty mozesz szuka¢ nowego
celu.

Tak jak ty atakujesz obce terytoria, tak obce gangi
atakujq obszary zajete przez ciebie. W tym wypadku
zaatakowana dzielnica zaczyna miga¢ na czerwono,
wowczas musisz udaé sie tam jak najpredzej, by
zlikwidowa¢ agresorow. Jeéli nie przybedziesz z
odsiecza, obszar wpadnie w rece wroga (cho¢
czasami dzielnica sama sie obroni).

Zaréowno w przypadku zdobywania obcych, jak i obrony wtasnych dzielnic, mozesz wykorzystywac
kumpli z gangu. Wystarczy ich zwerbowac¢ (gérny lub dolny przycisk D-pada) i od tej chwili chodzg
za tobg krok w krok, otwierajac ogien do kazdego podejrzanego typa. Twoje mozliwosci
najmowania ,zotnierzy” zalezne sg od wysokosci wskaznika ,respekt” (maksymalnie siedmiu ludzi).
Niestety, ich wartos¢ bojowa jest niewielka i w czasie potyczki z duzg iloscig nieprzyjaciot ging jak
muchy.
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Export

Po ukonczeniu misji ,Customs Fast Track” mozesz na serio zabrac¢ sie za handel samochodami.
Nabrzeze na terenie dokéw w Easter Basin (San Fierro) jest miejscem przetadunkowym wielu
intratnych towaréw. W tym witasnie miejscu mozesz zarobi¢ mndstwo pieniedzy na wysytce

kradzionych jedno- i dwusladdw.

WANTED

Oczywiscie nie kazdg maszyne mozesz sprzedac w
dokach, lista biezacych zapotrzebowan wisi na tablicy
obok zurawia portowego. Jednorazowo
poszukiwanych jest dziesie¢ rdéznych modeli
pojazddw, po sprowadzeniu tej grupy dostajesz liste
nastepnej dziesiatki itd. tacznie do przehandlowania
jest 30 pojazdoéw. Kazdy pomysinie wystany na
eksport pojazd pozwala zaimportowac¢ jeden woz z
zagranicy, za przyjemnos$¢ tg trzeba jednak zaptacic.
Lista dostepnych importowanych wozdw znajduje sie
na tej samej tablicy, co spis wozdéw eksportowych.

Samochody i motocykle, ktéore planujesz wysta¢ na eksport, znajdziesz w réznych miejscach:
parkingach, poboczu drdg, pustynnych bezdrozach itd. Niekiedy przypadkowo zatrzymany na ulicy
woOz okazuje sie poszukiwanym rarytasem. Gdy wejdziesz juz w posiadanie odpowiedniego modelu
(ukaze sie stosowny komunikat na ekranie), obadaj najpierw jego stan techniczny. Jezeli pojazd
jest poobijany lub uszkodzony, jedZ najpierw do twojego warsztatu w Doherty (lub ktéregos z Safe
House’éw), zostaw samochdd w garazu i zapisz stan gry. Wrd¢ teraz do garazu i zabierz $wiezo
odrestaurowane auto do wspomnianych dokéw w Easter Basin. Powyzsze czynnosci majg na celu

otrzymanie jak najkorzystniejszej ceny,

maksymalnej (patrz spis pojazdéw).

bowiem tylko nowe, nieobite wozy warte sg ceny

Wjezdzajac na nabrzeze skieruj sie do zurawia
portowego, zostaw pojazd u jego podstawy. Przesiqdz
sie teraz do kolosa i zataduj samochdd na statek
(musisz umiescié¢ go w czerwonym polu). Zurawiem
sterujesz za pomocg gatki i przyciskdw pada:
~Krzyzyk” - opuszczanie magnesu, ,kwadrat”
podnoszenie magnesu, ,trojkat” - wejscie/wyjscie z
zurawia, lewy analog - obrét ramieniem i jazda po
szynach.

Zamiast uzywac zurawia, mozesz wjechac¢ na statek po platformie, ciaggnacej sie wzdtuz burty. Ta
metoda jest jednak dobra tylko w przypadku jednosladéw, gdyz szersze pojazdy narazone sg na

otarcia o barierke dos¢ waskiej platformy.
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Ponizszy spis obejmuje liczby porzadkowe, marki pojazddw oraz wartosci nieuszkodzonych
jednostek. Numery poszczegdlnych modeli w zestawieniu odpowiadajg numeracji zastosowanej na
zaftaczonych mapach, czyli np. Patriot, ktéry jest umieszczony w grupie 1 i ma liczbe porzadkowg nr
6, na mapach wystepuje réwniez pod cyfrg 6.

Grupa 1.

. Sentinel. Cena: 35000%

. Sanchez. Cena: 10000$

. Buffalo. Cena: 35000%

. Admiral. Cena: 35000%,

. Remington. Cena: 30000%
. Patriot. Cena: 40000%

. Camper. Cena: 26000%

. Stretch. Cena: 40000%

. Feltzer. Cena: 35000$%

10. Infernus. Cena: 145000%

O 0 N O U1 A W N

Grupa 2.

11. Rancher. Cena: 40000%
12. Blista Compact. Cena: 35000%
13. Slamvan. Cena: 19000%
14. Sabre. Cena: 19000%
15. FCR-900. Cena: 10000%
16. Cheetah. Cena: 105000%
17. Stafford. Cena: 35000%
18. Stallion. Cena: 19000%
19. Tanker. Cena: 35000$
20. Comet. Cena: 35000%

Grupa 3.

21. Freeway. Cena: 10000%
22. Banshee. Cena: 45000%
23. Mesa. Cena: 25000%

24. Blade. Cena: 19000%

25. ZR-350. Cena: 45000%
26. Euros. Cena: 35000%

27. Super GT. Cena: 105000%
28. Journey. Cena: 22000%
29. Huntley. Cena: 40000%
30. BF Injection. Cena: 15000%
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Lokalizacja pojazddw eksportowych w Las Venturas
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Lokalizacja pojazdéw eksportowych w Bone County
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Lokalizacja pojazdéw eksportowych w Tierra Robada

Strona: 108



Grand Theft Auto: San Andreas — Poradnik GRY-OnLine

J ™ L L
A :@f[]‘-_’:'j E'.Fllﬁlll'
-

@ HH
miEEEE 0

Lokalizacja pojazdéw eksportowych w San Fierro. Litera ,E” — miejsce zatadunku maszyn
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Lokalizacja pojazdéw eksportowych w Whetstone
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Wystepowanie pojazddw przeznaczonych na eksport w Flint County
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Lokalizacja pojazdéw eksportowych w Red County

Powyzsze mapy zawierajg lokalizacje konkretnych marek pojazdéw oraz miejsca, gdzie jest
najwieksze prawdopodobienstwo natkniecia sie na poszukiwany model. Autorzy gry podzielili San
Andreas na strefy wystepowania okreslonych typdéw samochoddw i znajomos$é tego podziatu
umozliwia odszukanie potrzebnego pojazdu na obszarze jego najczestszej obecnosci. Przyktadowo:
wyscigowy ZR-350 to auto dla bogaczy, dlatego znajdziesz je w poétnocnych, bogatych dzielnicach
willowych Las Venturas. Prézno tam natomiast szuka¢ Greenwooda, wozu dla niezbyt zamoznych
klientow. Te maszyny wystepujg masowo w biednych dzielnicach Los Santos.
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Vehicle Mission

Misje wykonywane przy uzyciu pojazddw specjalnych sktadajg sie zazwyczaj z kilku zadan o
narastajgcym stopniu trudnosci. Ich wspdlng cecha jest ograniczenie, ktore zabrania ci opuszczac
maszyny w trakcie akcji oraz fakt, ze na realizacje wszystkich celéw masz bardzo mato czasu. Jesli
uda ci sie zaliczy¢ ktéra$ z Vehicle Mission, w podzniejszym okresie mozesz przechodzi¢ jg
wielokrotnie po to, by zarobi¢ troche kasy lub pobi¢ dotychczasowe rekordy.

Taxi Driver

W kazdym z miast mozesz sprébowaé trudnego
chleba takséwkarza. Wystarczy wsigé¢ do zéttego
Taxi lub Cabbie i wcisng¢ R3. Od tej chwili szukasz
klientdow (oznaczonych niebieskg strzatkq) i wozisz ich
do miejsc, ktére ci wskaza. W trakcie jazdy
towarzysza ci na ekranie nastepujace wskazniki:
Ltime” (limit czasowy, w ktérym musisz sie zmiescic¢),
Jfares” (numer kursu) i ,tip” (zalezny od czasu
trwania danego kursu i stopnia uszkodzenia taksowki
- gdy spada, maleje napiwek). Po dowiezieniu klienta
do celu otrzymujesz zaptate i szukasz nastepnego
chetnego (masz na to ograniczony czas).

Loak for a .

W zaleznosci od tego, jak sie sprawujesz, wynagradzany jeste$ rozmaitymi premiami: za szybki
dowdz klienta, za przejechanie pieciu kurséw pod rzad itd. Najwiekszym problemem w trakcie jazdy
jest ucigzliwy ruch miejski, zmuszajacy cie do kluczenia, wymijania na czerwonym swietle, jazdy
pod prad, a nawet spychania innych aut z drogi, by tylko zdazy¢ na czas. Taka zabawa powoduje
stopniowe zuzywanie sie taksowki i w konsekwencji jej zniszczenie, a wymiana wozu na nowy jest
zabroniona. Dlatego wazne jest mistrzowskie opanowanie kierownicy, by jak najrzadziej w co$
uderzac i obija¢ swéj wdz. Do catkowitego zaliczenia misji musisz odby¢ 50 kurséw.

Nagroda za wykonanie misji: taksowki otrzymuja Nitro (przyspieszenie) i Boost (hydrauliczne
amortyzatory)

Pimping

W miastach San Andreas prostytucja jest bardzo
rozpowszechniona, prawie na kazdym rogu stoi
panienka. Krociowe zyski z tego biznesu moga by¢
réwniez twoim udziatem, wystarczy tylko zdoby¢ woz
Broadway (dostajesz go m.in. od Jizzy’ego w jednej z
misji) i wcisng¢ R3. Od tej chwili przejmujesz
obowigzki sutenera: wozisz panienki (oznaczone
niebieskimi strzatkami) do klientéw, odbierasz je z
miejsca schadzki i inkasujesz zaptate.

Pamietaj, ze klient nie bedzie czekat wiecznie na twojg sztuke, musisz mu jq dostarczy¢ w
okreslonym czasie (wskaznik ,time” na ekranie). Niekiedy przytrafia sie brutalny napaleniec, ktéry
woli damski boks od kobiecych wdziekdw, wtedy musisz pospieszy¢ z pomocg dziewczynie i uziemic
goscia.
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Zaptata za seks skfada sie z trzech pozycji: Trick Cut (stawka za numerek), Multiplier (mnoznik
podstawowej stawki zalezny od ilosci zaliczonych przez ciebie kurséw) i Total Cash (pozyca
pierwsza pomnozona przez drugq). Cate zadanie ,Pimping” zostaje zaliczone wtedy, gdy uda ci sie
zrobi¢ 10 kursow (,pimp”) pod rzad. Pamietaj, ze nie mozesz przerwaé zabawy w dowolnym
momencie, poniewaz po powrocie do gry bedziesz musiat zaczyna¢ kariere sutenera od nowa.

Nagroda za wykonanie misji: mozesz zarabiac jako sutener

Vigilante

Kiedy wejdziesz w posiadanie ktorego$ z pojazdow
policyjnych, po wcisnieciu R3 zostajesz towca nagrdd,
likwidujgcym za pienigdze kryminalistow. Przez radio
tapiesz  namiary na wo0z podejrzanego  (lub
podejrzanych, moze by¢ ich wieksza ilo$¢), po czym
jedziesz mu na spotkanie. Twdj cel jest w ruchu,
dlatego obserwuj jego pozycje na radarze i mapie
(zaznaczony jest na czerwono). Na ekranie widzisz
nastepujace wskazniki: ,time left” (czas do konca
danego zlecenia), ,level” (numer poziomu zadania) i
JKills” (liczba przestepcow na sumieniu).

Po zlokalizowaniu pojazdu kryminalisty musisz sprébowa¢ go zatrzymad. Uderzaj, taranuj, spychaj,
az bandyta skonczy w ptomieniach potrzaskanego wozu lub wyskoczy ze $rodka na ulice. Wtedy ty
zréb to samo i poslij mu kulke. Otrzymasz zaptate, bonusowe sekundy do ,time left” i kolejne
zlecenie. Duzym problemem w trakcie zabawy jest zachowanie policji, ktéra wcale nie uwaza cie za
sojusznika. Najlzejsze ztamanie przepisu drogowego, czy oddanie strzatu w poblizu radiowozu
écigga ci na gtowe catg armie, ciezko w takich warunkach tapaé przestepcow. Dodatkowym
minusem jest drastycznie malejaca wytrzymatos$¢ auta, obijanego przez przestepcow i gliny, a
wymiana starego na nowe jest niedozwolona. Po kazdym opuszczeniu radiowozu musisz wroci¢ do
$rodka w ciggu minuty, inaczej misja zostanie przerwana. tacznie do zaliczenia jest 12 poziomodw
(levels):

Level 01. Ilo$¢ przestepcéw: 1. Ilos¢ samochoddw przestepcow: 1

Level 02. Ilo$¢ przestepcéw: 2. Ilos¢ samochodow przestepcow: 1
Level 03. Ilo$¢ przestepcéw: 3. Ilos¢ samochodow przestepcow: 1
Level 04. Tlo$¢ przestepcéw: 4. Ilos¢ samochoddw przestepcow: 1
Level 05. Ilo$¢ przestepcéw: 5. Ilos¢ samochoddw przestepcow:
Level 07. Ilo$¢ przestepcow: 7. Ilos¢ samochodow przestepcow:

. Ilo$¢ samochoddéw przestepcow:

2
3
4
5

Level 06. Ilo$¢ przestepcéw: 6. Ilos¢ samochodow przestepcow:
7
Level 08. Ilo$¢ przestepcéw: 8
9

w N N NN

Level 09. Ilos¢ przestepcow: 9. Ilos¢ samochoddéw przestepcow:
Level 10. Ilos¢ przestepcéw: 10. Ilos¢ samochodow przestepcow: 3
Level 11. Ilos¢ przestepcow: 11. Ilos¢ samochodow przestepcow: 3
Level 12. Tlo$¢ przestepcéw: 12. Ilo$¢ samochodow przestepcéw: 3

Nagroda za wykonanie misji: twdj pancerz wzmocniony zostaje o 150 jednostek, mozesz zarabiac
jako towca nagrod
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Paramedic
Pro -3_-.':-ru togale Zostac¢ kierowcg ambulansu mozesz na dwa sposoby.
o e - Pierwszy - ztodziejski - polega na zwinieciu pojazdu
sprzed szpitala, znajdujacego sie w kazdym miescie.
Drugi sposdb - gangsterski — sprowadza sie do

naszpikowania otowiem dowolnego przechodnia i
poczekania, az zjawi sie po niego karetka na sygnale.
Gdy sie zjawi, wyrzu¢ kierowce z szoferki ambulansu i
sam zasiadz za kotkiem. Po wcisnieciu R3 zaczynasz
trwajacy przez 12 poziomoéow etat kierowcy ,erki”.
Numer poziomu odpowiada ilosci ludzi oczekujacych
na pomoc (czyli na pierwszym poziomie masz
uratowac jedng osobe, na ostatnim - dwanascie).

Twoim zadaniem jest zabieranie z ulicy rannych ludzi (oznaczonych niebieskimi kropkami na
mapie) i przetransportowanie ich do szpitala. W trakcie jazdy zwracaj uwage na ilo$¢ wolnego
miejsca w ambulansie (wskaznik ,seats free” na ekranie). Na wyzszych poziomach nie dasz rady
przewiez¢ na raz do szpitala wszystkich potrzebujacych, dlatego bedziesz musiat zrobi¢ kilka
kurséw. Pamietaj, ze masz niewiele czasu na dowo6z rannych (wskaznik ,time left”), na szczescie za
kazdego uratowanego pacjenta dostajesz 15-sekundowy bonus. Po zaliczeniu catosci zadania
~Paramedic”, mozesz kontynuowaé w przysztosci prace kierowcy ambulansu.

Nagroda: wzrasta dwukrotnie twoja energia zyciowa, mozesz zarabia¢ jako kierowca ambulansu

Fire Fighter

Aby pobawi¢ sie w strazaka, musisz zawtadnaé
wozem z armatkg wodng i wcisna¢ R3. Samochody
strazackie znajdziesz zaparkowane przy remizach,
zlokalizowanych w kazdym wiekszym miescie.
Niekiedy pojawiaja sie rowniez w miejscu, w ktorym
wybucha pozar (wywotany chocby przez ciebie).
Wystarczy przegoni¢ kierowce, zasig$¢ samemu za
kierownica wozu i juz mozna jecha¢ na akcje
gasnicza.

Kazda misja strazacka zaczyna sie od poinformowania cie o ptonacych gdzie$ na ulicy
samochodach. Zlokalizuj na mapie miejsce zdarzenia (oznaczone niebieskg kropka) i udaj sie tam
na petnym gazie. Gdy podjedziesz pod palacy sie wdz, skieruj strumien wody sikawki strazackiej na
ptomienie (sikawka sterujesz prawa gatkg analogowa i ,kotkiem”). Z ugaszonego wraku wyskakujg
ptonacy ludzie, ktérych réwniez musisz ugasi¢. Uwazaj na ich zachowanie, czesto uciekajg w jakas
dziure i trudno ich zlokalizowac.

Jak w kazdym zadaniu z cyklu Vehicle Mission, czas dojazdu na miejsce akcji i ugaszenia pozaru
jest niezwykle wysrubowany (wskaznik ,time left” na ekranie). Waznym wskaznikiem jest ,fires”,
okreslajacy liczbe pozostatych do ugaszenia pozaréw (samochoddw i ludzi) w obrebie biezacego
poziomu (,level”). Po pomys$inym zakonczeniu akcji otrzymujesz nagrode i... kolejne zlecenie. I tak
przez 12 etapéw. Twoje strazackie misje obejmuja:

Level 1. Plonace pojazdy: 1 samochdd. Plonacy ludzie: brak

Level 2. Plongce pojazdy: 1 samochdd. Ptonacy ludzie: 1 osoba
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Level 3. Plongce pojazdy: 1 samochdd. Ptonacy ludzie: 2 osoby
Level 4. Plonace pojazdy: 1 samochdéd. Ptongcy ludzie: 3 osoby
Level 5. Plongce pojazdy: 1 samochdd. Ptonacy ludzie: 4 osoby
Level 6. Plongce pojazdy: 2 samochody. Plonacy ludzie: 4 osoby
Level 7. Plongce pojazdy: 2 samochody. Plonacy ludzie: 5 osdéb
Level 8. Plonace pojazdy: 2 samochody. Ptonacy ludzie: 6 oséb
Level 9. Plongce pojazdy: 2 samochody. Plonacy ludzie: 7 osdb
Level 10. Plonace pojazdy: 2 samochody. Ptonacy ludzie: 8 oséb
Level 11. Plongce pojazdy: 3 samochody. Ptonacy ludzie: 8 os6b
Level 12. Plongce pojazdy: 3 samochody. Ptongcy ludzie: 9 oséb

Nagroda za wykonanie misji: jeste$ odporny na ogien, mozesz zarabiac jako strazak

Freight Mission

Wszystkie duze miasta San Andreas potaczone sq
linig kolejowa, po ktdérej regularnie kursujg pociagi.
Aby rozpocza¢ zadanie na kolei, udaj sie na ktéras ze
stacji i poczekaj, az co$ nadjedzie. Gdy pociag
zatrzyma sie na peronie, podbiegnij szybko do
lokomotywy, wyrzu¢ motorniczego z kabiny i sam
zajmij jego miejsce. Teraz po wcisnieciu R3 czeka cie
szalona jazda wokot catego stanu, w trakcie ktérej
musisz dostarczy¢ towar w okreslone miejsce przed
uptynieciem limitu czasowego.

Dostepne sg dwa poziomy zabawy:

”

Level 1. Dowiez towar na czas do kazdej z pieciu stacji kolejowych. Parametry jazdy to: ,time
(limit czasowy zadania), ,distance” (odlegtos$¢ dzielgca cie od celu) i ,speed” (predkos¢ pociggu).
Po dojechaniu i zatrzymaniu sie na stacji docelowej, otrzymujesz zaptate oraz bonus sekundowy,
po czym ruszasz w dalszg droge. Zadanie realizujesz w momencie, gdy po zrobieniu ogromnego
kota powrdcisz na stacje wyjsciowa.

Level 2. Po zaliczeniu poziomu pierwszego wyjdz z pociggu, wejdz z powrotem i aktywuj od nowa
rozgrywke (R3). Cele i zatozenia misji pozostajq te same, natomiast drastycznie obcieto czas na
wykonanie dostaw. Jesli pierwszy kurs nie pojedziesz mistrzowsko (z 15-to sekundowym
bonusem), nie dojedziesz do konca. Na tym poziomie rzeczywiscie powiniene$ zapomnieé, ze co$
takiego jak hamulec istnieje.

Strona: 116



Grand Theft Auto: San Andreas — Poradnik GRY-OnLine

Na kazdym z poziomdéw gry musisz zatrzymac sie na
pieciu stacjach kolejowych: Unity Station, Market
Station (Los Santos), Cranberry Station (San Fierro),
Linden Station oraz Yellow Bell Station (Las
Venturas). Samo sterowanie pociggiem jest bardzo
proste: jednym przyciskiem dodajesz gazu, drugim
wciskasz hamulec, prawym analogiem zmieniasz
widoki. Problem polega na tym, by nie wchodzi¢ w
strome zakrety ze zbyt duzg szybkoscig, bo pociag
wypadnie z szyn i wykolei sie. Bezpieczna predkosé
na zagrozonych odcinkach to 35-37 mil/godz.

Innym, réwnie istotnym problemem jest trudnos$¢ w
precyzyjnym wyhamowaniu skfadu, by zatrzymat sie
doktadnie na stacji (lokomotywa ma stana¢ na
czerwonym znaczniku). Pocigg to kupa zelastwa, jest
bezwiadny jak diabli, dlatego musisz hamowa¢ duzo
wczesniej, zanim zobaczysz stacje na horyzoncie. W
praktyce oznacza to wiaczenie hamulca 300-400
metrow przed przystankiem przy predkosciach
pojazdu rzedu 40-45 mil/godz.

Nagroda za wykonanie misji: 50000$, mozesz zarabiac¢ przy przewozie towaréow na kolei
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Challenge Missions

Grupa zadan bedacych ,wyzwaniami”. To niezwykle trudne misje, realizacja ktérych wymaga
zazwyczaj wielogodzinnego treningu i duzej dozy szczescia. Lubisz huk wystrzatdw? Czujesz
dreszczyk emocji podczas zjazdu ze stromej gory? Nie obawiasz sie duzych predkosci i wyskokow
na wiele metréow w powietrze? Jesli na wszystkie powyzsze pytania odpowiadasz ,tak”, Challenge
Missions sg dla ciebie.

The Chiliad Challenge

Szalony zjazd rowerem goérskim z Mount Chiliad
odbywa sie w godzinach 7.00-18.00. Po wskoczeniu
na siodetko roweru, znajdujacego sie na szczycie
gory, bierzesz udziat w zmaganiach przeciwko 5
innym zawodnikom. Trasa jest niezwykle stroma i
kreta, a w odroznieniu od innych wyscigow, tutaj
musisz umiejetnie operowac¢ hamulcem, by nie spas¢
w przepa$é. Trase tradycyjnie wskazujg czerwone
znaczniki, ktérych absolutnie nie mozesz pominaé¢ w
trakcie zjazdu.

Najlepiej trzymaj sie blisko czotéwki i zaatakuj na
ostatniej prostej — jest najdtuzsza i o dziwo, wszyscy
na niej zwalniajg, wiec masz szanse wyprzedzié
rywali. Przy wywrotce masz 25 sekund na powrdt na
siodetko. Po zjechaniu na sam d&t musisz
samodzielnie pofatygowa¢ sie na szczyt, by
sprébowac ponownie szczescia. Do zaliczenia s trzy
wyscigi: 1. Scotch Bonnet Yellow Route, 2. Birdseye
Winder, 3. Cobra Run. Zwyciestwo w danym wyscigu
odblokowuje dostep do nastepnego.
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Ammu-Nation Challenge

W niektérych sklepach Ammu-Nation miesci sie
strzelnica. Po wejsciu w czerwony znacznik mozesz
podnies¢ swoje umiejetnosci w postugiwaniu sie
réoznymi rodzajami broni palnej. Czekajg na ciebie:
pistol, micro smg, shotgun i AK-47. Zabawa polega
na strzelaniu do tarcz o ludzkich ksztattach, z ktérych
kazda podzielona jest na malutkie obszary, ktére
mozna i nalezy odstrzeliwa¢ osobno, po kawatku.
»Zaliczenie” kazdej broni polega na przejsciu serii
testéw, podzielonych na rundy.

Abys$ nie miat zbyt tatwo, razem z toba rywalizuje dwdch $miatkéw. Za kazdym razem wygrywa
ten, ktéry wyrobi sie w danej rundzie jako pierwszy. Przed toba nastepujace zadania:

Round 1. Strzelanie do dwdch nieruchomych tarcz.
Round 2. Strzelanie do trzech ruchomych tarcz.

Round 3. Strzelanie do ruchomych tarcz, wspdlnych dla catej tréjki. Wygrywa ten, ktéry pierwszy
odstrzeli 20 kawatkow makiety.

Zadna spluwa nie ma ograniczonej ilosci amunicji,
wiec mozesz grza¢ do makiet bez opamietania,
pamietaj jednak o obowigzku przetadowania. Po
zaliczeniu testu z jednej broni, przechodzisz do
analogicznych zaje¢ z kolejng. Aby ukonczy¢ caty
program szkolenia, musisz zaliczy¢ testy dla
wszystkich broni jednym ciggiem. Pamietaj, ze
wystarczy jedno potkniecie, by$ musiat cate strzelanie
zaczynac od nowa.
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NRG-500 Challenge

Misja NRG-50 Challenge jest identyczna w
zatozeniach jak BMX Challenge w Los Santos. Jedna z
nabrzeznych hal w Easter Basin (San Fierro), lezaca
blisko zurawia portowego, zawiera suchy dok. Stoi
tam motocykl model NRG-500. Po wskoczeniu na
siodetko maszyny i wcisnieciu R3 masz moznosc
sprawdzenia sie jako wyczynowiec, a Sciany suchego
doku zamieniajg sie w rampy i wyskocznie. Musisz
kolekcjonowa¢ w ograniczonym czasie kilkanascie
pierscieni, rozsianych po catym doku. Zebranie
kazdej sztuki to dodatkowe 10 sekund do czasu
ogdlnego.

Wiekszos¢ krazkéw jest fatwych do zebrania,
wystarczy przez nie przejechac. Problemy zaczynajgq
sie, kiedy trzeba dosiegna¢ pierscieni ulokowanych na
sporej wysokosci. Dolecisz do nich wybijajac sie
wysoko ze stromych $cian doku. To do$¢ trudna
sztuka, wymagajaca dtugiego, wytezonego treningu.
Pamietaj, ze nie mozesz zamieni¢ motocykla na inny
pojazd ani z niego zej$¢. Po opuszczeniu siodetka
MAQ-So0 masz 25 sekund na powrdt, inaczej misja nie zostanie

Collect ol of the Eafere the time rund eut. zaliczona.

Wiekszos$¢ krazkow jest tatwych do zebrania, wystarczy przez nie przejechaé. Problemy zaczynajq
sie, kiedy trzeba dosiegna¢ pierscieni ulokowanych na sporej wysokosci. Dolecisz do nich wybijajac
sie wysoko ze stromych $cian doku. To dos$¢ trudna sztuka, wymagajaca dtugiego, wytezonego
treningu. Pamietaj, ze nie mozesz zamieni¢ motocykla na inny pojazd ani z niego zej$¢. Po
opuszczeniu siodetka masz 25 sekund na powrot, inaczej misja nie zostanie zaliczona.

BMX Challenge

Misja BMX Challenge jest identyczna w zatozeniach
jak NRG-500 Challenge. Po wskoczeniu na siodetko
BMX-a w skate parku w Los Santos (dzielnica Glen
Park) masz do zebrania w ograniczonym czasie
kilkanascie pierscieni, porozrzucanych po catym
terenie. Uzywaj ramp do wybijania sie w powietrze i
tapania wysoko zawieszonych krazkoéw, kazdy dodaje
ci 10 bonusowych sekund do uptywajacego czasu.
Jesli spadniesz z siodetka, masz 25 sekund na
ponowny powrot, inaczej misja nie zostanie zaliczona.
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Sale treningowe (Gym)

12 1E Zaliczanie zadan rozgrywanych w salach
‘@ treningowych polega na pokonaniu na ringu lokalnego
| championa sztuk walki. W grze sa dostepne trzy sale:
Ganton Gym w Los Santos, Below the Belt Gym w Las
Venturas oraz Cobra Marital Arts w San Fierro. Zanim
jednak dojdzie do walki, musisz odpowiednio
rozwing¢ muskulature i wytrzymato$é, w czym
pomoga ci dostepne akcesoria:

1. Sztanga - wyciskana na poziomej taweczce, mozesz regulowac jej ciezar w zakresie 40-320 Ibs.
2. Sztangielki — do ¢wiczenia bicepsdw w pozycji stojacej, ich ciezar to 20-110 Ibs.

3. Rower - krecenie pedatami w miejscu zwieksza wytrzymatosc i pozwala zbi¢ nadwage. Ustawiasz
poziom trudnosci na jednym z dziesieciu pozioméw (level).

4. Maszyna do biegania — aparatura o tym samym zastosowaniu, co rower. Predkos$¢ przesuwu
tasmy ustawiasz na jednym z dziesieciu przetozen i mozesz jg regulowa¢ w trakcie ¢wiczenia
(strzatki lewo/prawo D-pada).

Ui ew Copanant Po dojsciu do odpowiedniej formy wyzywasz
G el t trenujacego w sali zabijake na pojedynek. Walczy¢

. mozesz albo zgodnie z regutami sportowymi (gdy
wciskasz ,tréjkat”), albo ulicznymi (gdy wciskasz
~KOtko”). Gdy obwddka dokota twego przeciwnika
zacznie przybiera¢ kolor czerwony, facet jest o krok
od padniecia na deski, przyci$nij go mocniej i juz po
chwili mozesz delektowa¢ sie zwyciestwem.
Przegrany pokazuje ci kilka sztuczek, ktére sobie
przyswajasz. Mozesz je wykorzysta¢ na ulicy lub w
nastepnej walce.
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VI. ZNAKI GANGOW (TAGS)

Poczawszy od misji “Tagging Up Turp”, w czasie
ktorej uczysz sie od Sweeta sztuki tworzenia na
murze znakoéw gangu, mozesz pobuszowal po catym
Los Santos w poszukiwaniu obcych znakéw do
zamalowania. Operacja ta polega na uchwyceniu w
: ﬁ ~celowniku” (przycisk R1) malowidta do przerobienia i
Can nastepnie nacisnieciu przycisku koétka na padzie
(oczywiscie musisz trzymac spray z farba w tapie).
" am, Git bockiin tacznie jest do ,przerobienia” 100 obcych znakodw, a
i .;_E'E.'* ich lokalizacja zamieszczona jest na mapie.

Jesli w trakcie malowania skonczy ci sie farba, swiezy pojemnik czeka w twoim rodzinnym domu na
Grove Street. Po zaliczeniu wszystkich znakéw w Johnson’s House czeka na ciebie nagroda: Sawn-
off Shotgun, koktajl Mototowa, TEC9 i AK-47.
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Lokalizacja znakéw gangéw w Los Santos
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Legenda do mapki:

1. Dzielnica: Idlewood. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: $ciana wiaduktu naprzeciw kolonii domkéw
jednorodzinnych. To graffiti zaliczasz obowigzkowo w misji Tagging Up Turp.

2. Dzielnica: Idlewood. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: front parterowego domku stojgcego
naprzeciw wiaduktu. To graffiti zaliczasz obowigzkowo w misji Tagging Up Turp.

3. Dzielnica: Idlewood. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: mur na tylach parterowych domkow
oddzielajacy je od kolejnego szeregu domostw. To graffiti zaliczasz obowigzkowo w misji Tagging
Up Turp.

4. Dzielnica: Idlewood. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: wewnetrzne podworko w kompleksie
odrapanych, parterowych budyneczkéw przy wiadukcie. Sciana jednego z domkdw.

5. Dzielnica: Idlewood. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: osiedle dwupietrowych blokéw niedaleko
gtownej drogi. Sciana jednego z blokdéw na poziomie parteru.

6. Dzielnica: Idlewood. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: sciana frontowa dance klubu ,,Alhambra”.

7. Dzielnica: Idlewood. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: tyt reklamy na dachu myjni samochoddw.
Musisz wspigc¢ sie na gore po okapie przylegajacej do myjni stacji benzynowej (jest nizej).

8. Dzielnica: Idlewood. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: podtuzny filar mostu w kanale.

9. Dzielnica: Idlewood. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: $ciana 3-pietrowego budynku
przemystowego, przy samej ulicy na lewo od duzego, zielonego napisu ,Wholesale Produce: na
sgsiednim budyneczku.

10. Dzielnica: Idlewood. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: podwodrze motelu, tylnia $ciana gtéwnego
budynku.

11. Dzielnica: Ganton. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: tylnia $ciana budynku ,Botanica”,
mieszczacego sie przy Grove Street.

12. Dzielnica: Ganton. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: lewy (patrzac od strony domu Johnsonoéw)
filar mostu nad Grove Street.

13. Dzielnica: East Los Santos. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: frontowa $ciana pomaranczowego
budynku mieszczacego restauracje ,Lolitas’s Mexican Food”, zaraz obok drzwi wejsciowych. To
graffiti zaliczasz obowigzkowo w misji Tagging Up Turp.

14. Dzielnica: East Los Santos. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: tylnia $ciana pawilonu
handlowego, mieszczacego sklepy ,Sign” i ,Mobile Glass”. To graffiti zaliczasz obowigzkowo w misji
Tagging Up Turp.

15. Dzielnica: East Los Sanatos. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: dach pawilonu mieszczacego
szereg sklepow, bezposrednio nad napidem ,Sign”. Na dach dostaniesz sie od tytu budynku,
znajdziesz tam odpowiednio niski murek. To graffiti zaliczasz obowigzkowo w misji Tagging Up
Turp.

16. Dzielnica: East Los Santos. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: boczna $ciana (od strony mostu)

17. Dzielnica: East Los Santos. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: w bramie domu, wychodzacej na
myjnie samochododw.

18. Dzielnica: East Los Santos. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: Na tytach domu mieszczacego od
frontu biuro ,Industries Company”.

19. Dzielnica: East Los Santos. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: $ciana naprzeciw
graffiti nr 18, pare metrow w bok.

20. Dzielnica: East Los Santos. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: parking podziemny pod osiedlem
apartamentow.
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21. Dzielnica: East Los Santos. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: boczna $ciana parterowego
kompleksu sklepow, m.in. ,Olympic Market”.

22. Dzielnica: East Los Santos. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: frontowa $ciana
budynku stojacego przy skrzyzowaniu ulic miedzy dzielnicami East Los Santos a Los Flores.

23. Dzielnica: Los Flores. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: $ciana w podwdrzu, wejscie
miedzy schodami przy moscie a biurem ,Manchap Bldg.”.

24. Dzielnica: Los Flores. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: boczna sciana $rodkowego
szeregu ,blizniakow”.

25. Dzielnica: Los Flores. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: mur schodéw prowadzacych
na gorne osiedla, od strony gtdwnej ulicy.

26. Dzielnica: Los Flores. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: boczna $ciana drugiego
domku od gory.

27. Dzielnica: Las Colinas. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: Ogromny wiezowiec przy
nadbrzeznej autostradzie, tuz obok gtéwnego wejscia.

28. Dzielnica: East Beach. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: $ciana domu naprzeciw
posesji putkownika Fuhrbergera.

29. Dzielnica: East Beach. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: dom na wzgorzu, sciana od
strony oceanu.

30. Dzielnica: East Beach. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: apartamenty przy
autostradzie, murek na dachu.

31. Dzielnica: East Beach. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: blok nr 2026, sciana od
strony ulicy.

32. Dzielnica: East Beach. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: parter kilkupietrowego
garazu, na lewo tuz przy wjezdzie.

33. Dzielnica: East Beach. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: $ciana fabryki od strony
ulicy, miedzy dwoma zielonymi wrotami.

34. Dzielnica: East Beach. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: obok garazy, na tyfach
wielopietrowego budynku, mieszczacego od strony ulicy wiele sklepow (m.in. dwa szyldy ,Auto
Glass”).

35. Dzielnica: East Beach. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: $ciana hali Los Santos
Forum, tuz obok kas biletowych i szyldu z napisem , Fight Track”.

36. Dzielnica: Playa del Seville. Logo gangu: Seville Families. Lokalizacja: mur biegnacy wzdiuz
plazy, kilkanascie metrow od betonowego watu.

37. Dzielnica: Playa del Seville. Logo gangu: Seville Families. Lokalizacja: ciag apartamentow
nadmorskich, boczna $ciana domku od strony Los Santos Forum.

38. Dzielnica: Playa del Seville. Logo gangu: Seville Families. Lokalizacja: te same apartamenty co
w nr 37, kamienny murek od strony ulicy.

39. Dzielnica: Playa del Seville. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: mur przy ulicy oddzielajacy droge
od stacji transformatorowej.

40. Dzielnica: Playa del Seville. Logo gangu: Seville Families. Lokalizacja: boczna $ciana garazu,
obok boiska do koszykdwki.

41. Dzielnica: Ocean Docks. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: mur przy skrzyzowaniu
ulic, naprzeciw wielkich betonowych silosow.

42. Dzielnica: Ocean Docks. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: podnéze mostu, srodkowy filar.
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43. Dzielnica: Ocean Docks. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: na moscie, jeden z filaréw
podtrzymujacych liny.

44, Dzielnica: Ocean Docks. Logo gangu: Varrio Los Aztecas. Lokalizacja: magazyn konteneréw, do
ktérego prowadza tory kolejowe. Sciana od ulicy.

45. Dzielnica: Ocean Docks. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: kontenery na nabrzezu,
miejsce od strony wody.

46. Dzielnica: Willowfield. Logo gangu: Varrio Los Aztecas. Lokalizacja: ogrodzony magazyn z
pochytym dachem, $ciana od strony skrzyzowania.

47. Dzielnica: Willowfield. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: pawilon handlowy na skrzyzowaniu ulic,
tuz obok szyldu z ceng ,98 c”.

48. Dzielnica: Willowfield. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: Sciana frontowa kompleksu ,Str Street
Place”.

49, Dzielnica: Willowfield. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: tyt baru , Cluckin’ Bell”.
50. Dzielnica: Willowfield. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: kanaty miejskie, $ciana mostu.

51. Dzielnica: Willowfield. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: parterowy budynek pralni przy
parkingu, obok automatu do picia.

52. Dzielnica: El Corona. Logo gangu: Varrio Los Aztecas. Lokalizacja: budynek przy ulicy z
napisem ,Bar”, naprzeciwko salonu tatuazu.

53. Dzielnica: El Corona. Logo gangu: Varrio Los Aztecas. Lokalizacja: boczna s$ciana budynku
mieszczacego sklep z golizna (,Nude & Shop XXX").

54. Dzielnica: El Corona. Logo gangu: Varrio Los Aztecas. Lokalizacja: osiedle kwadratowych
budynkow przy stacji kolejowej, nad drzwiami jednego z domdw.

55. Dzielnica: El Corona. Logo gangu: Varrio Los Aztecas. Lokalizacja: boczna $ciana matego
budyneczku z cegty, mieszczacego sklep ,Liquor Mart”.

56. Dzielnica: El Corona. Logo gangu: Varrio Los Aztecas. Lokalizacja: maty parterowy domek przy
skrzyzowaniu.

57. Dzielnica: El Corona. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: parkan oddzielajacy ulice od osiedla
domkow jednorodzinnych.

58. Dzielnica: Los Santos International. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: budynek terminalu
lotniska, u stép wiezy kontrolnej.

59. Dzielnica: Los Santos International. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: nad wjazdem do tunelu.

60. Dzielnica: Little Mexico. Logo gangu: Varrio Los Aztecas. Lokalizacja: $ciana frontowa budynku
sakralnego.

61. Dzielnica: Little Mexico. Logo gangu: Varrio Los Aztecas. Lokalizacja: boczna sciana duzego
budynku z czerwonymi ptéciennymi daszkami (na jego tylach zgtaszasz sie do wyscigdw Race
Tournament).

62. Dzielnica: Little Mexico. Logo gangu: Varrio Los Aztecas. Lokalizacja: okragty naroznik
nowoczesnego biurowca, na skrzyzowaniu ulic.

63. Dzielnica: Pershing Square. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: boczna $ciana miejskiej komendy
policji.

64. Dzielnica: Commerce. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: frontowa fasada budynku sadu, w
prawym skrzydle.

65. Dzielnica: Commerce. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: sciana budynku z cegty, tuz
pod reklama ,legal”.

Strona: 125



Grand Theft Auto: San Andreas - Poradnik GRY-OnLine

66. Dzielnica: Verona Beach. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: pietro wielkiego zéttego budynku, od
schodow prawym korytarzem do konca.

67. Dzielnica: Verona Beach. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: naroznik budynku przy skrzyzowaniu
ulic, obok sklepu ,Zapateria”.

68. Dzielnica: Verdant Bluffs. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: obserwatorium
astronomiczne na wzgérzu, taras widokowy na najwyzszej kondygnacji.

69. Dzielnica: Marina. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: naroznik budynku przy skrzyzowaniu
prowadzacym na falochron.

70. Dzielnica: Marina. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: murek przy wodnej przystani.

71. Dzielnica: Rodeo. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: $ciana z cegly w gtebi niewielkiego placyku,
za wielkg reklama ,,Ranch”.

72. Dzielnica: Rodeo. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: boczna sciana pomaranczowego budynku z
napisem ,Vinyl Countdown”.

73. Dzielnica: Santa Maria Beach. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: mur pawilonéw ciggnacych sie
wzdtuz nabrzeza, Sciana od strony plazy.

74. Dzielnica: Santa Maria Beach. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: kompleks zabudowan na koricu
molo, na pietrze po lewej stronie.

75. Dzielnica: Market. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: od strony podwdrza, na daszku
przylegajacym do gtéwnego budynku.

76. Dzielnica: Market. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: sciana biatego trzypietrowego budynku o
futurystycznych ksztattach, ponizej poziomu chodnika.

77. Dzielnica: Market. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: pietro kompleksu sklepikow na
skrzyzowaniu ulic.

78. Dzielnica: Market. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: réob skrzyzowania, obok chodnika z
odciskami dtoni gwiazd.

79. Dzielnica: Vinewood. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: $ciana frontowa niewielkiego budyneczku
na skrzyzowaniu ulic.

80. Dzielnica: Temple. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: $ciana zéttego budynku, od strony ulicy.

81. Dzielnica: Downtown Los Santos. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: boczna $ciana bezowego
wiezowca w paski, przy schodach.

82. Dzielnica: Downtown Los Santos. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: od strony ulicy, wiezowiec z
filarkami, tuz obok drzew.

83. Dzielnica: Downtown Los Santos. Logo gangu: Varrio Los Aztecas. Lokalizacja: w podwdrzu,
obok dwéch drzew ogrodzonych barierkami, na $cianie z kwadratowych kostek.

84. Dzielnica: Mulholland Intersection. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: boczna sciana opery, przy
zielonym pojemniku na $mieci, naprzeciw estakady.

85. Dzielnica: Mulholland Intersection. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: jedno z przeset
estakady.

86. Dzielnica: Glen Park. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: wewnetrzne podwérko w kompleksie
odrapanych, parterowych budyneczkdédw. Drugie osiedle od strony estakady.

87. Dzielnica: Glen Park. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: pod mostem, obok stawu.

88. Dzielnica: Glen Park. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: boczna $ciana pietrowego pawilonu
handlowego, zawierajacego m.in. sklep ,Optica”.
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89. Dzielnica: Glen Park. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: wewnetrzna czes¢ ptotu okalajacego plac
z half-pipe’ami.

90. Dzielnica: Jefferson. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: boczna $ciana zo6ttego budynku od strony
ulicy, skryta za pasem zieleni.

91. Dzielnica: Jefferson. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: boczna $ciana parterowego domku, pod
wiata.

92. Dzielnica: Jefferson. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: ptot oddzielajacy dwa szeregi domkow
jednorodzinnych.

93. Dzielnica: Jefferson. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: na tytach sklepu ,Sub Urban”, sciana od
podworka.

94. Dzielnica: Jefferson. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: $ciana czerwonego budynku od strony
ulicy, pod schodami.

95. Dzielnica: Las Colinas. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: na murze przy wjezdzie do
tunelu kolejowego.

96. Dzielnica: Las Colinas. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: tylna $ciana biatego domu z
pochylym dachem, stojacego przy drodze.

97. Dzielnica: Las Colinas. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: murek podjazdu pod gére,
do domodw stojacych na wzniesieniu.

98. Dzielnica: Las Colinas. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: boczna $ciana zéttego
domku z zielonymi drzwiami.

99. Dzielnica: Las Colinas. Logo gangu: Los Santos Vagos. Lokalizacja: boczna $ciana niebieskiego,
stojacego przy drodze domu.

100. Dzielnica: Jefferson. Logo gangu: Ballas. Lokalizacja: tylna Sciana kosciofa.
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VII. PODKOWY (HORSESHOES)

Podkowy przynoszg szczescie, a na nie jak wiadomo jest szczegdlne zapotrzebowanie w Las
Venturas. Do zebrania jest 50 podkéw porozmieszczanych w réznych, czasem trudno dostepnych
zakamarkach miasta. Najwieksza bolaczkg sq egzemplarze znajdujace sie na duzej wysokosci,
ktorych nie mozna bez wspomagania dosiegna¢. Najlepszym pomocnikiem jest plecak odrzutowy
(Jet Pack), dostepny od misji ,Green Goo” na lotnisku w Verdant Meadows.

Umiejscowienie podkéw pokazuje zamieszczona mapka. Po zebraniu catej kolekcji otrzymujesz
nagrody: arsenat rozlokowany przed wejsciem do kasyna ,The Four Dragons” (MP5, M4, Combat
Shotgun, Satchel Charges) oraz wieksze szczescie w grach hazardowych.

Miejsca wystepowania podkdw w Las Venturas
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Legenda do mapki:

1. Obszar: poétnocno-wschodni kraniec Las Venturas. Lokalizacja: miedzy jezdniami autostrady,
przy wielkim znaku ,Welcome to fabulous Las Venturas”.

2. Obszar: Prickle Pine w Las Venturas. Lokalizacja: przy drzwiach wejsciowych do willi.
3. Obszar: Yellow Bell Golf Course w Las Venturas. Lokalizacja: balkon na dachu klubu golfowego.
4. Obszar: Prickle Pine w Las Venturas. Lokalizacja: jeden z kortéw tenisowych.

5. Obszar: Prickle Pine w Las Venturas. Lokalizacja: basen kapielowy na terenie osrodka
wypoczynkowego.

6. Obszar: K.A.C.C. Military Fuels w Las Venturas. Lokalizacja: podwoérze miedzy halami
produkcyjnymi.

7. Obszar: Creek w Las Venturas. Lokalizacja: przy s$cianie kompleksu handlowego.

8. Obszar: Roca Escalante w Las Venturas. Lokalizacja: dach niskiego budynku przylegajacego do
wiezowca, niedaleko czerwonego neonu z napisem ,Erotic Wedding Chapel”.

9. Obszar: Roca Escalante w Las Venturas. Lokalizacja: basen na tarasie w hotelu ,,Rock”.
10. Obszar: Old Venturas Strip w Las Venturas. Lokalizacja: podziemny tunel kolejowy.

11. Obszar: Old Venturas Strip w Las Venturas. Lokalizacja: na okapie, przed wielkim neonem z
napisem “Casino”.

12. Obszar: The Emerald Isle w Las Venturas. Lokalizacja: obok myjni samochodowej ,Soapys Car
Wash”.

13. Obszar: Julius Thruway North w Las Venturas. Lokalizacja: duzy kompleks garazy.

14. Obszar: The Emerald Isle w Las Venturas. Lokalizacja: ogrodzony kawatek terenu, na ktérym
stoi duza reklama ,Strain Hard”.

15. Obszar: Redsands East w Las Venturas. Lokalizacja: dach duzego parterowego budynku z
brgzowym dachem.

16. Obszar: The Emerald Isle w Las Venturas. Lokalizacja: dach pawilonu handlowego,
zawierajacego m.in. sklepy ,Souvenirs”, ,Gifts” i , T-Shirts”.

17. Obszar: The Emerald Isle w Las Venturas. Lokalizacja: podwodrko obok stupow wysokiego
napiecia, przy zielonym murze ogradzajacym m.in. pizzerie ,Well Stacked Pizza”.

18. Obszar: The Emerald Isle w Las Venturas. Lokalizacja: dach najwyzszego budynku w
kompleksie ,Emerald Isle”.

19. Obszar: Redsands East w Las Venturas. Lokalizacja: balkon na drugim pietrze motelu, pod
dachem.

20. Obszar: Redsands West w Las Venturas. Lokalizacja: dach kasyna, obok napisu ,Casino”.

21. Obszar: Redsands West w Las Venturas. Lokalizacja: teren bazy z kontenerami, na jednym z
kontenerdw, przy ogrodzeniu.

22. Obszar: Pilson Intersection w Las Venturas. Lokalizacja: przy ulicy, na seledynowym murze
nalezacym do restauracji.

23. Obszar: Whitewood Estates w Las Venturas. Lokalizacja: teren z duzymi halami
przemystowymi, przy ogrodzeniu.

24. Obszar: Whitewood Estates w Las Venturas. Lokalizacja: prawe skrzydto parterowego
kompleksu.

25. Obszar: Las Venturas Airport w Las Venturas. Lokalizacja: teren lotniska, niedaleko ogrodzenia.
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26. Obszar: Las Venturas Airport w Las Venturas. Lokalizacja: teren lotniska, obok pasa
startowego.

27. Obszar: The Visage w Las Venturas. Lokalizacja: zbiornik z mini-wodospadami, pod prawg
kaskada.

28. Obszar: Pirates in Men’s Pants w Las Venturas. Lokalizacja: ogromna czaszka przy zbiorniku
oblewajacym hotel Pirates in Men’s Pants, obok prawej pochodni.

29. Obszar: The Clown’s Pocket w Las Venturas. Lokalizacja: dach holu hotelu ,Clown’s Pocket”.

30. Obszar: Starfish Casino w Las Venturas. Lokalizacja: wneka w dachu budynku, obok duzego
szyldu z napisem ,Seven”.

31. Obszar: Starfish Casino w Las Venturas. Lokalizacja: spadzisty daszek od strony ulicy, za
reklamg z napisem ,Venturas Steaks Drive Thru”.

32. Obszar: Starfish Casino w Las Venturas. Lokalizacja: balkon od podwdrka, nad wejsciem do
sklepu ,Zip”.

33. Obszar: Julius Thruway East w Las Venturas. Lokalizacja: autostrada, na wielkim stupie z
reklamami ,Victim”.

34. Obszar: The Camel’s Toe w Las Venturas. Lokalizacja: Szczyt budynku w ksztatcie piramidy.
35. Obszar: Royal Casino w Las Venturas. Lokalizacja: trzecie pietro wielopoziomowego parkingu.

36. Obszar: The Camel’s Toe w Las Venturas. Lokalizacja: murek taczacy kolumienki okalajace
kasyno w ksztatcie piramidy.

37. Obszar: Come-A-Lot w Las Venturas. Lokalizacja: balkon czerwonego budynku, na pietrze.

38. Obszar: Rockshore East w Las Venturas. Lokalizacja: tylnia $ciana magazynu, nad kontenerem
na $mieci.

39. Obszar: potudniowe Las Venturas. Lokalizacja: dach kosciotka, obok wiezyczki.

40. Obszar: Rockshore West w Las Venturas. Lokalizacja: parterowy domek, sciana od strony
autostrady.

41. Obszar: Rockshore West w Las Venturas. Lokalizacja: miedzy parterowymi domkami.

42. Obszar: Come-A-Lot w Las Venturas. Lokalizacja: szczyt jednej z nizszych wiezyczek hotelu
~Come-A-Lot”.

43. Obszar: Come-A-Lot w Las Venturas. Lokalizacja: szczyt stojacej przy drodze monumentalnej
kolumny, reklamujacej hotel ,,Come-A-Lot”.

44, Obszar: The Four Dragons Casino w Las Venturas. Lokalizacja: dach nad holem.

45. Obszar: Las Venturas Airport w Las Venturas. Lokalizacja: obok budynku terminala.

46. Obszar: Blacfield Chapel w Las Venturas. Lokalizacja: dach kaplicy.

47. Obszar: LVA Freight Depot w Las Venturas. Lokalizacja: boczna $ciana magazynu.

48. Obszar: Randolph Industrial Estate w Las Venturas. Lokalizacja: pod mostem, przy filarze.

49. Obszar: Blackfield Intersection w Las Venturas. Lokalizacja: boczna $ciana budynku z napisem
“Sumo”, przy ogrodzeniu.

50. Obszar: Greenglass College w Las Venturas. Lokalizacja: $rodek placu przed szkofa.
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VIII. OSTRYGI (OYSTERS)

Aby znalez¢ wszystkie 50 ostryg, musisz zwiedzi¢ zbiorniki wodne w catym San Andreas. Odszukac
je z jednej strony jest tatwo, bowiem zyjatka te znajduja sie tylko w wodzie, a co za tym idzie
zlustrowanie basenu czy fontanny, to dzieto jednej chwili. Z drugiej jednak strony wystepuja
rowniez w przybrzeznych wodach morskich, a szukanie tam czegokolwiek to prawdziwa meka.

Ponizej podano lokalizacje wszystkich ostryg w San Andreas. Po uzbieraniu catej kolekcji
otrzymujesz nagrody: zwiekszone wskazniki Sex Appeal oraz Lung Capacity.
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Lokalizacja miejsc wystepowania ostryg w Las Venturas
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Legenda do mapki:

1. Obszar: wybrzeze na potnocny-wschdd od Las Venturas. Lokalizacja: kilkadziesigt metréow od
brzegu, doktadnie na wprost cypla.

2. Obszar: wybrzeze Bone County. Lokalizacja: kilkadziesiat metréw od brzegu, na wprost miejsca
tagodnie schodzacego do morza.

3. Obszar: Roca Escalante w Las Venturas. Lokalizacja: taras hotelu Rock, w basenie dla gosci.

4. Obszar: The Visage w Las Venturas. Lokalizacja: zbiornik z mini-wodospadami, pod $rodkowg
kaskada.

5. Obszar: Pirates in Men’s Pants w Las Venturas. Lokalizacja: zbiornik oblewajacy hotel Pirates in
Men’s Pants, na wprost o$wietlonej na czerwono wielkiej czaszki.

6. Obszar: Pilgrim w Las Venturas. Lokalizacja: basen kapielowym przy motelu.

7. Obszar: Come-A-Lot w Las Venturas. Lokalizacja: zbiornik obok mostu prowadzacego do hotelu
Come-A-Lot.

Lokalizacja miejsc wystepowania ostryg w Red County

Legenda do mapki:
8. Obszar: kanat San Andreas Sound. Lokalizacja: doktadnie w potowie mostu Fredericka.

9. Obszar: przesmyk wodny biegnacy przez Red County. Lokalizacja: w potowie mostu
prowadzacego do Palomino Creek.

10. Obszar: zatoka Fisher’s Lagoon w Red County. Lokalizacja: na koncu drewnianego pomostu.

11. Obszar: przesmyk wodny biegnacy przez Red County, niedaleko Blueberry. Lokalizacja: pod
drewnianym mostkiem.

12. Obszar: przesmyk wodny biegnacy przez Red County, niedaleko ujscia do Flint Water.
Lokalizacja: pod mostem.

13. Obszar: wybrzeze Red County. Lokalizacja: kilkanascie metrow od brzegu, opodal szosy
biegnacej rownolegle do wody.
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Lokalizacja miejsc wystepowania ostryg w Los Santos

Legenda do mapki:

14. Obszar: Mulholland w Los Santos. Lokalizacja: basen w willi Madd Dogga.

15. Obszar: Glen Park w Los Santos. Lokalizacja: staw w parku Glen Park, pod mostem.

16. Obszar: Playa del Seville w Los Santos. Lokalizacja: na koricu pomostu wychodzgcego w morze.
17. Obszar: Ocean Docks w Los Santos. Lokalizacja: przy nabrzezu w dokach, obok schoddw.

18. Obszar: Ocean Docks w Los Santos. Lokalizacja: pod mostem.

19. Obszar: Ocean Docks w Los Santos. Lokalizacja: pod mostem taczacym lad z dokami na
wyspie.

20. Obszar: potudniowo-zachodnie wybrzeze Los Santos. Lokalizacja: kilkanascie metrow od
brzegu.

21. Obszar: Verdant Bluffs w Los Santos. Lokalizacja: przy stromym nabrzezu, kilka metrow od
brzegu.

22. Obszar: Verona Beach w Los Santos. Lokalizacja: ujscie wody z miejskiego kanatu do morza,
pod mostkami.

23. Obszar: Marina w Los Santos. Lokalizacja: w miejskim kanale pod mostem.

24. Obszar: Santa Maria Beach w Los Santos. Lokalizacja: koniec molo, za latarnig morska.
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Lokalizacja miejsc wystepowania ostryg w Whetstone i Flint County

Legenda do mapki:

25. Obszar: wschodnie wybrzeze Flint County. Lokalizacja: zatoka Los Santos Inlet, kilka metrow
od brzegu.

26. Obszar: wschodnie wybrzeze Flint County. Lokalizacja: pod mostem bedacym przedtuzeniem
autostrady.

27. Obszar: wschodnie wybrzeze Flint County. Lokalizacja: pod mostem kolejowym, opodal farmy z
Llewymi” TIR-ami.

28. Obszar: wschodnie wybrzeze Flint County. Lokalizacja: most drogowy faczacy Flint County z
Red County.

29. Obszar: przesmyk miedzy Whetstone i Flint County. Lokalizacja: pod mostem bedacym
przedtuzeniem autostrady.

30. Obszar: przesmyk miedzy Whetstone i Flint County. Lokalizacja: pod drewnianym mostkiem,
niedaleko mostu z autostrada.

31. Obszar: przesmyk miedzy Whetstone i Flint County. Lokalizacja: pod mostem drogowym, na
wschodnim obrzezu gory Mount Chiliad.

32. Obszar: ujscie przesmyku miedzy Whetstone i Flint County. Lokalizacja: pod mostem bedacym
przedtuzeniem autostrady, na pétnocnym obrzezu gory Mount Chiliad.
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Lokalizacja miejsc wystepowania ostryg w San Fierro i na potudniu Tierra Robada

Legenda do mapki:
33. Obszar: potudniowe przedmiescia San Fierro. Lokalizacja: staw przy autostradzie.

34. Obszar: Easter Basin w San Fierro. Lokalizacja: nabrzeze w dokach, przy dziobie statku z
tadunkiem samochodéw na eksport.

35. Obszar: Easter Basin w San Fierro. Lokalizacja: baza wojskowa, s$rodkowy kanat wodny
prowadzacy do wnetrza kompleksu.

36. Obszar: Easter Basin w San Fierro. Lokalizacja: baza wojskowa, przy nabrzezu obok dziobu
okretu wojennego z mysliwcami pionowego startu.

37. Obszar: Easter Bay Airport w San Fierro. Lokalizacja: na samym koncu lotniska.

38. Obszar: Garver Bridge w San Fierro. Lokalizacja: pod filarem mostu Garver Bridge, taczacego
San Fierro z Tierra Robada.

39. Obszar: kanat miedzy San Fierro i Tierra Robada. Lokalizacja: przy rufie okretu
wietnamczykow.
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40. Obszar: potudniowo-wschodnia Tierra Robada. Lokalizacja: kryty dok na motoréwke, obok
pomostu.

41. Obszar: wschodnia Tierra Robada. Lokalizacja: pod mostem drogowym w zatoczce, obok osady
Las Barrancas.

42. Obszar: potudniowo-zachodnia Tierra Robada. Lokalizacja: zatoczka wcinajaca sie w lad, pod
mostem drogowym.

43. Obszar: kanat miedzy San Fierro i Tierra Robada. Lokalizacja: przy samym brzegu, obok szosy.
44, Obszar: pétnocne nabrzeze San Fierro. Lokalizacja: przy rufie kontenerowca.

45. Obszar: potnocne nabrzeze San Fierro. Lokalizacja: pod mostem Gant Bridge, przy pierwszym
filarze od Strony San Fierro.

Lokalizacja miejsc wystepowania ostryg w Tierra Robada

Legenda do mapki:

46. Obszar: wschodnie wybrzeze Tierra Robada. Lokalizacja: waski pas wody miedzy nabrzezem a
pierwszym, murowanym filarem mostu Gant Bridge.

47. Obszar: wybrzeze Tierra Robada. Lokalizacja: szczyt cypla znajdujacego sie naprzeciw portu
Bayside Marina.

48. Obszar: zatoka w Tierra Robada. Lokalizacja: na korncu molo w Valle Ocultado, pod wodolotem.
49. Obszar: zatoka w Tierra Robada. Lokalizacja: pod mostem.

50. Obszar: tama Shermana w Tierra Robada. Lokalizacja: pomiedzy filarami infrastruktury tamy.
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IX. ZDJECIA (PHOTO OPS)

W San Fierro znajduje sie 50 obiektow wartych sfotografowania. Jesli chcesz zorientowac sie, czy
dana rzecz figuruje w bazie atrakcji turystycznych, nakieruj na nig obiektyw aparatu
fotograficznego (mozesz go znalezé w domu Johnsonéw w Los Santos) i spdjrz przez okienko. Jezeli
ujrzysz przy obiekcie niewidoczng dotychczas ikonke aparatu - zrob natychmiast zdjecie tj. naceluj
celownik na ikonke i zwolnij migawke. W niektérych miejscach musisz dobrze sie rozgladnaé, by
znalez¢ znaczek aparatu, bowiem czes¢ z nich jest sprytnie schowana.
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Lokalizacja miejsc do sfotografowania w San Fierro
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Legenda do mapki:

1. Obszar: Easter Bay Airport. Atrakcja: wielka reklama samolotu nad droga, przy wjezdzie na
lotnisko.

2. Obszar: Red County. Atrakcja: most drogowy.

. Obszar: Easter Bay Airport. Atrakcja: zbiorniki paliwa lotniczego.
. Obszar: Easter Bay Airport. Atrakcja: wieza lotniska.

. Obszar: Foster Valley. Atrakcja: biurowiec zaktadow chemicznych.
. Obszar: Foster Valley. Atrakcja: dach okragtego budynku.

. Obszar: Missionary Hill. Atrakcja: maszt nadajnika.

. Obszar: most miedzy Mount Chiliad i San Fierro. Atrakcja: cze$¢ mostu od strony San Fierro.
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. Obszar: Avispa Country Club. Atrakcja: frontowa wieza budynku.

10. Obszar: Avispa Country Club. Atrakcja: korty tenisowe.

11. Obszar: Ocean Flats. Atrakcja: kosciot.

12. Obszar: Hashbury. Atrakcja: cmentarz.

13. Obszar: Queens. Atrakcja: fioletowa kamienica nad sklepem ,Hippy Shopper”.

14. Obszar: Ocean Flats. Atrakcja: teatr.

15. Obszar: Hashbury. Atrakcja: transparent z napisem ,Hashbury & Garcia Joint Festival”.
16. Obszar: Garcia. Atrakcja: szyld z napisem ,Finalbuild Construction”.

17. Obszar: Garcia. Atrakcja: boisko do baseballa.

18. Obszar: Doherty. Atrakcja: zuraw na budowie.

19. Obszar: Cranberry Station. Atrakcja: dach dworcowy nad torami.

20. Obszar: Doherty. Atrakcja: dwa wielkie zbiorniki.

21. Obszar: Easter Basin. Atrakcja: hala portowa.

22. Obszar: Easter Basin. Atrakcja: okret wojenny (wyrzutnia rakiet przed mostkiem).

23. Obszar: Easter Basin. Atrakcja: obracajaca sie litera ,X”, reklamujgca stacje benzynowgqg
,Xoomer”.

24. Obszar: Garver Bridge. Atrakcja: most Garver (poziom jezdni), aby go sfotografowac z dotu,
musisz odejs$¢ kawatek np. pod most Kincaid.

25. Obszar: Downtown. Atrakcja: dwa wielkie drapacze chmur.
26. Obszar: Downtown. Atrakcja: futurystyczna konstrukcja posrodku dziedzinca budynku.

27. Obszar: King’s. Atrakcja: szczyt wiezowca. Aby wyladowa¢ na jego dachu, mozesz np. skrasc
smigtowiec z pobliskiego ladowiska w Downtown.

28. Obszar: King’s. Atrakcja: wieza budynku.

29. Obszar: Chinatown. Atrakcja: rog biatego budynku z charakterystycznym daszkiem.

30. Obszar: Chinatown. Atrakcja: ,brama” wjazdowa na jedna z ulic, obok miesci sie Safe House.
31. Obszar: Juniper Hill. Atrakcja: niski budynek z napisem ,Supa Save” nad wejsciem.

32. Obszar: Queens. Atrakcja: nieduza fabryczka z wysokim kominem.
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33. Obszar: Queens. Atrakcja: wejscie do hotel, w ktérym miesci sie Safe House.

34. Obszar: Queens. Atrakcja: tyt hotelu, w ktérym miesci sie Safe House.

35. Obszar: City Hall. Atrakcja: biaty budynek z filarami, przykryty koputa.

36. Obszar: Chinatown. Atrakcja: kopufa biatego budynku z filarami, fotografuj od jego tylnej
strony.

37.
38.
39.
40.
41,
42.
43.

Obszar:
Obszar:
Obszar:
Obszar:
Obszar:

Obszar:

Obszar:

Palisades. Atrakcja: charakterystyczny budynek z napisem , Tuff Nut Donuts”.
Juniper Hollow. Atrakcja: wielki, obracajacy sie hamburger przy barze Burger Shot.
Calton Heights. Atrakcja: wjazd do tunelu pod duzym biatym budynkiem.

Calton Heights. Atrakcja: kreta, brukowana droga, przy ktorej miesci sie Safe House.
Downtown. Atrakcja: pomnik na srodku placu.

Financial. Atrakcja: wysoki biurowiec na zbiegu ulic.

Financial. Atrakcja: szczyt budynku naprzeciwko Vank Hotel, przy ktérym dyzuruje

stuzba hotelowa.

44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.

Obszar:
Obszar:
Obszar:
Obszar:
Obszar:
Obszar:

Obszar:

Garver Bridge. Atrakcja: zegar na wiezy ratuszowej.

Garver Bridge. Atrakcja: most Garver, drugie przesto.
Esplanade North. Atrakcja: przybrzezne skaty.

Esplanade North. Atrakcja: brama wejsciowa do ,Pier 69”.
Esplanade North. Atrakcja: okret podwodny USS ,Numnutz”.
San Fierro Bay. Atrakcja: maszt radarowy na mostku statku.

Gant Bridge. Atrakcja: most Gant, pierwsze przesto.
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X. KRYJOWKI (SAFE HOUSES)

W grze jest kilka miejsc, w ktorych mozna zapisac
stan gry. Niestety, kazde z ogromnych miast ma
tylko jeden, goéra dwa save-pointy (np. dom
Johnsondw i willa Madd Dogga w Los Santos, garaz w
San Fierro, kasyno ,Czterech Smokdéw” w Las
Venturas), przez co nieraz trzeba przejechaé¢ kawat
drogi, by ,zasejwowac” gre. Wybawieniem z tej
sytuacji jest 27 kryjowek (Safe Houses), rozsianych
po catym San Andreas, ktére jednak, by uzywac,
musisz wczesniej kupic.

W kryjowkach mozesz wykonaé¢ kilka przydatnych
czynnosci:

- zapisac stan gry
- zmieni¢ ubior

- ukry¢ lub naprawi¢ woz (w tych kryjowkach, ktére
maja garaz na wyposazeniu)

Lokalizacje wszystkich Safe Houses znajdujg sie na mapie San Andreas, dostepnej w opcjach.
Zielonymi znaczkami oznaczone sa kryjowki wystawione na sprzedaz, ikonkami dyskietki -
zakupione przez ciebie. Nieruchomosci réznig sie pomiedzy sobg ceng i iloScig miejsc garazowych,
pozostate wtasnosci sg takie same.

Oto lista wszystkich kryjowek w San Andreas:

1. Miasto: Los Santos. Dzielnica: Verdant Bluffs. Typ: parterowy dom z jednym miejscem w
garazu. Cena: 10000$

2. Miasto: Los Santos. Dzielnica: Verona Beach. Typ: apartament w dwupietrowym bloku bez
garazu. Cena: 10000%

3. Miasto: Los Santos. Dzielnica: Santa Maria Beach. Typ: willa nhadmorska z jednym miejscem w
garazu. Cena: 30000%

4. Miasto: Los Santos. Dzielnica: Mulholland. Typ: dom na wzgdrzu z jednym miejscem w garazu.
Cena: 120000%

5. Miasto: Los Santos. Dzielnica: Jefferson. Typ: parterowy domek bez garazu. Cena: 10000$

6. Obszar: Red County. Miejscowo$¢: Dillimore. Typ: parterowy dom z jednym miejscem w garazu.
Cena: 40000%

7. Obszar: Red County. Miejscowos$¢: Blueberry. Typ: mieszkanie w pietrowym budynku bez
garazu. Cena: 10000%

8. Obszar: Red County. Miejscowos¢: Palomino Creek. Typ: parterowy dom z dwoma miejscami w
garazu. Cena: 350000%
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9. Miasto: Las Venturas. Dzielnica: Rockshore West. Typ: parterowy dom z jednym miejscem w
garazu. Cena: 20000%

10. Miasto: Las Venturas. Dzielnica: The Camel’s Toe. Typ: pokdj w hotelu bez garazu. Cena:
6000%

11. Miasto: Las Venturas. Dzielnica: The Clown’s Pocket. Typ: pokoéj w hotelu bez garazu. Cena:
6000%

12. Miasto: Las Venturas. Dzielnica: Old Venturas Strip. Typ: pokdj w hotelu bez garazu. Cena:
6000%

13. Miasto: Las Venturas. Dzielnica: Creek. Typ: mieszkanie w budynku bez garazu. Cena: 1000$

14. Miasto: Las Venturas. Dzielnica: Redsands West. Typ: parterowy dom z jednym miejscem w
garazu. Cena: 30000%

15. Miasto: Las Venturas. Dzielnica: Whitewood Estates. Typ: parterowy dom z dwoma miejscami
w garazu. Cena: 30000%

16. Miasto: Las Venturas. Dzielnica: Prickle Pine. Typ: pietrowa willa z trzema miejscami w garazu.
Cena: 50000%

17. Miasto: Las Venturas. Dzielnica: Pirates In Men's Pants. Typ: pokdj w hotelu bez garazu. Cena:
6000%

18. Obszar: Bone County. Miejscowos¢: Fort Carson. Typ: parterowy dom z jednym miejscem w
garazu. Cena: 30000%

19. Obszar: Whetstone. Miejscowos$¢: Angel Pine. Typ: parterowy dom bez garazu. Cena: 20000%
20. Obszar: Whetstone. Miejscowos¢: na pin od Angel Pine. Typ: farma bez garazu. Cena: 100000$

21. Obszar: Tierra Robada. Miejscowos$¢: Las Barrancas. Typ: parterowy dom bez garazu. Cena:
20000%

22. Miasto: San Fierro. Dzielnica: Doherty. Typ: mieszkanie w budynku bez garazu. Cena: 20000$
23. Miasto: San Fierro. Dzielnica: Paradiso. Typ: dom z jednym miejscem w garazu. Cena: 20000$

24, Miasto: San Fierro. Dzielnica: Hashbury. Typ: kamienica z trzema miejscami w garazu. Cena:
40000%

25. Miasto: San Fierro. Dzielnica: Queens. Typ: pokdj w hotelu bez garazu. Cena: 5000%

26. Miasto: San Fierro. Dzielnica: Calton Heights. Typ: mieszkanie w kamienicy z jednym miejscem
w garazu. Cena: 100000%

27. Miasto: San Fierro. Dzielnica: Chinatown. Typ: mieszkanie w kamienicy bez garazu. Cena:
20000%.
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XI. SZKOLY (SCHOOLS)

W San Andreas znajduja sie cztery szkoty, w ktérych mozesz podszlifowaé swoje umiejetnosci
kierowania samochodami i motocyklami, sterowania motoréwkami oraz pilotowania statkéow
powietrznych. Dwie szkoty (driving, pilot) musisz ukonczy¢ obowigzkowo w trakcie rozgrywania
misji podstawowych, pozostate sa do zaliczenia w dowolnym momencie.

W kazdej szkole musisz wykonal szereg testow.
JUMP & SLOPPIE Kazde C¢Ewiczenie najpierw prezentowane jest za

BT RO EBR HIOHER TE #ADDS

pomocg krétkiej animacji, potem musisz je powtdrzy¢
zgodnie z zatozeniami filmowego instruktazu. Préb
masz nieskonczenie wiele, kazda jest odpowiednio
oceniana. Zadanie uznaje sie za zaliczone, jesli jego
jakos$¢ oceniona zostanie na ponad 70 punktéw.
Ponadto najlepsze wyniki nagradzane sg medalami:
ztotym, srebrnym i brgzowym.

Ponizej przedstawione sg poszczegolne szkoty wraz z zestawami ¢wiczen:

Driving School

Szkofa jazdy samochodem miesci sie w San Fierro, w
dzielnicy Doherty. Musisz jg obowigzkowo ukonczyé¢ w
misji ,Back to School”, w ktoérej Dwayne i Jethro
proszg, bys$ troche podszkolit sie w jezdzie. Do
wykonania jest 12 ¢wiczen, zakonczonych kontrolng
jazdg na czas po miescie.

Cwiczenia w Driving School:

. The 360 - obrét w miejscu na recznym o 360 stopni

. The 180 - obrét w czasie jazdy o 180 stopni

. Whip and Terminate - skret o 90 stopni i hamowanie w wyznaczonej strefie

. Pop and Control - jazda po torze z przebita opong

. Burn and Lap - pie¢ okrgzen na zamknietym torze

. Cone Coil - slalom wsréd pachotkow

. The '90' - hamowanie ze skretem tak, by zaparkowac pomiedzy samochodami

. Wheelie Weave - jazda bokiem na dwdch kotach

O 00 N O U1 A W N

. Spin and Go - obrot o 180 stopni z jazdy tytem
10. P.I.T. Maneuver - manewr wytrgcenia z rownowagi jadgcego przodem pojazdu
11. Alley Oop - wyskok z rampy z wykreceniem beczki

12. City Slicking - jazda na czas (2 minuty) przez miasto.
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Boat School

Szkofa ptywania todziami motorowodnymi miesci sie
na poétnocy stanu, w portowym miasteczku Bayside.
W trakcie nauki ptywania sprzetem wodnym ¢wiczysz
nie tylko na motoréwkach, ale takze na pontonach i
poduszkowcach.

Cwiczenia w Boat School:

1. Basic Seamanship - rozpedzanie todzi patrolowej i hamowanie w okreslonej strefie
2. Plot a Course - slalom fodzig patrolowg na czas miedzy bramkami

3. Fresh Slalom - slalom pontonem motorowym na czas miedzy bramkami

4. Flying Fish - rozpedzanie pontonu motorowego i skoki z rampy
5

. Land, Sea, and Air - jazda na czas poduszkowcem ze slalomem i skokami z rampy

Pilot School

Szkofa latania jest obowigzkowa do zaliczenia w misji
.Learning to Fly” nalezacej do grupy zadan
podstawowych. Zaraz po zakupie lotniska w Verdant
Meadows Toreno nakazuje ci opanowaé sztuke
pilotazu, przydatng w kolejnych misjach. Sama nauka
odbywa sie w szkole zlokalizowanej na terenie
twojego lotniska, a w trakcie ¢wiczen zgtebiasz
obstuge nie tylko klasycznego samolotu, ale takze
dwuptatowca akrobatycznego, $migtowca bojowego
i... spadochronu.

Cwiczenia w Pilot School:
. Takeoff — start klasycznym samolotem z lotniska
. Land Plane - lgdowanie klasycznym samolotem na lotnisku
. Circle Airstrip - lot klasycznym samolotem wytyczonym kursem

. Circle Airstrip and Land - okrgzenie lotniska i lgdowanie na pasie klasycznego samolotu

1
2
3
4
5. Helicopter Takeoff - start i obrét w powietrzu $migtowca bojowego
6. Land Helicopter - lgdowanie $migtowcem bojowym

7. Destroy Targets - lot $migtowcem bojowym i niszczenie celéw naziemnych
8. Loop-the-Loop - zrobienie petli dwuptatowcem akrobatycznym

9. Barrel Roll - zrobienie beczki dwuptatowcem akrobatycznym

10. Parachute onto Target - skok na spadochronie do celu
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Bike School

Szkota jazdy motocyklem zlokalizowana jest w
potudniowo-zachodnim Las Venturas, w dzielnicy
Blackfield. W trakcie kursu poznajesz arkana
manewrowania pozwalajace skutecznie poruszac sie
jednosladem w duzym ruchu miejskim, a takze
szereg sztuczek akrobatycznych, np. jazde na tylnim i
przednim kole, czy tez skoki z rampy.

Cwiczenia w Bike School:
1. The 360 - obrét w miejscu o 360 stopni
. The 180 - w trakcie jazdy obrét na hamulcu recznym o 180 stopni

. The Wheelie - jazda na tylnim kole

2
3
4. Jump & Stop - rozpedzanie motocykla i skoki z rampy
5. The Stoppie - jazda na przednim kole

6

. Jump & Stoppie - skoki z rampy i jazda na przednim kole
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XII. AKTYWA (ASSETS)

Gromadzenie aktywow (Assets) zwigzane jest z wypetnieniem misji, powigzanych z jakas
nieruchomoscia. Po zrealizowaniu okreslonych zadan, nieruchomos¢ przechodzi na twojg wiasnosc.
Aktywa generujg okresowo zysk, ktory wyptacasz sobie wchodzac w znak dolara tkwigcy gdzies
przy parceli.

Zero (Z2)

Po ukonczeniu misji ,Wear Flowers in Your Hair” w
San Fierro otrzymujesz telefon od Zero. Chtopak jest
zatamany, bo wiasciciel posesji, w ktorej prowadzi
sklep zamknat interes i wystawit catg parcele na
sprzedaz. Obiecujesz mu pomodc, a wiasciwie pomogag
mu twoje pienigdze. JedZz pod sklep i wytéz cate
30000 dolarow. Sklep zacznie funkcjonowac od nowa,
a ty mozesz zagra¢ w misjach zlecanych przez Zero.

Air Raid

Zero i Berkley sg S$wietnymi konstruktorami i
jednoczesnie zaciektymi wrogami. Rywalizacja miedzy
nimi przybiera coraz dramatyczniejszy obrét. Tym
razem Berkley nasyta eskadre modeli samolotéw na
zainstalowane na dachu sklepu przekazniki Zero.
Samolociki wygladajaq jak zabawki, ale bomby
zrzucajg jak najbardziej prawdziwe. Musisz pomdc
zrozpaczonemu chtopakowi, wejdz na dach i uzyj
miniguna do obrony przekaznikéw (sg cztery sztuki).

tap w celownik nadlatujgce modele i wal ze spluwy, ile wlezie (masz nieograniczony zapas
amunicji). Samolocik wystarczy lekko uszkodzi¢ (pokazuje sie dym), by stat sie bezuzyteczny i
spadt, dlatego nie baw sie w rozwalanie zabawek na strzepy, bo nie masz na to czasu. Atakujacych
jest bardzo wielu, dlatego pojedyncze sztuki z pewnoscia przedra sie przez twojg zapore ogniowa.
W zadnym jednak wypadku nie pozwdl na atak kluczom sktadajacym sie z kilku maszyn, bo w
jednym nalocie potrafig wysadzi¢ w powietrze poét dachu. Jezeli w ciggu 3 minut uratujesz choc¢
jeden przekaznik (obserwuj wskaznik ,signal”), misja zostaje zaliczona.

Nagroda za wykonanie misji: 3000$
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Supply Lines...

Zastajesz Zero w troche dziwnej pozycji — wisi powieszony za kotnierz w szafie. Berkley jak widac
nie przebiera w $rodkach, ale zapalczywy okularnik tym razem nie przepusci takiego upokorzenia.
Prosi cie o pomoc w zniszczeniu miejskiej sieci zaopatrzeniowej Berkley’a.

| < § Przy pomocy matego, ale uzbrojonego w karabin

|y " . maszynowy modelu samolotu musisz odnalez¢ pieciu

“ H—- ﬁ‘iﬁ-" g f kurlgroyv r’o'zwozqcych' que!e konkurenta i

l—_ﬂj r_'a SCORE. L wyeliminowac ich. Zadanie to nie jest fatwe ze wzgledu

na koszmarne wrecz sterowanie samolocikiem. Niezwykle

ciezko manewrowad przy uzyciu réwnoczesnie steru

2 "7 poziomego i pionowego, dlatego do gtebokich skretow

uzywaj steru pionowego, natomiast do korekty kursu

steru poziomego. Najgorszym jednak wrogiem jest

paliwo, ktorego zapas wyczerpuje sie bardzo szybko
(wskaznik ,fuel” na ekranie).

W rezultacie bez doktadnego zaplanowania trasy nie ma co marzy¢ o wykonaniu zadania, dlatego
po starcie od razu zaatakuj i zniszcz trzy najblizsze cele w Garcia, a nastepnie pedz do Downtown,
gdzie znajdujq sie pozostate dwa. Kurierzy poruszaja sie na rowerach lub furgonetkami, ale nie ma
potrzeby bys$ ztomowat pojazdy, kropnij tylko ludzi. Po zlikwidowaniu catej pigtki wracaj na dach
Zero.

Nagroda za wykonanie misji: 5000%

New Model Army

Rozgrywka miedzy Zero i Berkley’em wchodzi w faze decydujaca. Finatowa potyczka miedzy
odwiecznymi rywalami rozgrywa sie na..... makiecie zapetnionej modelami samochodzikéw,
helikopteréw, czotgdw itd. Jako sekundant Zero, pomagasz mu w odniesieniu zwyciestwa.

 pmm = . Zasady gry sa proste: w ciqggu 8 minut Zero ma
:.i;':“-:lf."ﬂ?’..:'.;-.-g.-.f i dojecha¢ Banditem (model samochodzika) do bazy

. Berkley’'a. Przejazd utrudniajq tarasujace droge beczki,
zerwane na rzekach mostki i nieprzyjacielskie czotgi.
Facetem od usuwania przeszkdod jeste$ ty. Sterujac
Goblinem (model helikoptera) oczyszczasz trase
Banditowi. Beczki wytapujesz wbudowanym w podwozie
magnesem, zerwane mosty reperujesz znalezionymi w
bazie deskami, czolgi wysadzasz przytaszczonymi
(réowniez z bazy) bombami. W sumie musisz naprawic
dwa mosty i zniszczy¢ trzy wrogie tanki.

W czasie rozgrywki Berkley takze nie proznuje: sterowany przez niego Goblin co rusz zarzuca droge
nowymi beczkami. Zniszczenie Bandita lub twojego Goblina nie przesadza jeszcze o porazce, macie
po 2 dodatkowe egzemplarze w zapasie. Makieta przedstawia pofatdowany, poprzecinany
wstgzkami rzek teren, na ktérym raczej trudno straci¢ orientacje, tym bardziej, ze masz dostepny
radar (biata kropka - twdj Goblin; niebieska - Bandit Zero; czerwona - nieprzyjaciel; zielona -
twoja baza). Po zdobyciu bazy Berkley’a i ostatecznym zwyciestwie gtowny rywal Zero musi
zgodnie z umowg opusci¢ San Fiero.

Nagroda za wykonanie misji: 7000$, sklep Zero RC Shot przynosi okresowo dochdd do 5000%
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Wang Cars (C)

Po ukonczeniu misji ,Yay Ka-Boom-Boom” w San
Fiero otrzymujesz telefon od Yethro. Interes z
kradzionymi autami zaczyna nabiera¢ rumiencow.
Cesar nawigzat kontakt z powaznymi odbiorcami i
dysponuje obszerng lista zamoéwien. Zeby zaczaé
dziata¢, musisz na poczatek wytozy¢ 50000 dolaréow
na zakup salonu ,Wang Cars” w Downtown. W tym
pietrowym, oszklonym budynku bedziecie
eksponowac odpicowane w warsztacie fury. W twoim
garazu w Doherty wypetniasz misje, pozwalajace
zapetni¢ salon kilkoma cennymi wozami.

Zeroing In

Zero wymyslit ciekawy gadzet. Przy pomocy
specjalnego odbiornika mozna zlokalizowac i $ledzi¢
osobe rozmawiajaca w trakcie jazdy przez telefon
komérkowy. Dzieki temu nie zgubi sie samochodu,
nawet poruszajacego sie wsrod setek innych aut.
Uzyteczno$¢ urzadzenia przetestuj od razu. Masz na
celowniku panienke, wsiadajacq wtasnie do pieknego
Uranusa i plotkujgca caty czas przez telefon. Wskakuj
do wozu i ruszaj w $lad za nia.

Obserwuj uwaznie mape. Jej niedawna pozycja zaznaczona jest kropka, powoli zmieniajacq kolor.
Jesli jest czerwona, to znaczy, ze jestes$ blisko celu, jesli przechodzi w kolor rézowy i nastepnie
biaty, to musisz przyspieszy¢, jesli jest szara - klops, prawdopodobnie zgubisz lada moment cel. Po
osiggnieciu miejsca oznaczonego kropka na mapie pojawia sie nastepny punkcik, potem kolejny itd.
Przy szybkiej, perfekcyjnej i bezkolizyjnej jezdzie ujrzysz po pewnym czasie scigany samochdd.
Zbliz sie do niego i gdy wyczujesz odpowiedni moment, stuknij go solidnie w kuper. Wytrgcony z
rownowagi zakreci solidnego mtynka i zatrzyma sie na poboczu. Wskakuj do $rodka i wracaj do
garazu, wtasnie zdobytes pierwszy eksponat do salonu Wanga.

Nagroda za wykonanie misji: 5000%, respekt +, odblokowana mozliwos¢ ulepszania wozow
biorgcych udziat w ulicznych wyscigach w warsztacie Mod Shop w Ocean Flats
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Na liscie Cesara znajduja sie Sultan i Elegy, szybkie
wozki z podrasowanymi podtlenkiem azotu silnikami.
Doktadnie takie modele znajdujg sie w salonie
samochodowym ,Otto’s Autos” w Downtown, na
obrzezach miasta. Jedz tam ze wspdlnikiem, wejdzcie
do s$rodka i ,wypozyczcie” poszukiwane przez was
pojazdy. Po dosc¢ oryginalnym (przez okno na pietrze)
opuszczeniu salonu Cesar nabierze ochoty na szybka
jazde po miescie. Gnaj za nim i nie zgub go, bo nie
zaliczysz misji. W razie potrzeby uzywaj dopalacza
(,nitro”), ktory wiaczasz kotkiem lub L1,

Kilka minut takiej zabawy $ciggnie wam na gtowe kilka radiowozéw i mase kiopotédw, wiec Cesar
uspokoi sie w koncu i da sie namowi¢ na powrdt do garazu.

Nagroda za wykonanie misji: 5000$, respekt +

Customs Fast Track

Pracujacy w dokach kumpel Cesara donidést wam o transporcie samochodéw, majacym wkrotce

opusci¢ portowe nabrzeze.

Wsrod zatadowanych aut sg modele warte zachodu, dlatego

postanawiacie wybra¢ sie do dokdéw. JedZcie do portu w Easter Basin i zaparkujcie przy ogromnym

zurawiu.

Jako, ze Cesar ma lek wysokosci, ty bedziesz musiat
zaja¢ sie obstuga dzwigu. Uruchom mechanizm i
skieruj ramie na pokifad statku. Stojg tam trzy
kontenery. Kumpel Cesara miat oznaczy¢ farbg ten
zasobnik, ktory zawiera najlepszy wdz, ale pokpit
sprawe, wiec musisz wytadowaé na brzeg wszystkie
paki. Opus¢ line z magnesem nad dowolny kontener
i, gdy nastapi potaczenie, przenies go nad burtg
statku w oznaczone miejsce na nabrzezu. Pamietaj,
ze skrzynia musi znajdowaé sie blisko ziemi, nim
odczepisz magnes, inaczej zniszczysz jej zawartosc.

Dopiero trzeci kontener zawiera pozadany przez was
towar. Niestety, w momencie gdy macie odjechad
swojq zdobycza, =zostajecie zaatakowani przez
gangsteréw z konkurencji. Uporaj sie z nimi jak
najszybciej, zanim zdazq dobra¢ sie wam do skoéry
(obserwuj pasek zdrowia Cesara). Po skasowaniu
natretow wsiadajcie w waszg bryke i wracajcie do
garazu. Pamietaj, ze wysokos$¢ nagrody za wykonanie
powyzszej misji uzalezniona jest od stopnia
uszkodzenia waszego nowego nabytku.

Nagroda za wykonanie misji: max. 9250%, respekt +, odblokowane misje , Export”
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Puncture Wounds

Dawno nie widziate$ tak wkurzonego Cesara. Namierzyt Swietnego Stratuma na autostradzie, lecz
nie byt w stanie go zatrzymad. Kierujgca nim panienka jechata jak diabet i dumny Latynos mogt
zobaczy¢ co najwyzej jej sSrodkowy palec.

Postanawiasz mu pomdc, posiadasz przeciez woz z
wbudowanymi kolczatkami. Wyjedz na trase i popedz
za obiektem pozadania Cesara. Stratum porusza sie
droga w kierunku Angel Pine. Gdy go dogonisz, dodaj
gazu, wyprzedz i wypus¢ kolczatke (,stingers”). Jesli
znajdowat sie doktadnie za toba, straci ogumienie i
zatrzyma sie. Jesli jakim$é cudem wywinie sie, masz
jeszcze dwie proby na unieruchomienie grata. Po
udanej akcji zadzwon do Cesara z dobrg
wiadomoscia, zmien opony i wracaj do garazu.

Nagroda za wykonanie misji: 5000%, respekt +, salon ,Car Wang” przynosi okresowo dochod do
8000%
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Air Yard (znaczek samolotu)

Komplet misji, oznaczonych znaczkiem samolotu na mapie, pojawia sie po tym, jak zaliczysz szkote
pilotazu. Zadania sg doskonatym sprawdzianem umiejetnosci nabytych w trakcie $wiezo
ukonczonego kursu, gdyz w wiekszosci odbywajg sie w powietrzu. Aktywujesz je przez wejscie w
czerwony znacznik obok hangaru twojego lotniska w Verdant Meadows.

N.O.E.

Toreno poleca ci lecie¢ samolotem na potudnie stanu do Whetstone i zrzuci¢ zaopatrzenie dla jego
ludzi w Angel Pine. Jako, ze przestrzen powietrzna jest non stop przeczesywana przez wojskowe
radary, musisz obra¢ odpowiednig trase, by nie zosta¢ namierzonym. Twoim wrogiem jest czas
(masz tylko 10 minut na wykonanie zadania i powrdt na lotnisko), a takze lot na zbyt duzej
wysokosci.

Wskaznik ,visibility” informuje cie o stopniu
zagrozenia ze strony radardw - jezeli zaczyna rosngg i
rozlega sie sygnat dzwiekowy, wowczas szukaj
schronienia na nizszym putapie. Gdy przecigzysz
wskaznik, w twoja strone wystany zostanie klucz
alarmowy mysliwcdw i zostaniesz poczestowany
rakietami, co oznacza smutny koniec. Niebezpiecznie
jest tez nad pustynnag strefg zakazang (restricted
area), gdyz ustawione tam wyrzutnie SAM reagujaq
automatycznie na kazdego intruza bez wzgledu na
wysokos$¢, na jakiej sie porusza.

Gdy przelatujac nad strefg zakazang ustyszysz dzwiek zblizajacej sie rakiety, zréb gteboki skret z
beczka, pomaga to niekiedy unikng¢ trafienia. Optymalng drogg jest lot nad terenem: pustynia El
Castillo del Diablo, zapora Shermana, zbiornik wodny Shermana, kanat Tierra Robada, zatoka
Easter Bay Airport, lotnisko w San Fierro, zaktady chemiczne w dolinie Foster Valley i w koncu
kanat wodny okrazajacy gére Mount Chiliad. Powyzsza trasa poprowadzi cie nad otwarte morze,
nad ktérym obierz kurs na Angel Pine. Bedac nad miasteczkiem przele¢ przez czerwony okrag,
zrzut zostanie dokonany automatycznie. Wrd¢ na lotnisko w Verdant Meadows tg samg trasa.

Nagroda za wykonanie misji: 15000%
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Stowaway

Na lotnisku w Verdant Meadows laduje wielki samolot transportowy, zjawiajgq sie rowniez agenci
rzadowi w wytadowanych sprzetem ciezardwkach. Jeste$ przekonany, ze to jakas akcja nagrana
przez Toreno, jednak sam zainteresowany wyprowadza cie z btedu. Owszem, to kumple po fachu
Mike'a, ale z konkurencyjnej agencji i na dodatek z jej wredniejszego odtamu. Pragng
przehandlowac¢ rzadowe zapasy min ladowych do krajow Ameryki tacinskiej, na co Toreno nie moze
pozwoli¢. Znajac twoje mozliwosci i determinacje prosi cie 0 pomoc w zatrzymaniu transportowca.

Wskakuj na stojacy opodal motocykl (nie zwracaj
uwagi na strzelajacych agentéw) i popedz za
startujgcym samolotem. Obierz za cel nie domknieta
rampe zatadunkowg, uwazaj jednak na wylatujace
stamtad beczki, z ktérymi kolizja uniemozliwi ci
dogonienie maszyny przed jej wzniesieniem w
powietrze. Najlepiej zbliz sie do rampy nieco z ukosa i
wpakuj sie na nigq, gdy wyczujesz odpowiedni
moment. Jesli zdazytes na czas, jeste$ w samolocie.

Drive b Blke vp the plone’i romp Before it toked off.

. mEaw Musisz teraz przedrzec sie do kabiny pilota. Podazaj
'!‘}‘ przed siebie uskakujgac w puste nisze przy Scianach
przed toczacymi sie beczkami. Niekiedy przyczaja sie
tam jaki$ delikwent, zatatw go piesciami lub bronig
biata (nie uzywaj broni strzeleckiej, wokot jest
mnoéstwo materiatdw wybuchowych).

Po dotarciu na przdéd samolotu zlikwiduj agenta
rzucajacego beczki, zabierz mu spadochron i umies¢
w dowolnym miejscu torbe z tadunkiem wybuchowym
(sarchel charge). Wracaj na tyt maszyny i wyskocz z
samolotu przez otwarta rampe. Nie zapomnij
rozwing¢ spadochronu.

Nagroda za wykonanie misji: 20000$
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Black Project
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SAM site dizabled

Ta misja jest aktywna w godzinach miedzy 20.00 a
6.00 rano. Twdj przyjaciel Truth ma obsesje na
punkcie tajemnicy o kryptonimie Black Project,
skrywanej w Strefie 69. Oczywiscie jeleniem, ktory
ma wykras¢ tajemnice jestes ty. Stary hippis podwozi
cie pod brame bazy i tyle go widzisz. Korzystajac z
ciemnosci wslizgnij sie na teren obozu, starajac sie
unika¢ blasku reflektoréw i krazacych straznikéw
(czerwone kropki na radarze).

Skre¢ w prawo, celem twoim jest wieza kontrolna, w
ktorej wylaczysz zabezpieczenie drzwi do
podziemnego laboratorium. Poruszaj sie tylko wzdtuz
ogrodzenia, nie ma sensu zapuszczaC sie w giab
bazy. Likwiduj zotnierzy i ,gas” strzatami ze snajperki
reflektory, o dziwo przez dtuzszy czas nikogo to nie
zaniepokoi. Jesli jednak kto$ cie w koncu zauwazy i
ustyszysz syreny alarmowe, biegnij w strone
studzienki kanalizacyjnej (zétty punkt na mapie),
przestrzel krate i wskocz do $rodka. Waskim
korytarzem dotrzesz do tajnego laboratorium.

Rozpocznij eksploracje pomieszczen z karabinem w
tapie. Odtad jeste$ juz non stop atakowany przez
mieszkancow bazy. W nierdéwnej walce wspomagajq
cie lezace gdzieniegdzie kamizelki kuloodporne i
serduszka z energig. Odnajdz najpierw pomieszczenie
z duzym, zielonym radarem i wytacz wyrzutnie SAM.
Udaj sie teraz do najwazniejszej czesci laboratorium,
ulokowanej obok napisu ,Research Section A”. Jest
zamknieta na karte (Key Card), ktdérg posiada jeden z
krecacych sie w poblizu naukowcow. Odbierz mu ja i
otwdrz drzwi (Blast Doors) skrywajace tajemnice
Black Project.

Czeka cie jeszcze zejscie na dno szybu w ,asyscie”
wsciekle strzelajacych zotnierzy i oto sekret Strefy 69
stoi przed toba - btyszczacy chromem plecak
odrzutowy (Jet Pack). Zatdéz go, wiacz silniki i wylec
dziurg w suficie na powierzchnie ziemi. Jesli nie
wylaczytes wczesniej SAM-6w, za chwile oberwiesz
rakietg, jesli jednak wylaczytes, zostaw baze za sobg
i le¢ na szczyt géry w Arco del Orste, gdzie juz czeka
na ciebie Truth. Bedzie tak zafascynowany twojq
zdobyczg, ze... zabierze jg i zostawi cie na pustyni
samego. Wskocz na stojacy przy rozwalonej szopie
motocykl, wracaj na lotnisko.
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Green Goo

wl® 211 B8 Truth dlugo nie nacieszyt sie swoja nowg zabawka.
il Okazuje sie, ze jego znieksztalcone toksynami z

: : narkotykéw dtonie nie umiejg poradzi¢ sobie z
zawitoSciami sterowania plecakiem odrzutowym.
Obiecuje ci go wiec sprezentowac, pod warunkiem, ze
zrobisz co$ dla niego. Chodzi o wykradzenie jeszcze
jednej tajemnicy, schowanej w pociggu wojskowym.
Zatéz plecak i le¢ do poétnocnego Las Venturas, gdzie
ze stacji w Spinybed wyrusza wiasnie pilnie strzezony
sktad kolejowy. Jedzie w twoja strone, wiec spotkacie
sie po drodze.

aci BE15E Na odkrytych wagonach pocigqgu stoi wielu zotnierzy,
X zajmij sie najpierw nimi. Po wyeliminowaniu eskorty
strzelaj w drewniane skrzynie (oznaczone
strzatkami), jedna z nich kryje tajemnice. Gdy z
rozbitej paczki wyleci bijacy niezwyktym blaskiem
stoik, od razu zrozumiesz ze to jest to, czego
szukasz. Zabierz pojemnik i wracaj do Trutha na
lotnisko. Ten z wlasciwym sobie wdziekiem
podziekuje ci za zdobycz i ulotni sie jak kamfora.

Nagroda za wykonanie misji: 20000%$, lotnisko w Verdant Meadows przynosi okresowo dochéd do
10000%, otrzymujesz Jet Packa na state (znajduje sie na lotnisku, obok wejscia do pomieszczenia z
zapisem stanu gry)
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Trucking (znaczek furgonetki)

W misji ,Tanker Commander” razem z Cataling
dostarczacie kradziong cysterne niejakiemu
Whittakerowi, paserowi z Flint County. Od tej chwili
masz mozliwos¢ wziecia udzialu w misjach
polegajacych na przewozeniu ciezarowkami towarow
w rozne miejsca. W tym celu wejdz w czerwony
znacznik w bazie RC Haul (znaczek furgonetki na
mapie). Za kazdy kurs otrzymujesz zaptate, a w
ads\must ba doiiverd| gulthiy o Biusborry, trakcie jazdy musisz uwaza¢ na umykajacy czas,

N upierdliwg policje i delikatny towar w kontenerze.
tacznie do wykonania jest 8 misji.

Mission 1. Cel podrozy: jedno z miasteczek w Red County (Dillimore, Blueberry). Warunki jazdy:
musisz dostarczy¢ towar maksymalnie do godziny 13.30. Zaptata: 1000%.

Mission 2. Cel podrdézy: Montgomery w Red County. Warunki jazdy: przewozisz delikatny towar, za
ktéry w stanie nienaruszonym otrzymasz 1500%$. Kazde uderzenie o przeszkode terenowg
(wskaznik uszkodzen ,damage”) redukuje ta sume. Zaptata: max. 1500%.

Mission 3. Cel podrozy: Willowfield w Los Santos. Warunki jazdy: przewozisz nielegalny towar,
masz caty czas na karku policje (3 gwiazdki alarmowe). Radiowozy starajg sie spychac cie na
pobocze lub idg na ,czotéwke”, nie wdawaj sie z nimi w zadne przepychanki, bo odczepisz naczepe
(w takim wypadku masz 60 sekund na ponowne zaczepienie). Najlepszy sposdb na gliny to wcisngé
w podbramkowej sytuacji hamulec do oporu. Pojazdy strézéw prawa najprawdopodobniej zmyli ten
manewr i powpadajq ha siebie nawzajem. Zaptata: 2000%.

Mission 4. Cel podrozy: potudniowa czes¢ Whetstone. Warunki jazdy: przewozisz ,goracy” towar,
policja jest w stanie podwyzszonej gotowosci (2 gwiazdki alarmowe). Do celu musisz dojecha¢ w
niecate 9 minut, wiec by sie wyrobi¢, skorzystaj z biegngcej przez Whetstone autostrady. Zaptata:
3000%.

Mission 5. Cel podrézy: Easter Bay Airport w San Fierro. Warunki jazdy: przewozisz delikatny
towar, za ktéry w stanie nienaruszonym otrzymasz 4000%$. Kazde uderzenie o przeszkode terenowa
(wskaznik uszkodzen ,damage”) redukuje w dot tg sume. Zaptata: max. 4000%.

Mission 6. Cel podrdzy: Easter Basin w San Fierro. Warunki jazdy: przewozisz nielegalny towar,
jeste$ bezustannie ,na celowniku” policji (3 gwiazdki alarmowe). Najlepszym sposobem na
niespotkanie glin jest podréz do San Fierro przebiegajacymi tuz obok bazy torami kolejowymi.
Niebezpieczenstwo stwarzajg jedynie nadjezdzajace z naprzeciwka pociggi. Zaptata: 5000%.

Mission 7. Cel podrozy: Green Palms w potnocnej czesci stanu. Warunki jazdy: misja nocna, w
trakcie ktérej musisz dowiez¢ do celu delikatny towar przed godzing 6.45 rano. Za dostarczenie
ftadunku w stanie nienaruszonym otrzymasz 7000$. Kazde uderzenie o przeszkode terenowg
(wskaznik uszkodzen ,,damage”) redukuje w doét tg sume. Zaptata: max. 7000%.

Mission 8. Cel podrozy: Whitewood Estates w Las Venturas. Warunki jazdy: przewozisz nielegalny
towar, jeste$ atakowany z ladu i powietrza przez doborowe oddziaty policji (4 gwiazdki alarmowe).
Zaptata: 10000%.

Nagroda za wykonanie misji: baza ciezarowek RC Haul przynosi okresowo dochéd do 2000$, masz
mozliwos$¢ zarabiania jako kierowca ciezaréwki (misje zlecane na terenie RC Haul).
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Quarry

Zaliczenie zadania ,Explosive Situation”, w trakcie
ktérego zdobywasz tadunki wybuchowe dla Wooziego,
otwiera droge do misji w kamieniotomie. Cecha
charakterystyczng  ,Quarry”  jest koniecznos¢
perfekcyjnej obstugi ,ciezkiego” sprzetu: buldozera,
wywrotki i dzwigu. Zadania aktywujesz wchodzac w
czerwony znacznik przed brama wjazdowa do
kamieniotomu. tacznie do wykonania jest 7 misji.

Mission 1. Sprzet: buldozer. Zadanie: oczysci¢ z kamieni droge prowadzaca na dno kamieniotomu,
nim przyjedzie pojazd zaopatrzeniowy. W czasie 3 i pot minuty (wskaznik ,delivery” na ekranie),
uzywajac buldozera zepchnij 7 gtazéw w przepasc¢ tak, by wpadty w czerwone znaczniki. Aby dostaé
sie na nizsze poziomy kopalni, zamiast jechad dituga, kretg droga w dot, po prostu spadnij
spychaczem na nizszy poziom drogi, pozwala to zaoszczedzi¢ mnéstwo czasu. Nagroda: 500%.

Mission 2. Sprzet: buldozer. Zadanie: usungé¢ z obszaru kamieniotomu beczki z materiatem
wybuchowym, podtozone przez konkurencyjny gang. Bomby musisz zepchngé¢ spychaczem do
oznaczonych stref, masz na to 1 min. 15 sek. - 1 min. 35 sek. (w zaleznosci od odlegtosci beczki
od strefy). Po zdezaktywowaniu jednego tadunku wybuchowego, pojawia sie nastepny. Nie
przebywaj zbyt dtugo w poblizu umieszczonych w strefach beczek, bowiem te po chwili wybuchaja,
mogac cie uszkodzi¢. Nagroda: 1000%.

Mission 3. Sprzet: wywrotka. Zadanie: zlikwidowaé piromandw podkitadajacych bomby w
kamieniotomie. Uciekajacych wielka wywrotka ztoczyncéw musisz dognac¢ i zlikwidowaé w ciagu 8
minut (wskaznik ,deadline” na ekranie). Poruszajac sie identycznym pojazdem okraz kamieniotom
polng droga, wyjedz na szose w poblizu wrogiej ciezaréwki. Po dogonieniu celu staranuj go,
uderzaj, spychaj na przeszkody terenowe itd. Uczyn wszystko, by jego wskaznik uszkodzn
~damage” spadt do zera. Nagroda: 2000$.

Mission 4. Sprzet: motocykl, wywrotka. Zadanie: usung¢ i ciata zabitych gangsteréow, zanim
przybedzie policja. Masz na to 4 minuty (wskaznik ,cops” na ekranie odmierzajacy czas). Wskakuj
na motocykl i jedz do tylniego wejscia do kamieniotomu, gdzie na wywrotce lezg zwtoki. Przesigdz
sie do Dumpera i wracaj tg sama drogg do gtéwnego wejscia. Zjedz ostroznie (ciata nie mogg spasc
na ziemie) na dno odkrywki, w jednym z miejsc ptonie wielkie ognisko. Podjedz tytem do ognia i
wrzu¢ do niego trupy (sitownikiem naczepy sterujesz przy pomocy prawego analoga). Nagroda:
3000%.

Mission 5. Sprzet: wywrotka. Zadanie: zawiez¢ materiaty wybuchowe na lotniko w Verdant
Meadows. Masz niewiele czasu (3 minuty odliczane przez wskaznik ,deadline”), wiec gaz do dechy.
Po drodze uwazaj, by nie spowodowac¢ powazniejszej kraksy (drobne wstrzasy sq akceptowalne),
bo wylecisz w powietrze. Po dojechaniu na lotnisko zbliz sie do czerwonego znacznika i zrzu¢ beczki
na miekki piach. Nagroda: 5000%.

Mission 6. Sprzet: buldozer. Zadanie: oczysci¢ tory kolejowe z lezacych na nich ,wybuchowych”
beczek, zanim przyjedzie pociag. Cel misji znajduje na pdétnoc od kamieniolomu, w znacznej
odlegtosci od miejsca startu, dlatego dojazd na miejsce akcji powolnym buldozerem trwa dos¢
dtugo. Na wykonanie zadania masz zaledwie 3 minuty (wskaznik ,train” odmierzajacy czas),
dlatego po wjechaniu na tory nie baw sie w spychanie pojedynczych beczek. Pojemniki lezg jeden
za drugim, tap ich w ,tyzke” po kilka naraz i dopiero wtedy skrecaj na pobocze. Nagroda: 7500%.

Mission 7. Sprzet: motocykl, buldozer, dzwig, wywrotka. Zadanie: pozby¢ sie ciata wscibskiego
gliny, zanim jego koledzy trafiag do kamieniotomu. Masz na to az 8 minut (wskaznik ,cops”
odmierzajacy czas), ale wbrew pozorom to niewiele, staraj sie wiec wykonywaé poszczegodline
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czynnosci bezbtednie. Wsigdz na stojgcy obok motocykl i zjedZz na dno kamieniotomu (nie bdj sie
jazdy na skréty, skacz z duzych wysokosci). Bedac na dole wpakuj sie do buldozera i zepchnij ciato
i motocykl policjanta (oznaczone zielonymi strzatkami) do oznaczonego na czerwono miejsca.
Dosigdz ponownie motocykl, popedz do mieszczgcego sie na wyzszym poziomie dzwigu. Sterujac
ramieniem i magnesem dzwigu (lewy analog), przenie$ zwtoki i motocykl na naczepe stojacej przy
dzwigu wywrotki. Teraz opus$¢ dzwig i wskocz do szoferki wywrotki, wyjedZz ostroznie na
powierzchnie kamieniotomu (nie mozesz absolutnie uroni¢ fadunku na ziemie). Udaj sie nad pobliski
brzeg rzeki i wywal zawarto$¢ wywrotki do wody. Uwazaj, zeby samemu z ciezaréwka nie spasc z
wysokiego brzegu w nurt rzeki. Podjezdzaj do brzegu ostroznie tytem i w ostatniej chwili podnies
naczepe. Nagroda: 10000$.

Nagroda za wykonanie misji: kamieniotomy Quarry przynosza okresowo dochdéd do 2000$, mozesz
pracowac¢ w kamieniotomie, odtad dostepne sg pojazdy Bulldozer i Dumper.
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Valet Parking

~Vank Hoff” w Financial, to najbardziej ekskluzywny
hotel w San Fierro. Na placyku przed gtéwnym
wejsciem stuzba hotelowa przejmuje od gosci
samochody i umieszcza je w podziemnym garazu. Po
zaliczeniu misji podstawowej ,555 We Tip” masz
moznos¢ sprawdzenia sie jako parkingowy z ,Vank
Hoffa”, wystarczy, ze przebierzesz sie w czerwony
uniform (valet uniform) i wejdziesz w znacznik przy
zatoczce dla aut.

Praca parkingowego podzielona jest na misje, w
kazdej z nich musisz w ograniczonym czasie (,times
left”) zaparkowac okreslong ilo$¢ samochodow (,cars
to park”). Wazne jest, aby$ nie uszkodzit gosciowi
hotelowemu wozu, bo od jego stanu technicznego
uzalezniony jest napiwek (,damage bonus”).
Pamietaj, ze jeste$ jednym =z kilku pracujacych
parkingowych, jesli bedziesz zbyt opieszale startowat
do podjezdzajacego wiasnie auta, ubiegnie cie inny
lokaj, a czasu na wykonanie misji nie ma za wiele.

Po otrzymaniu kluczykéw od wtasciciela pojazdu zjedz
wozem do podziemnego garazu i zatrzymaj sie w
oznhaczonym na czerwono miejscu. Po zaparkowaniu
do ogdlnego czasu misji doliczane sa bonusy
sekundowe: za brak uszkodzen samochodu oraz za
precyzje parkowania. Z garazu musisz pieszo wracac
do zatoczki po kolejne zlecenie, cho¢ jest tez
moznos$¢ podwiezienia sie ktéryms$ z zaparkowanych
wczesniej wozéw (ale nie tym, ktérym wiasnie
przyjechates).

Aby praca parkingowego zakonczyta sie sukcesem, musisz ukonczy¢ pie¢ misji:

Mission 1. Ilo$¢ aut do zaparkowania: 3 sztuki. Czas zadania: 2 minuty. Napiwek: 100%.
Mission 2. Ilo$¢ aut do zaparkowania: 4 sztuki. Czas zadania: 2 minuty. Napiwek: 200%.
Mission 3. Ilos$¢ aut do zaparkowania: 5 sztuki. Czas zadania: 2 minuty. Napiwek: 300%.
Mission 4. Ilos$¢ aut do zaparkowania: 6 sztuki. Czas zadania: 2 minuty. Napiwek: 400%.
Mission 5. Ilo$¢ aut do zaparkowania: 7 sztuki. Czas zadania: 2 minuty. Napiwek: 500%.

Nagroda za wykonanie misji: parking przy hotelu ,Vank Hoff” przynosi okresowo dochéd do 2000$,
mozesz zarabia¢ jako parkingowy
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Courier

Prace kuriera mozesz podja¢ w kazdym z trzech
gtbwnych miast. Zasada realizacji zadania jest w
kazdym przypadku identyczna: dostajesz do plecaka
kilka paczek, ktére musisz w ograniczonym czasie
rozwiez¢ po miescie. Za $rodek transportu stuzg ci
jednoslady: motocykl, skuter Ilub rower. Limit
czasowy jest dos$¢ pokazny (wskaznik ,time” na
ekranie), rozplanuj tylko tak trase przejazdu, by nie
iy ltom Dofivored] Get te another drapoff corona kra_ZYé w koétko po tych Samych ulicach.

-l. i and dellver anether item.
Vv

Po dojechaniu na miejsce przekazania przesytki zlokalizuj swietlisty okrag, przetacz sie na widok z
boku (przycisk L2 lub R2) i w odpowiednim momencie ci$nij paczke do jego srodka. Jesli nie trafisz,
ponow rzut nastepng paczka, masz ich kilka w zapasie (wskaznik ,items held”). Po wykonaniu
wszystkich kursdw w obrebie danej misji wracaj pod lokal po zaptate. Dostajesz premie za
zaoszczedzony czas (,time left”) i nie wykorzystane paczki (,items spare”). Gdy w trakcie jazdy
spadniesz lub zsigdziesz z pojazdu, masz 20 sekund na ponowne zajecie miejsca na siodetku,
inaczej nie zaliczysz zadania.

Ukonczenie wszystkich misji kurierskich w miescie skutkuje przejeciem danego lokalu na wtasnos¢
(asset). Nieruchomos¢ generuje odtad okresowo dochdd do 2000 dolaréw. Ponadto w kazdej chwili
mozesz dosig$¢ zaparkowany na jej terenie dwuslad i dorobi¢ sobie pare dolcow na boku jako
kurier.

Hippy Shopper

Lokal: sklep Hippy Shopper w San Fierro, znajdujacy sie w dzielnicy Queens. Pojazd kurierski:
motocykl Freeway.

Misja 1. Wielkos$¢ dostawy: 3 paczki. Zapas paczek: 6
sztuk.

Misja 2. Wielkos$¢ dostawy: 4 paczki. Zapas paczek: 6
sztuk.

Misja 3. Wielko$¢ dostawy: 5 paczek. Zapas paczek:
7 sztuk.

Misja 4. Wielko$¢ dostawy: 6 paczek. Zapas paczek:
8 sztuk.

Nagroda za wykonanie misji: sklep ,Hippy Shopper” w San Fierro przynosi okresowo dochdéd do
2000%, mozesz zarabiac¢ jako kurier
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Burger Shot

Lokal: bar sieci Burger Shot w Las Venturas, znajdujacy sie w dzielnicy Redsands East. Pojazd
kurierski: skuter.

Misja 1. Wielkos$¢ dostawy: 3 paczki. Zapas paczek: 5
sztuk. Limit czasowy: 3 min.

Misja 2. Wielkos$¢ dostawy: 4 paczki. Zapas paczek: 6
sztuk. Limit czasowy: 5 min.

Misja 3. Wielko$¢ dostawy: 5 paczek. Zapas paczek:
7 sztuk. Limit czasowy: 5 min.

Misja 4. Wielko$¢ dostawy: 6 paczek. Zapas paczek:
8 sztuk. Limit czasowy: 8 min.

Nagroda za wykonanie misji: bar sieci Burger Shot w Redsands East (Las Venturas) przynosi
okresowo dochdéd do 2000$, mozesz zarabiac¢ jako kurier

Roboi’s Food Mart

Lokal: sklep Roboi's Food Mart w Los Santos, znajdujacy sie w dzielnicy Commerce. Pojazd
kurierski: rower BMX.

Misja 1. Wielkos$¢ dostawy: 3 paczki. Zapas paczek: 6
sztuk. Limit czasowy: 3 min.

Misja 2. Wielkos$¢ dostawy: 4 paczki. Zapas paczek: 6
sztuk. Limit czasowy: 5 min.

Misja 3. Wielko$¢ dostawy: 5 paczek. Zapas paczek:
7 sztuk. Limit czasowy: 5 min.

Misja 4. Wielko$¢ dostawy: 6 paczek. Zapas paczek:
8 sztuk. Limit czasowy: 10 min.

Nagroda za wykonanie misji: sklep Roboi’s Food Mart w Los Santos przynosi okresowo dochod do
2000%, mozesz zarabiac jako kurier
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XIII. WYSCIGI (RACE TOURNAMENTS)

Stadiony

We wszystkich gtownych miastach San Andreas
znajdujg sie stadiony, na ktérych odbywaja sie réznej
masci zawody motocrossowe. Dwie imprezy to
typowe wyscigi (Dirt Track, 8-Track), pozostate to
przejazd przez tor przeszkdd (Kickstart) oraz totalna
demolka na wielkiej arenie (Blood Ring). Mozesz
wzig¢ udziat w zawodach po wejsciu w czerwony
znacznik, mieszczacy sie obok drzwi wejsciowych na
dany stadion.

Stadion w Blackfield (Las Venturas)

Kickstart

Pojazd: motocykl motocrossowy. Czas przejazdu: 4
minuty. Warunki jazdy: na arenie poustawiane sg
sprzety (platformy, petle, rampy itd.), ktérych
poprawne przejechanie owocuje zebraniem barwnej
kropki. Kolor kropki okresla jej punktowg wartosc:
zielony - 1 pkt, zétty - 2 pkt i czerwony - 3 pkt.
Twoim zadaniem jest zebranie wymaganej w danym
przejezdzie ilosci punktéw (25 pkt). Jesli spadniesz z
motocykla, masz 30 sekund na powroét na siodetko.

Nagroda za zwyciestwo: odblokowany dostep do pojazdu: Dune

Dirt Track

Pojazd: motocykl motocrossowy. Ilo$¢ okrgzen: 6.
Ilos¢ zawodnikow: 12. Warunki jazdy: wyscig na
waskim, pofatdowanym torze zamknietym. Ze
wzgledu na duzg ilos¢ uczestnikdw na trasie zdarzajg
sie zatory, gdy kilku zawodnikéw wpadnie na siebie.
Jezeli wijedziesz w taka grupe i wypadniesz z
siodetka, koniecznie dosiadz ponownie swojgq
maszyne. Jazda na innym motocyklu nie wchodzi w
rachube, zostaniesz zdyskwalifikowany. Na jednym z
odcinkéw toru droga sie rozwidla - wybierz lewy
przejazd.

Nagroda za zwyciestwo: 25000%, odblokowany dostep do pojazdu: BF Injection
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Stadion w East Beach (Los Santos)

8-Track

Pojazd: samochdd. Ilos¢ okrazen: 12. Ilos¢
zawodnikow: 12. Warunki jazdy: wyscigi na
zamknietym torze w ksztatcie 6semki. Duza ilos¢
okrazen i przeciwnikow sprawiaja, ze przejazdom
towarzysza ustawiczne przepychanki z rywalami. Jesli
doda¢ do tego niewielkg szerokos¢ toru, to trudno sie
dziwi¢, ze w ogole ciezko jest dojecha¢ do mety, nie
moéwigc juz o dobrym miejscu w klasyfikacji.
Sposobem na bezkolizyjngq jazde jest puszczanie
przycisku gazu przed kazdym zakretem. O hamulcu
raczej zapomnij (ze wzgledu na poslizgi).

Nagroda za zwyciestwo: 10000%, odblokowany dostep do pojazdéw: Monster Truck, Hotring Racer

Stadion w Foster Valley (San Fierro)

Blood Ring

7 ONiEn
L5 B S

Pojazd: samochdd. Warunki jazdy: walka na wielkiej
arenie przy uzyciu zderzakéw i broni palnej. Jako
jeden z kilkunastu zawodnikow musisz przejezdzac
przez czerwone znaczniki, pojawiajgce sie losowo w
réoznych czesciach areny. Kazdy ,zaliczony” znacznik
to 15-sekundowy bonus, doliczany do czasu ogdlnego
(zaczynasz z potminutowym zapasem). Zebranie w
krotkim czasie kilku znacznikow pozwala ,nabi¢”
sobie wymagang do zaliczenia ilos¢ sekund.

W wyniku bezpardonowej walki twoj wdz zamienia sie powoli w kupe ztomu, szybkich napraw
mozesz dokonac zbierajac porozrzucane tu i O6wdzie klucze maszynowe. Po zaliczeniu misji
zostajesz poinformowany, ile udato ci sie zniszczy¢ pojazddw i jaki jest aktualny rekord.

Nagroda za zwyciestwo: 10000$, odblokowany dostep do pojazdu: Bloodring Banger
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Otwarty teren

Cykl wyscigdw na otwartym terenie skfada sie z czterech turniejéow, aktywowanych w dzielnicach
Little Mexico (Los Santos), Downtown (San Fierro), LVA Freight Depot (las Venturas) oraz na
lotnisku w Las Venturas. tacznie dostepnych jest 25 tras, za zaliczenie wszystkich z wynikiem
pozytywnym otrzymasz 1000000$ nagrody.

Lotnisko w Las Venturas

Misje zlecane na lotnisku w Las Venturas zaliczasz po wejsciu w czerwony znacznik przy
kontenerach, na prawo od bramy wjazdowej. Latasz przerdznymi statkami powietrznymi, zaliczajac
po drodze punkty kontrolne w ksztatcie pierScieni. Jezeli opuscisz kabine pojazdu w trakcie
wykonywania misji, masz 25 sekund na powrdt do maszyny, inaczej zostaniesz zdyskwalifikowany.
Nagroda za zaliczenie kazdego zadania wynosi 10000$

Barnstorming

Maszyna: dwuptatowiec akrobatyczny Stuntplane.
Dystans: 12 km. Obszar przelotu: lotnisko w San
Fierro, Easter Bay Airport, Foster Valley, Missionary
Hill (San Fierro), Red County, Whetstone, Shady
Creeks, Flint County, Back o Beyond, Leafy Hollow,
Red County, Flint Water, Blueberry. Warunki lotu:
latasz nad zalesionym, gdrzystym terenem. Samolot
jest tak nadsterowny, ze do kierowania wystarczg
delikatne wychylenia analoga.

Military Service

Dystans: 17 km. Obszar przelotu: lotnisko w Verdant
Meadows, Bone County, Tierra Robada, Red County,
San Fierro Bay, Gant Bridge, Bayside Marina, Marina,
El Castillo del Diablo, Mount Chiliad, dzielnice San

m Maszyna: mysliwiec pionowego startu Hydra.
CEETHAETS

R Fierro - Easter Basin, Downtown, Dohaerty, Garcia,

Jﬁ.f Ocean Flats, Missionary Hill. Warunki lotu: krazysz

d wpierw nad pustynig, potem nad miastem. Uwazaj na

pustynne burze piaskowe, redukujg widocznos¢ do

@ minimum. Samolotem steruje sie w specyficzny
sposOb, poniewaz oprdécz typowego manewrowania

sterami kierunku, zmieniasz potozenia dysz silnikéw.
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Chopper Checkpoint

Maszyna: helikopter Maverick. Dystans: 4 km. Obszar
przelotu: lotnisko w Verdant Meadows, Bone County,
Las Payasadas, El Castillo del Diablo, The Sherman
Dam, Arco del Oeste, Tierra Robada, El Quebrados,
Valle Ocultado. Warunki lotu: latasz gtéwnie nad
pustynnym, gérzystym terenem. Generalnie jest to
do$¢ tatwe zadanie, pewng trudnos¢ moga jedynie
sprawic manewry wsrod nieregularnie
uksztattowanych wzniesien oraz lot tuz nad ziemia.

Maszyna: helikopter News Chopper. Dystans: 4 km.
Obszar przelotu: dzielnice San Fierro - Downtown,
Easter Basin, Financial, Calton Heights, Esplanade
East, Esplanade North, Battery Point, Palisades.
Warunki lotu: przez wieksza cze$¢ zadania krazysz
wsérod drapaczy chmur, uwazaj na Sciany, a takze
mosty, drzewa, latarnie itd.

Heli Hell

Maszyna: smigtowiec bojowy Hunter. Dystans: 4 km.
Obszar przelotu: dzielnice Los Santos - El Corona,
Verdant Bluffs, Commerce, Pershing Square,
Downtown Los Santos, Glen Park, Mulholland
Intersection, Temple, Market, Idlewood, lotnisko w
Los Santos. Warunki lotu: w poréwnianiu do maszyn
z dwoch poprzednich misji, $Smigtowiec bojowy jest
ciezszy, wiekszy i bardziej bezwiadny. Unikaj obijania
maszyny podczas lotu na niskich wysokosciach lub w
waskich przesmykach miedzy budynkami. Helikopter
jest wytrzymaty, ale nie niezniszczalny.

World War Ace

A TaL Maszyna: mysliwiec Rustler z czaséw Drugiej Wojny
ﬁ Swiatowej. Dystans: 6 km. Obszar przelotu: Red
County, dzielnice Los Santos - Verdant Bluffs,
Commerce, Pershing Square, Downtown Los Santos,
Mulholland Intersection, Las Colinas, Jefferson, East
Los Santos, Ganton, Willowfield, Ocean Docks,
lotnisko w Los Santos. Warunki lotu: najtrudniejszym
elementem tego zadania jest start. Samolot to
zabytkowa maszyna, bardzo wolno nabierajaca
predkosci. Jesli podniesiesz nos za wczesniej, nie
bedziesz miat odpowiedniej sity no$nej i spadniesz.
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Dzielnica Little Mexico (Los Santos)

Na tytach duzego budynku w Little Mexico znajduje sie czerwony znacznik, po wejsciu w ktory
mozesz wzig¢ udziat w 9 réznych wyscigach. W kazdym zadaniu trasa oznakowana jest czerwonymi
znacznikami, ktére wskazujg droge. Startujesz jako jeden z 6 zawodnikéw (oprocz trzech ostatnich
misji, gdzie rywalizujecie we czterech), a nagroda za zwyciestwo w kazdym z wyscigdw wynosi
10000%.

Lowrider Race

Pojazd: lowrider Blade. Dystans: 2 km. Obszar
wysécigu: dzielnice Los Santos - Verdant Bluffs,
Verona Beach, Marina, Santa Maria Beach, Rodeo,
Richman. Warunki jazdy: poruszasz sie w ruchu
miejskim. Wyscig musisz ukonczy¢ w jednej z misji
podstawowych - ,High Stakes, Low-Rider”.

Pojazd: motocykl NRG-500. Dystans: 1 km. Obszar
wyscigu: dzielnice Los Santos - East Beach, Los
Flores, East Los Santos . Warunki jazdy: trasa
wiedzie przez kilka wschodnich dzielnic, potozonych
na wzgorzu. Dzieki temu, co chwila wyrzuca twoj
motocykl w powietrze, musisz wiec uwazaé, by w
waskich uliczkach nie wyladowa¢ po takim skoku na
$cianie domu.

Backroad Wanderer

| Pojazd: motocykl FCR-900. Dystans: 3 km. Obszar

1 wyscigu: Red County, dzielnice Los Santos -
Richman, Mulholland. Warunki jazdy: wyscig na
potnocnych obrzezach miasta, potozonych na
wzgorzach. Trasa sktada sie w zasadzie z prostych
odcinkéw, na ktérych mozna rozwing¢ znaczne
predkosci, ale posiada tez kilka ostrych,
nieprzyjemnych zakretéw. Uwazaj na niewielki, ale
upierdliwy ruch miejski.
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Warunki jazdy: przez wiekszag

manetki gazu.

Freeway

Temple, Mulholland, Mulholland

najwazniejsza jest bezbtedna jazda.

wysécigu: dzielnice Los Santos -

nie obijaj go o byle co.
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Pojazd: motocykl PCJ-600. Dystans: 3 km. Obszar
wysécigu: dzielnice Los Santos - Idlewood, East Los
Santos, East Beach, Los Flores, Las Colinas, Glen
Park, Mulholland Intersection, Downtown Los Santos.

poruszasz sie autostradgq lub szerokimi
ulicami, co w zestawieniu z niewielkim
miejskim daje niezwykle szybki wyscig. Nie puszczaj

Pojazd: samochdd Sunrise. Dystans: 3 km. Obszar
wyscigu: Red County, dzielnice Los Santos - Market,
Intersection,
Richman, Rodeo, Marina, Verona Beach. Warunki
jazdy: jako ze trasa w duzej czesci zahacza o
przedmiescia Los Santos, przed tobg trudne zadanie
przeciskania sie przez waskie podmiejskie uliczki,
skrecania nie tam gdzie trzeba, blokowania sie w
ciasnych  przejazdach itd. Oproécz

Pojazd: samochdéd Super GT. Dystans: 4 km. Obszar
Market Station,
Market, Commerce, Idlewood, Jefferson,
Santos, Downtown Los Santos,

Intersection, Temple, Vinewood, Richman, Rodeo, .
Warunki jazdy: nawet niewielki ruch miejski to wielki
problem, gdy sie jedzie super szybka ,rakietg”.
Rywale sg niezwykle szybcy, dlatego musisz da¢ z
siebie wszystko. Auto nie jest zbyt wytrzymate, wiec



Into the Country

Badlands A

Badlands B
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wyscigu: Red County, Fern

+Wu Zi Mu”.

wysécigu: Red County, Fern

Love...”.
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Pojazd: samochod Bullet. Dystans: 8 km. Obszar
wysécigu: Red County, North Rock, Hankypanky Point,
Montgomery Intersection, dzielnice Los Santos: Los
Santos International, Ocean Docks, Playa del Seville,
East Beach, Las Colinas, Mulholland Intersection,
Downtown Los Santos, Commerce, Verdant Bluffs.
Warunki jazdy: wyscig po zattoczonej autostradzie,
biegnacej przez Los Santos. Z jednej strony tatwiej,
bo masz tylko 4 rywali, z drugiej jednak jest takie
zageszczenie aut na jezdniach, ze niekiedy trzeba

uprawiac¢ typowy slalom lub pru¢ poboczem.

Pojazd: samochodd Sabre. Dystans: 4 km. Obszar

Blueberry Acres, The Panopticon.
Jezdzisz gtownie wiejskimi, zakurzonymi drogami.
Pierwszy odcinek trasy jest dos¢ trudny ze wzgledu
na obecnos$¢ rzeki, wystarczy niewielki
kierowaniu i ladujesz w wodzie. Wyscig ten jest
umieszczony w misjach podstawowych pod nazwg

Warunki jazdy:

Pojazd: samochdéd ZR-350. Dystans: 4 km. Obszar

Blueberry Acres, The Panopticon.
trasa jest doktadnie taka sama, jak ,Badlands A",
tylko biegnie w drugq strone (z dotychczasowej mety
na start). Wyscig ten réwniez zamieszczony jest w
misjach podstawowych pod nazwq ,Farewell,

Warunki jazdy:
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Dzielnica Downtown (San Fierro)

Miejsce, w ktorym aktywujesz wyscigi po San Fierro i okolicach, znajduje sie tuz przy warsztacie
~Pay'n’Spray”, obok salonu samochodowego Wanga. Po wejsciu w czerwony znacznik bierzesz
udziat w 6 wyscigach, w trakcie ktérych walczysz o zwyciestwo z 5 innymi zawodnikami. Dosiadasz
rézne pojazdy mechaniczne, jednak opuszczenie kazdego na dtuzej niz 25 sekund konczy sie
dyskwalifikacja. W trakcie jazdy zaliczasz kolejne punkty kontrolne w ksztatcie czerwonych kolumn.
Za wygranie wyscigu otrzymujesz 10000$.

Dirtbike Danger

Pojazd: motocykl Sanchez. Dystans: 3 km. Obszar
wysécigu: Back o Beyond, Shady Creeks, Whetstone,
Flint County. Warunki jazdy: zmagania na
zalesionym, pofatdowanym terenie petnym
strumykéw, skat, zwalonych drzew itd. Unikaj
bezposredniego kontaktu z przeszkodami
terenowymi, bowiem przy duzych predkosciach nawet
dos$¢ lekkie uderzenie w kamien wyrzuci cie z
siodetka.

Bandito County

Pojazd: buggy Bandito. Dystans: 3 km. Obszar
wysécigu: Whetstone, Shady Creeks, Back o Beyond,
Flint County, Los Santos Inlet. Warunki jazdy:
rywalizacja na tym samym terenie co w wyscigu
»Dirtbike Danger”. Buggy trzyma sie doskonale trasy,
jest mato wywrotny i wytrzymaty, w zwiazku z czym
nawet powazna kraksa nie przekresla twoich szans na
zwyciestwo.

GO-GO Karting

Pojazd: gokart Kart. Dystans: 1 km. Obszar wyscigu:
dzielnice San Fierro - Avispa Country Club, Ocean
Flats, Hashbury, Garcia, Queens, City Hall. Warunki
jazdy: $cigasz sie zaréwno po gtdwnych, jak i
bocznych uliczkach miasta. W  zmaganiach
przeszkadza zwykty ruch uliczny i policja, reagujaca
na kazde powazniejsze wykroczenie drogowe. Gokart
jest niezwykle czuty w sterowaniu i reaguje dosc
gwattownie na wychyly gatki analoga, na szczescie
jest prawie niewywracalny i odporny na zniszczenie.

Strona: 167



Grand Theft Auto: San Andreas — Poradnik GRY-OnLine

San Fierro Fastlane

San Fierro Hills

Country Endurance

Pojazd: samochdd Alpha. Dystans: 2 km. Obszar
wysécigu: dzielnice San Fierro - Paradiso, Juniper
Hollow, Calton Heights, Esplanade North, Downtown,
Juniper Hill. Warunki jazdy: potnocne dzielnice miasta
umozliwiajg rozwiniecie duzych predkosci wozoéw,
dlatego nie mozesz pozwoli¢ sobie na najmniejszy
btad. Rywale sg niezwykle szybcy, dlatego staraj sie
omija¢ neutralne pojazdy i skraca¢ sobie droge (np.
jadac przez trawe) tam, gdzie to jest mozliwe.

Pojazd: samochdéd Phoenix. Dystans: 8 km. Obszar
wyscigu: dzielnice San Fierro - Downtown, Esplanade
East, Esplanade North, Calton Heights, Chinatown,
King’s, Doherty, Foster Valley, Missionary Hill, Avispa
Country Club, Easter Basin, prowincja - Whetstone,
Mount Chiliad. Warunki jazdy: zwiedzasz kawat
miasta i jego okolice. Trasa obejmuje zardéwno
szybkie odcinki (autostrada), jak i krete, wolne etapy
(Missionary Hill). Musisz dostosowac predkos$¢ do
aktualnej lokalizacji, poniewaz auto nie jest zbyt
wytrzymate i mozesz nie dojecha¢ do mety.

Pojazd: samochod Bullet. Dystans: 10 km. Obszar
wyscigu: dzielnice San Fierro - Easter Bay Airport,
Easter Tunnel, Foster Valley, prowincja - Red County,
Fallen Tree, Flint County, Back o Beyond, Los Santos
Inlet, Flint Range, Flint Intersection, Whetstone.
Warunki jazdy: wieksza cze$¢ trasy prowadzi przez
wiejskie krajobrazy, petne waskich, jednopasmowych
drég. Na szczescie okolica jest opustoszata, dzieki
czemu skup sie przede wszystkim na poprawnym
prowadzeniu wozu. Staraj sie nie obija¢ zbytnio auta,
bowiem na tak dlugim dystansie doprowadzisz je w
koncu do ruiny i nie ukonczysz wyscigu.
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Dzielnica LVA Freight Depot (Las Venturas)

Na terenie kompleksu magazyndéw w potudniowym Las Venturas mozesz aktywowac 4 wyscigi.
Wejdz w czerwony znacznik obok budynku magazynu, zaraz przy wejsciu na teren kompleksu.
Scigasz sie samochodami sportowymi jako jeden z 6 pretendentéw do zwyciestwa. Kierujesz
réznymi sportowymi samochodami lub motocyklami, jednak opuszczenie kazdego na dtuzej niz 25
sekund konczy sie dyskwalifikacja. Za wygranie wyscigu otrzymujesz 10000%.

SF to LV

Pojazd: samochdéd Banshee. Dystans: 7 km. Obszar
wyscigu: Bayside, Tierra Robada, Robada
Intersection, Red County, Bone County, Hunter
Quarry, dzielnice Las Venturas - Blackfield
Intersection, Julius Thruway West, dzielnice San
Fierro - Calton Heights, Juniper Hollow, Paradiso,
Battery Point, Gant Bridge. Warunki jazdy: na tej
trasie liczy sie tylko pedat gazu. Caty czas jedziesz
autostrada, mijajac po drodze zwyktych uczestnikow
ruchu. Wystarczy, ze wypadniesz dwa, trzy razy z
trasy i mozesz sobie darowac dalszg podrdz, rywale
odskocza zbyt daleko.

Dam Rider

Pojazd: motocykl NRG-500. Dystans: 4 km. Obszar
wyscigu: The Sherman Dam, Tierra Robada, Las
Barrancas, Bone County, Fort Carson . Warunki
jazdy: droga prowadzaca przez pustynny,
pofatdowany krajobraz. Niewielki ruch na drodze i
kilka prostych odcinkdéw sprawiajg, ze mozna $mielej
doda¢ gazu. Kluczem do zwyciestwa jest jednak
bezkolizyjna jazda i jak najczestsze $cinanie ostrych
zakretéw.

Desert Tricks

Pojazd: motocykl FCR-900. Dystans: 4 km. Obszar
wyscigu: Bone County, El Castillo del Diablo, Tierra
Robada, Arco del Oeste, Valle Ocultado, El
Quebrados, The Sherman Dam. Warunki jazdy:
pustynne sciezki mieszaja sie z asfaltowymi
dwupasmoéwkamii. Duzym utatwieniem jest catkowity
brak ruchu drogowego, z drugiej strony trasa kryje
kilka putapek (zawracanie o 180 stopni, przepas¢ za
zakretem itd.).
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Pojazd: samochdd Turismo. Dystans: 5 km. Obszar
wysécigu: dzielnice Las Venturas - Blackfield
Intersection, Julius Thruway West, Julius Thruway
South, Rockshore East, Julius Thruway East, Julius
Thruway North, Pilson Intersection. Warunki jazdy:
wysécig po autostradzie okalajacej Las Venturas. Na
drodze panuje spory ruch miejski, ale przeszkadza on
zaréwno tobie, jak i twoim rywalom. O zwyciestwie
decyduje umiejetnos¢ utrzymania duzej predkosci
przy jednoczesnym slalomie miedzy samochodami.
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PORADNIKI DO GIER

NAJLEPSZE
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